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PlayStation. 


The most powerful 
games system the world 
has ever known 


<> 32 bits 
<> 500 mips 
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The only console with 

a 3D graphics chip 
& 260.000 sprites/second 
<> 360.000 polygons/second 
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The only next generation 
console with over 
400 software companies 
developing games for it 
<& Namco 
<> Psygnosis 
& Electronic Arts 


The best games 


& Ridge Racer 

<$ Tohshinden 

$+ WipeOut 

& Tekken 

$+ Mortal Kombat ill 
& Destruction Derby 
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hel 4 ê Bjorn en Thomas reisden af naar Parijs 
SY omde eerste versie van Killer Instinct op 
de SNES te kunnen bekijken. Zeshon- 
derd kilometer rijden om een spelletje te 
spelen? Dan moet het wel iets heel bij- 
zonders zijn. En dat was het ook. 


Een nieuwe Super Mario is natuurlijk 
groot nieuws in gamers-land, al kun je je 
afvragen of die kleine loodgieter niet z'n 
beste tijd gehad heeft. Bij Nintendo den- 
ken ze daar in ieder geval heel anders 
over en dat is maar goed ook want 
Yoshi's Island toont aan dat Mario nog 
lang niet aan z’n pensioen toe is. 
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Het gebeurt (gelukkig) niet vaak dat onze 
Ì testers drastisch van mening verschillen 
ed : over de kwaliteit van een spel. Maar deze 
keer was het raak! Was Kees vorige 
maand laaiend enthousiast over Primal 
Rage, aan Michael is deze prehistorische 
’eat’m up’ absoluut niet besteed. 


Dan kan nog een interessante discus- 
sie worden bij de volgende redactie- 
vergadering! 


Na vele bittere teleurstellingen heeft 
’Trekkie’ Ben eindelijk een Star Trek 
game gevonden die recht doet aan de 
TV-serie. Engage! 


t veel spanning werd uitge- 
keken naar de nieuwe 32-bit spelcom- 
puters Sega en Sony. Maar wat 
presteren de Saturn en de PlayStation 
nu werkelijk? En welk apparaat heeft 
de gamer het meest te bieden? Power 

bes a alle feiten op een rijtje. 
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THE MASK 4 
Race-fanaat Ed begint lichtjes te / €) B 
braken als je hem vraagt een platform- he 
lletje te testen. Maar toen hij The 

sk in de Super Nintendo stak, ging 
ie helemaal om. Na een spannende 
tocht langs messentrekkers, gillende 
katten, schietende flatbewoners en an- 
der gespuis stond hij uiteindelijk oog 
in oog met de afgrijselijke eindbaas… 
Oma! 
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BATMAN FOREVER 
Eerst een strip dan een film en vervol- 
gens de (platform)game, waar hebben 
we dat meer gezien? Het bekende re- 
cept dus, maar in dit geval overgoten 
met een voortreffelijk sausje. 
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KUIFJE IN TIBET Á / 
Het kon niet uitblijven;ook “A mf 
stripheld Kuifje moest en zou een ei- 
gen videogame. Waarom het zo lang 
heeft geduurd? We denken dat die ei- 
genwijze Kuifmans pas tevreden was 
als z'n game minstens van dezelfde 
kwaliteit zou zijn als z’n albums. En 

dat is dus gelukt! 

De twee strip-avonturen Asterix if Ji 
en de Olympische Spelen en De 

Ronde van Gallië zijn samengesmeed 
tot één game. Dat klinkt veelbelovend 


maar waar is de spanning, de aktie en 
de humor gebleven? 


THE LAST DYNASTY sf /i 
Twee jongemannen worden ontvoerd Vi () 
door een UFO en binnen de kortste 

keren zit er kilo's stront aan de ” 
knikker. Ruimteveteraan Ben liet zich Ei 
weer eens lanceren om orde op zaken 
te stellen. 


MECHWARRIOR 2 df 
De altijd ruziezoekende Clanleden uit , é) 
het Battletech Universum zijn terug! 

Sneller, krachtiger en fraaier dan ooit 

staan ze klaar om elkaar de mechani- 

sche ledematen van de metalen om- 

hulsels te rukken. Adembenemend! 


In het jaar 2319 is tijdreizen de 
gewoonste zaak van de wereld. 
Buitenaardse bezoekers 
trouwens ook. Tot zover niets … 
aan het handje. Maar alseen _— 
stelletje waanzinnige } 
wetenschappersereen 
rotzooitje van dreigtte # 
maken, wordt het tijd ge 

om in te grijpen. Een 


B avontuur met prachtige 


graphics, prima geluid en 
een spannend verhaal Ga 
op de koop toe. 
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Commentaar kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? 


Schrijf ons: 


POWER UNLIMITED 
POSTBUS 9805 
1006 AM AMSTERDAM 


De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. 
Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


O, zo verachtelijke Power Unli- 
mited-redactie. Ik wil u namens 
de ABM (Algemene Bond voor 
Moeders) laten weten dat uw 
blad zeer zeker ten onder zal 
gaan als de rechtbank van uw 
wandaden te horen krijgt en 
onze bewijzen zal aanschouwen. 
Vreselijk wat er in uw blad staat. 
Computerspellen zijn al erg ge- 
noeg; ze zijn zeer verslavend en 
neem al dat groffe taalgebruik, 
geweld en zelfs seks. Schanda- 
lig! Kinderen en pubers worden 
op deze wijze gefrustreerde en 
gehersenspoelde wezens die 
nooit in de koninklijke lage lan- 
den kunnen functioneren. Neem 
mijn zoon en dochter. Mijn zoon 
heeft geprobeerd om zijn zusje 
om het leven te brengen door 
een glas zoutzuur over haar 
heen te gieten. En mijn kleine 
meisje heeft haar vader gecas- 
treerd met een vleesmes. Wij 
hebben inmiddels honderddui- 
zend handtekeningen van ver- 
ontruste ouders verzameld, want 
wij zullen onze kinderen be- 
schermen! Zoek een goede ad- 
vocaat, die zult u nodig hebben. 
Gertruda Huilebal, Schoonstad. 


Normaal gesproken plaatsen 
wij geen anonieme brieven of brie- 
ven ondertekend met een pseudo- 
niem, maar voor Gertruda maken 
wij graag een uitzondering. 


Ik wil even reageren op iedereen 
die vindt dat de Sega Saturn 
rommel is. Het enige nadeel van 
de Saturn is zijn prijs, maar als 
je bedenkt wat voor een prach- 
tige spellen er voor de Saturn 


Ì verschijnen jullie Oo 
Frankrijk? 


uitkomen, dan ben je die prijs al 
lang vergeten. Wat dacht je bij- 
voorbeeld van de volgende spel- 
len: FIFA ‘96 (met een commen- 
tator die de hele wedstrijd door 
vertelt wat er op het veld ge- 
beurt), Sega Rally ‘95, Virtua Ra- 
cing (met negen tracks en vijf 
auto’s), Virtua Cop en zo kan ik 
nog wel even doorgaan. Volgens 
mij maakt de PlayStation geen 
schijn van kans tegen de Saturn. 
Arjan van Rossen, Leiden. 


Al maanden zat ik te kwijlen op 
de reviews van de Sega Saturn. 
7 Juli was het zover, de Saturn 
was te koop, dus ik naar de ga- 
meshop. Na enig nadenken over 
de prijs, heb ik toch maar een 
Saturn met Virtua Fighter ge- 
kocht, inclusief het spel Daytona 
USA. Thuis aangekomen en me- 
teen V.F. gestart. Wat een onge- 
looflijk mooi spel. Hetzelfde 
geldt voor Daytona, wat een 
prachtig beeld en geluid! De Sa- 
turn is duur, maar met spellen 
van deze kwaliteit is het zeker de 
moeite waard. Ik heb nog een 
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van de maand 
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Bas van Roode, Haarlem 


briljant 

e. Maar wat een 

er Dat we daar niet eerder 

aan gedacht hebben. En 

Er zijn natuurijk irt en 
sozen die NE 

(8 in Haarlem worden 


ze steeds slimmer). 


brandende vraag: Wanneer ver- 
schijnt Sonic op de Saturn? 
Richard Bongers, Amsterdam. 


Volgens insiders wordt er mo- 
menteel hard gewerkt aan een So- 
nic-spel voor de Saturn. Bij Sega is 
er hiervoor zelfs een apart Saturn 
Sonic-team opgericht. Veel is er 
nog niet bekend over de inhoud 
van de game, wel zal het er in ie- 
der geval heel anders uit gaan zien 
dan het standaard platformspelle- 
tje. Voorlopig gokken we op een 
release voor begin ‘96. 


Ik ben van plan een PlayStation 
te kopen, maar iemand zei dat ik 
daar een scart-kabel voor nodig 
heb. Zo’n kabeltje heb ik dus 
niet. Trouwens, Bas moet niet zo 
zeuren. Daytona USA beter dan 
Ace Driver? Dacht het niet. Wel 
vind ik Ace Driver behoorlijk 
duur, want je betaalt vijf piek 
voor een potje. Nog even iets 
over de Saturn. Ik ben voor de 
gein eens in wat winkels gaan 
kijken, maar tot mijn grote ver- 
bazing waren al die kleredingen 
uitverkocht! 

Rino Tordjo, Haarlem. 


ledereen kijkt wel eens naar de 
Tour de France, maar bestaat er 
ook een spel over wielrennen? 
Koen Verest, Elewijt, België. 


Nee. Gek genoeg worden twee- 
wielers pas interessant voor de he- 
ren en dames spelontwikkelaars 
zodra er een motor op zit. Dit is 
een gat in de markt, dus als je snel 
rijk wilt worden, ontwikkel je als 
een razende een spel vol met 
massa-sprints, gele truien, berg- 
etappes, Mart Smeets, en vele 
bloederige valpartijen. Als je daar 
mee klaar bent, hebben wij nog 
wel een paar andere sportspellen 
op ons verlanglijstje staan; hand- 
bal, waterpolo, korfbal, toepen, 
badminton, koekhappen, kanova- 
ren en 100 meter verplassen. 
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In het juli/augustus nummer ston- 
den twee mierezeikende dwee- 
py’s die de hele Power Unlimited 
vergalden (terwijl er al niet veel 
meer te vergallen viel) en die 
nogal wat kritiek op mij hadden. 
Beste Dave, ten eerste is het niet 
bijster origineel om je brief te be- 
ginnen met ‘ik wil even terugko- 
men op…’, en ten tweede heb ik 
geen flauw benul wie Caroline 
Tensen is. Nu over die andere zei- 
kerd (Alexander). Ik weet niet 
waar je de scheldnaam ‘fruitsa- 
lade’ vandaan hebt, want het 
enige fruit dat ik eet is af en toe 
een appeltje. 

Jeroen van Londersele, 

Liedekerke, België. 


Aan de hoeveelheid post te zien, 
is Jeroen van Londersele na het 
succes van Mortal Marcel hard in 
de race voor de eretitel van meest 
populaire PU-lezer allertijden. Kom 
op, die strijd kan best nog wat har- 
der, smeriger en gemener! 


/_ Jullie vertelden een paar maan- 


den geleden dat Amiga het loodje 
had gelegd. Ha, ha, ha, ha! Dus 
niet. Amiga is uit het dodenrijk 
herrezen en is gaan samenwer- 
ken met Escom, want bij Escom 
zit nu een belangrijke ex-Amiga 
producent. Met andere woorden, 
waarom zetten jullie geen Amiga- 
games in het blad? Daarvan wor- 
den jullie alleen maar populairder 
en dat betekent, ping, kassa! 

Julio de Vries, Woudenberg. 


We doen ons best, Julio. Je gaf 
ons een folder van een CD32-soft- 
wareleverancier en dan zijn we niet 
te beroerd om in ieder geval even 
die informatie in de PU te zetten; 
Courbois Software, Beuningen, te- 
lefoon 08897-72546. En de hard- 
ware? In iedere grotere stad is te- 
genwoordig wel een Escom-filiaal te 
vinden, dus loop eerst eens even 
door de Gouden Gids... 


Voor wie al ja- 


de Sega 
Grap- 


ren niet meer hics Li- 
in de be- skr 
woonde we- | aanmss L. Dit 
reld is ge- UND E2) is een 
weest: soort grap- 
Virtua Figh- hicsver- 
ter is een 3D vechtspel sneller, die 
waarin de vechters en _console de al- het mogelijk 
gedeelten van de ach- _ lerfijnste kneepjes nog maakt om 


tergrond zijn opge- 
bouwd uit polygonen. 
Een soort vlakken, die 
het realisme in een 
game ten goede komen 
en het 3D-effect verster- 
ken. Een nadeel is wel 
dat de schermopbouw 
van die polygonen 
enorm veel geheugen 
vereist. 

Toen Virtua Fighter ge- 
lanceerd werd op de 
Saturn, was het spel ei- 
genlijk nog niet hele- 
maal af. Bij herhalingen 
kon je soms door de 
vechters heenkijken en 
de bewegingen waren 
niet zo vloeiend als je 
zou mogen verwachten. 
Om dit goed te maken, 
heeft Sega Virtua Figh- 
ter Remix uitgebracht 
(nee, ze hebben niet de 
originele soundtrack 
vervangen door house). 


Je vraagt je misschien 
af waarom ze ‘t niet ge- 
woon in één keer goed 
konden doen. Nou, dat 
zit zo: omdat de Saturn 
nog zo nieuw is, heb- 
ben de programmeurs 
van spellen voor deze 


niet helemaal onder de 
knie. Dat betekent dat 
de meeste spelletjes op 
de Saturn de uitge- 
breide geheugencapa- 
citeit niet ten volle be- 
nutten. Dus heeft Sega 
de programmeurs van 
VF weer 
naar huis 
gestuurd 
om de 
bugs 
(kleine 
foutjes) uit 
het spel te 
halen en er- 
voor te zor- 
gen dat het 
spel beter 
gebruik 
maakt van het 
geheugen. 
Resultaat is 
dat de bewe- 
gingen nu iets 
vloeiender en 
de graphics iets scher- 
per zijn. 


de graphics nog vloei- 
ender en het spel dus 
sneller te maken. Voor 


Om het allemaal nog 
wat gecompliceerder te 
maken heeft Sega een 
nieuw besturingssys- 
teem ontworpen, de 
AMA2. Dit besturingssys- 
teem maakt gebruik van _ Wisa 


de cijferaars onder ons: 
AM2 samen met de 
SGL maakt bewegend 
beeld mogelijk van 60 
frames per seconde en 
dat is meer dan twee 
keer zo snel als het 
aantal beeldjes per se- 
conde op een video. 
Deze technieken zijn 
spelafhankelijk, dus ‘t 
hangt van het spel af of 
ze gebruikt kunnen wor- 
den. 


Zulke reclameborden hebben we 
nog nooit gezien. 


Niet Np 
dat de 

bo- " 

ven- 

staande Ni 
grappen en grollen ver- 
werkt zijn in VF Remix, 
nee daar bij Sega zijn 
ze niet op het virtuele 
achterhoofd gevallen. 
Ze houden de goodies 
achter de hand voor, ja 
je raadt het al, Virtua 
Fighter 2. Als we Sega 
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mogen geloven, zal VF2 
de capaciteit hebben 
van de Virtua Fighter 3 
die in de speelhal komt 
te staan. Jaja. Het blijft 
een beweeglijke busi- 
ness, die videogames. 
MICHAEL 
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Jullie hebben er lang op moeten wachten maar 
vanaf oktober ligt er eindelijk ook een Super NES 
uitvoering van Doom 2 in de winkels. Doom-fans 
krijgen er een snelle, maar vrijwel identieke uitvoe- 
ring bij, niet Doom kenners kunnen hun hart opha- 
len aan een van de beste 3D shoot'm ups voor het 
SNES-platform van dit moment. Alleen onvoorziene 
rampen kunnen er nog voor zorgen dat we in de 


volgende Power Unlimited geen aandacht beste- 
den aan deze game-klassieker. 


Even leek het erop dat de film 
Waterworld de grootste en 
duurste flop allertijden zou wor- 


den. Tijdens de pro- 
duktie ging zo’n 
beetje alles mis wat 
er mis kon gaan. De 
filmlokaties bleken 
niet goed te zijn, 
twee duikers uit het 
stuntteam kunnen 
hun avonturen niet 
meer navertellen en 
hoofdrolspeler Kevin 
Costner was zo on- 
tevreden met de re- 
gie dat hij zelf het 
heft in handen nam. 
Bovendien schijnt 
Costner - die de 
meeste stunts zelf 
wilde doen - een 
paar keer net aan 
de dood te zijn ont- 
snapt. Kortom, Wa- 
terworld viel letterlijk 
en figuurlijk bijna in 
het water. Begin au- 


all atoms, 
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gustus ging de 
film in Amerika 
en Engeland in 
première en wat 
blijkt? De recen- 
sies zijn lovend 
en de inkomsten stijgen inmid- 
dels naar recordhoogte. 
Tussen al het spektakel valt zo- 
waar ook nog een verhaal te 
ontdekken. Het gevreesde 
Ozon-scenario komt uit. De 
temperatuur op aarde is flink 
gestegen, al het poolijs is ge- 
smolten en er is geen stukje 
droog land meer te ontdekken. 
De maatschappij is totaal ont- 
wricht. Er worden kunstmatige 
eilanden aangelegd met drij- 
vende steden, maar jullie raden 
het al, met de rechtsgang op 
die eilanden wordt het niet al te 
nauw genomen. Zeker niet als 
de Smokers (onder leiding van 
bad guy Dennis Hopper) hun 
meedogenloze aanvallen op de 
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resterende 
stukjes beschaving lance- 
ren. De redding ligt natuurlijk in 
de handen van slechts één 
man; Kevin Costner, alias Mari- 
ner. Waterworld draait vanaf 28 
september in de Nederlandse 
bioscopen. Niet lang daarna zal 
trouwens ook Waterworld voor 
de SNES verschijnen. De pro- 
ducent? Ocean, dat kon bijna 
niet missen. 


WATERWORLD 
T-SHIRTS 

Stuur ons voor 15 oktober een 
briefkaart met je naam, adres 
en telefoonnummer, vermeld 
daarbij het woord ‘Waterworld’, 
en je maakt kans op één van 
de vijf exclusieve Waterworld 
t-shirts! 


Sportespecialist Electronic Arts heeft 
haar line-up voor volgend jaar al gereed. 
In de startblokken staan NHL ‘96, FIFA 
Soccer ‘96, NBA Live ‘96, PGA Golf ‘96 
en John Madden Football ‘96. Gelukkig 
hoef je er niet tot volgend jaar op te 
wachten, want volgens leverancier PMR 
staan al deze releases (SNES, MD, Sa- 
turn en PlayStation) gepland voor okto- 
ber. Sportief als we zijn, zullen wij ook 
deze versies binnenkort aan een diep- 
gaand onderzoek onderwerpen. 
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Half oktober breekt de 
hel weer los, want dan 
verschijnt het veelbe- 
sproken derde deel uit 
de Mortal Kombat-cy- 
clus. In tegenstelling 
tot wat oorspronkelijk 
door Acclaim werd ge- 
meld, ver- 

schijnt Mor- 

tal Kombat 

3 wel dege- 

lijk voor 

MegaDrive, 

Game Gear, 

SNES en 

Game Boy 

en pas later 

voor PC, 

PlayStation 

en Saturn. 

Mortal Drie is 
gebaseerd op 

deel 1 en 2. 

Da's logisch, 

zul je zeggen, 


maar het grappige is 
dat we onder de veer- 
tien vechters (waarvan 
acht nieuwe persona- 
ges) zes oude beken- 
den uit deel 1 en 2 zul- 
len tegenkomen. 

De 32-meg van MK3 
staat uiteraard weer 


Een joystick voor de Game Boy. Het ei van Columbus? Het principe 
kan bijna niet simpeler; steek het kleine pionnetje door het grijze ringe- 
tje, haal de plakstrip van dit ringetje af en plak het geheel bovenop de 
controller van de Game Boy. Klaar. De Game Boy joystick gaat f 7,95 
kosten en is verkrijgbaar bij Bart Smit, Intertoys en V&D. 


propvol met special 
moves en verborgen 
goodies (karakters, de- 
cors). De twaalf 
nieuwe decors zijn 
voorzien van fraaie 
diepte-effecten en er 
kan nu ook op twee 
verdiepin- 


gen worden geknokt. 
Bovendien kunnen we 
een nieuw symbolen- 
systeem verwachten 
dat nog meer kracht 
en geheime akties aan 
het spel toevoegt. 


In de Power Unlimited 
van april gaf Michael 
alle details over de 
nieuwe Mortal Kombat 
film. Het enige dat nog 
ontbrak, was de 
release-datum. Je be- 
grijpt het al, we heb- 
ben goed nieuws. Mor- 
tal Kombat The Movie 
gaat op 5 oktober in 
Nederland in première. 
Vanaf die datum kun je 
kennismaken met de 
bloedstollende aktie 


van Liu Kang (Robin 
Shou), Johnny Cage 
(Linden Ashby) en So- 
nya Blade (Bridgette 
Wilson). 

Geleid door de mach- 
tige Thunder God Ray- 
den (Christopher ‘High- 
lander’ Lambert) gaan 
de drie op zoek naar 
een manier om de vier- 
armige Prins Goro een 
loer te draaien, voordat 
hij met zijn duistere 
krachten na de Out- 
world ook de aarde in 
zijn macht krijgt. Meer 
weten? Ren op 5 okto- 
ber naar de bioscoop 
of duik op internet naar 
de officiële Mortal 
Kombat-site 
(http://www.mortalkom- 
bat.com/kombatbe- 


gins). 


Genoeg van je oude 
games, maar geen 
geld voor nieuwe 
spellen? Misschien 
dat de Game Swop 
King je uit de brand 
kan helpen. De 
Game Swop King is 
gevestigd in een win- 
kel in Den Haag en 
richt zich op de ruil- 
handel met Sega- en 
Nintendo-spellen. Je 
kunt niet alleen in de 
shop je spellen rui- 
len, maar ook via de 
post. Men vraagt 
echter wel een tien- 
tje bemiddelingskos- 
ten per spel, een be- 
drag dat lager wordt 
naarmate je meer 
spellen wilt ruilen. 
De Game Swop 
King is gevestigd 
aan de Jan Luyken- 
kade 46 in Den 
Haag. Wil je meer 
informatie, bel dan 
naar 070-3841818. 


“bevalt onze 
geldautomaat” 
vraagt die man 4 


maar ‘qua sí 
heel plezierige 
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Augustus was E81 nogal lauwe 
arcade-maand. Echt spectaculaire 


gasten te duwen En E. 
ook maar een glimpje van de 
vingers van de tegen 

unnen vangen. 


Mam. 


SE EP IND 


STTEAM ne 
r Instinct, komt terug in Ne- 
zijn Ford Sierra Turbo k 


ol tegen een nietsvermoe- 
Mercedes. Te veel adre- 


ND: 


iler Instinct, Primal Rage, 

en Shin Shinobi Den voor 
r getimed.… 
ND: 


and? 


dreas het werk uit handen 


gen Snow White heeft 
vonden. Graag geen 


ALS IK ‘S OCHTENDS VOOR DE 
SPIEGEL STA, DENK IK: 
‘Nog drie credits, press continue. 


HET BESTE SPEL DAT IK OOIT HEB 
GESPEELD: 
‘Collums’ 


SUPER BABE: 
‘Joan Chen. 


f Windows ‘95 niet? Ben is er 
uit. ij ooof wel. 

al Unity (PC) M'N MEEST IRRITANTE GEWOONTE 
TIJDENS HET SPELEN: 

‘Winnen! 

je Chow Yun Fat bij de 
len, komt bedrogen uit (en 
‚k niet levend vanaf). 


JE KUNT MIJ, OOK NA 48 UUR TES- 
TEN VOOR POWER UNLIMITED, 
NOG WAKKER MAKEN VOOR: 
‘Haring: 


GEHEIME TIP OF VERBORGEN 


‘Veel vlees eten.” 


CODE VOOR EEN BETERE WERELD: 


HET MEEST IRRITANTE SPEL DAT 
IK OOIT HEB GESPEELD: 

‘Kirby's Dream Land 2 voor de Game 
Boy. 


FAVORIETE DRANK TIJDENS HET 
SPELEN: 
‘Force 10 


SYLVESTER S. OF ARNOLD S.: 
‘Chow Yun Fat!’ 


FAVORIETE (JUNK) FOOD TIJDENS 
HET SPELEN: 
‘Benson & Hedges: 


GOT IT, SEEN IT, TRIED IT: 
‘Reptile onzichtbaar maken! 


GROOTSTE AMBITIE: 
‘Beter leren hoofdrekenen” 


FAMOUS LAST WORDS: 
‘Even de stekker in het stopcontact ste- 
ken.’ 


PEUTIE 


„ (3) Donkey Kong Land (Game Boy) 
, Kl Kie Dreamland Il (Game Boy) 
4, (-) Obelix (SNES) 
5, (5) The Lion King (Game Boy) 
(1) Addams Family Values (SNES) 
7. (4) The Lion King (SNES) 
6. (2) ie, rend Soccer 
(6) Fifa Soccer (Game Boy) 
6 () Gee Mario Kart (SNES) 


EE 


PPCN\ArER 


1, (-) Star Trek TNG, A Final Un 
nity 
Z. (1) Full Throttle 
‚(9 Space Quest 6 
4, (6 Flight Unlimited 
5. (Z) Flightsimulator 5.1 
f À Dark Forces 
5 erminal Velocity 
6. ( Lost Eden 
» (</ Dungeon Master || 
16, (4) Super Street Fighter 2 Turho 


| 
if 


3, (-) Obelix (Game Boy) | 


EE 


es 
ze 


1, (Z) Fifa Soccer 2 (MegaDrive) 

Z ( / Theme Park (MegaDrive) 

3 Street Racer (MegaDrive) 

4, (3) The Lion King (MegaDrive) 
5, (9) Road Rash 3 (MegaDrive) 

6. (-) Roadrunner Desert Demolition 


7. (16) Mortal Kombat Il (MegaDrive) 


6. (-) X-Men (MegaDrive) 
9, (6) Toughman Contest (MegaDrive) 
16. (-) Ms. Pack-Man 


De Power Top-10 wordt samengesteld door 
de redactie van Power Unlimited in samen- 
werking met: 


Dixons 
comp utercollectief 
computerboeken- & softwaredistributie 

VROOM & DREESMANN 


HOMESOFT 


POWER UNLIMITED’S 


Hier volgt een overzicht van de games die 
in de vorige drie nummers de beste cij- 


fers kregen: 


Super Turrican 2 (september) 

The Flintstones (juni) 

Kirby's Dream Course (juni) 

Soccer Shootout (september) 
Addams Family Values (juli/augustus) 
Earthbound (september) 

Loony Tunes Basketball (juli/augustus) 
Rise Of The Phoenix (juni) 

Mr. Tuff (september) 


MEGADRIVE 
Primal Rage (september) 
Batman & Robin (juni) 
Toughman Contest (juni) 
Alien Soldier (juni) 

Comix Zone (juni) 


SATURN 

Virtua Fighter (juli/augustus) 
Clockwork Knight (juli/augustus) 
Daytona USA (juli/augustus) 
Victory Goal (juli/augustus) 
Panzer Dragoon (juli/augustus) 
Pebble Beach Golf (juli/augustus) 


CD-ROM 
Full Throttle (juli/augustus) 
Virtual Pool (september) 
Super Street Fighter Il Turbo (sept.) 
FX Fighter (september) 
Metal Marines (juni) 
Ultimate Doom (september) 
Bioforge (juni) 
Flight Unlimited (september) 
Slipstream 5000 (september) 
Terminal Velocity (juli/augustus) 
SimTower (juli/augustus) 


Jungle Strike (juni) 
Super Karts (juni) 
Atari 2600 Action Pack Windows (juni) 


PLAYSTATION 
Tekken (september) 
Toshinden (september) 
Motor Toon G.P. (september) 
Ridge Racer (september) 


Eindbaas Edwin sprak het volgende in op 
Bjarn's antwoordapparaat: Nintendo 
heeft een nieuw dire het ligt in e 
Parijs dus daar moet je heen, zie maar p, 

hoe je er komt.” Oké bevel is bevel, dus 
ik helde Thomas. Een paar uur later 
zaten we in de auto. Vive la France! 

Killer Instinct hadden we al in de 
arcades gezien dus onze verwachtingen 
waren hoog gespannen. Of deze 
verwachtingen uitkwamen wisten we 
pas 5 uur en 600 kilometer later. 


ULTRATECH 
‘De vervuiling heeft het 
milieu danig verzwakt, 
regeringen zijn geval- 
len, chaos heerst en 
geweldige megabedrij- 
ven bestrijden en ver- 
nietigen elkaar om een 
zo groot mogelijk deel 
van de rijkdom der 
aarde te bemachtigen’, 
aldus de handleiding. 
‘In deze troosteloze 
wereld verheft slechts 
één enkel bedrijf, Ultra- 
tech, zich boven de 
anderen. Ultratech 
gaat de confrontatie 
met zijn tegenstanders 
niet aan, maar profi- 
teert van de onderlinge 
strijd door de verschil- 
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lende partijen wapens 
te leveren. Maar de 
verkoop van wapentuig 
is niet de enige winst- 
bron voor Ultratech. 
Hun divisie ‘amuse- 
ment’ produceert het 
hoogst gewaardeerde 
TV-programma van de 
toekomst: Het Killer In- 
stinct Toernooi’. 

En nou komt ie, de op- 
peppende strijdkreet 
uit de handleiding 
(keelgeschraap, 
ahum!): ‘Er is meer no- 
dig dan fundamentele 
moves en dodelijke 
speciale aanvallen om 
dit toernooi te winnen. 
Er is een wil, nee, een 
vurige wens, nee, een 
Killer Instinct voor no- 
dig!’ Jeetje wat een ge- 
zeik. 


Ommen 


er 


VECHTERS 
Wie zijn de vechters 
deze keer? Zonder de 
SNES aan te zetten 
weten we het al zo on- 
geveer: de verbitterde 
maar oersterke en 
knappe Amerikaan, de 
mutant en de Cammy 
look-alike. 

Eén punt hebben we al 
binnen: de Amerikaan 
blijkt een ex-bokser te 
zijn genaamd T.J. 
Combo. Hij was vroe- 
ger de wereldkam- 
pioen zwaargewicht 
boksen maar zijn titel 
werd hem ontnomen 
omdat hij nogal wreed 
zijn tegenstanders af- 
maakte. Wat is daar 
nou mis mee? 

Twee punten! De 
Cammy look-alike is er 
ook! B. Orchid is een 
geheime agente van 
een nog geheimere 
groep die een onder- 


saure wet t 


À 


zoek instelt naar de 


verdwijningen rondom # 


het Killer Instinct Toer- 
nooi. Het enige verschil 
met Cammy: Orchid 
heeft grotere borsten 
(die werken ook als 
wapen, maar hierover 
later meer). 


MUTANTEN 
Verder bestaat het 
team bijna geheel uit 
mutanten met uitzon- 
deringen van Jago, 
een krijger-monnik uit 
Tibet, die door de 
monniken naar het 
Killer Instinct toernooi 
werd gestuurd om het 
kwade in zichzelf te 
vernietigen (wie durft 
er te beweren dat 
vechtspelletjes niet 
rustgevend zijn) en 
Chief Thunder een 
Cherokee-indiaan in 
de VUT die op zoek is 
naar zijn verdwenen 
broer Eagle. 


Onder de mutanten 
bevinden zich een 
weerwolf (Sabrewulf) 
die aan lycantrophy 
lijdt (huh?), een dino 
(Riptor) die voortge- 
bracht is door een van 


Ultratech's DNA-mani- 


pulatie projecten, een 
skelet (Spinal) waar- 
van we alleen weten 
dat hij ruim 2500 jaar 
oud is, een buiten- 


aards wezen (Glacius) 


die neerstortte met zijn 
ruimteschip en gevan- 
gen werd genomen 
door Ultratech, een 
misdadiger (Cinder) 
die vanwege een mis- 
lukt chemisch experi- 
ment (hij veranderde in 
één grote vlam) straf- 
tijd verkorting kreeg en 
als laatste Fulgore, 
een door Ultratech ont- 
wikkelde cyberneti- 
sche soldaat. 


SPIN Ar 


die het tot het einde 
van Killer Instinct kun- 
nen brengen. 


SPECIAL 
MOVES 
Elke vechter heeft een 
flink aantal wrede spe- 
" cial moves! Naast de 
gewone vuurballen en 
"8 superkicks kunnen ze 
van gedaante verwis- 
‚selen, teleporteren, 
sl onzichtbaar worden, 
combo's uitdelen en 


EINDBAAS 
En dan is er Eyedol, 
leeftijd onbekend, 
lengte onbekend, ge- 
wicht onbekend, hm… 
Eyedol is de eindbaas 
van het Killer Instinct 
Toernooi. Je kunt hem 
niet kiezen uit de spe- 
lerslijst (tenminste, niet 
zonder speciale 
code!). Over hem kun- 
nen we kort zijn: Goro 
met een diepgewor- 
telde haat voor gamers 


geheimzin- 


Ie 


krijger-monnik uit het 
nige Tibet. 


Jago de 


8 tor gebruikt zijn 


MORT aren: 


TTET 
men 


nog veel meer. Een 
aantal voorbeelden: 
Orchid verandert in 
een vlammende 
poema, Jago heeft een 
laserzwaard, Fulgore 
heeft een ‘plasma- 


port, waarmee hij blik- PES Hete specia, moves 
semsnel van de ene 


bj Ee. 
plek naarde andere W kg Oe «5 [ES naar 
kan flitsen, Chief Thun- * 5 Ike bediening 


60 GINDER 5470 
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der heeft een bran- 
dende hanekam, Rip- 


dodelijke staart en Sa- ” _ SNES 
brewulf heeft een ijse- brjs À ne en 3240 
lijke huil-kreet die door VOOoË Distributeur: cd 
merg en been gaat. Ì Een Tel03402.51353 
COMBO'S 

Hét grote verschil met 

andere vechtspellen is 

dat je bij Killer Instinct 

extra punten krijgt voor _ 5 

mooie combinaties van 

special moves. Als dat 

gebeurt is het ook een | an EN en } Killer Instinct is het 
prachtig gezicht: bloed Lé beste vechtspel dat 


spat overal heen en de 
slagen klinken als ma- 
chinegeweerschoten. 
Als je uitgemept bent, 
krijg je op het scherm 
te zien hoeveel com- 
bo’s je hebt gemaakt 


wij tot nu toe hebben 
gezien. Prachtige 
graphics zijn gecombi- 
neerd met keiharde 
EE aktie en fantastische 
special moves. Jam- 


en een commentaar- hij de tegenstander mer dat we het maar 
stem roept bijvoor- compleet lek schiet. eventjes konden spe- 
beeld vrolijk: Ultra- Het allerwreedste zijn Orchid trekt haar len in Parijs, maar na 
combo!!! of Brutal!!! of 8 de finishing moves (in bloesje open waardoor zo'n positief verhaal 
Hyper!!!. Ook krijg je Killer Instinct heten ze de ogen van de tegen- krijgen we van Nin- 
veel punten als je een dangermoves). Het zijn Bj stander van ontzag uit tendo vast wel een ei- 
combo van je tegen- er heel wat. Tot nutoe elkaar spatten. Orchid gen cartridge kado(?) 


hebben we de mooiste 
gezien van Fulgore: hij 
trekt zijn kop uit elkaar 


kan ook een tegen- 
stander met haar 
zwaard doormidden 


stander onderbreekt. 
Dat heet een combo- 
breaker. Maar je kunt 


Orchid krijgt een no- 
minatie voor Killer 


alleen een combo bre- B waarna er een machi- B klieven waarna ze het Babe van het Jaar en 
ken door een speciale B negeweer voor in de overblijfsel aan haar Killer Instinct een no- 
combobreaker move. plaats komt waarmee B hoge hakken rijgt. minatie voor vechtspel 
gf Cinder laat met een van het jaar. Kill Kill! 
soort vlammenwerper LES VOYAGEURS, 


zijn tegenstanders tot 
halfgare biefstuk aan- 
branden. 

De vechters kunnen 
nóg iets leuks: hun te- 
genstander na het ver- 
lies extra vernederen 
door ze een lullig 
dansje te laten uit- 
voeren. Je krijgt dan 
natuurlijk extra ‘humi- 
liation points! Humor 
ten top! 


BJORN ET THOMAS 


RIPTOR 


Al bij het aanzetten 
van de console merk ik 
dat er flink aan het 
8 spel is gesleuteld, 

sinds ik de bêta-versie 
testte. Zelfs de muziek 
is verbeterd, al is het 
deuntje hetzelfde ge- 

B bleven. De graphics 
zijn veel mooier gewor- 
den en er is een ope- 
ningsverhaaltje dat in 
mijn testversie nog ont- 
brak. 

Sketch Turner, aldus 
de intro, is een stripte- 
kenaar uit New York 
die op een goede dag 
de grootste fout 
maakte, die je als strip- 
tekenaar kan maken. 


Hij tekende tijdens een | 


verschrikkelijk onweer! 
B En dat terwijl hij don- 

| ders goed wist dat hij 
daarmee het noodlot 
tartte, maar ja, deadli- 
nes zijn nu eenmaal 
deadlines en zijn ver- 
haal over de kwade 
professor, in een we- 
reld vol monsters en 
gemuteerde creeps, 
moest de volgende 
ochtend op de tafel 
van zijn baas liggen. 


Ineens sloeg de blik- 
sem Turners kamer in 
en rolde er een bal vol 
esoterische energie in 
zijn bijna voltooide pa- 

Ĳ gina's. Er volgde een 
oorverdovende knal en 
Turner werd bij zijn nek 
gegrepen door een 
arm die uit zijn strip- 
verhaal kwam. Het was 
de professor zelf die 

MN onze tekenaar een 
lesje kwam leren. Hij 
zwoor dat Turner zou 
sterven, maar eerst 
zou hij de verschrikke- 
lijke gevaren van zijn 
eigen creatie moeten 
trotseren. 

B Zo belandt Sketch in 

B zijn zelfgetekende co- 


mic en moet je hem, 
bijgestaan door zijn 
aantrekkelijke assis- 
tente Melissa Cyan, uit 
een aantal penibele 
situaties redden. Er 
moet gevochten 
worden met mon- 
sters, gigantische 
torren en agressieve 
u oversized horzels. 


Alle vechtmoves zit- 
ten onder de A- 
knop, maar veran- 
deren afhankelijk 
van de afstand tus- 
sen Sketch en de vij- 
and. Ook kan je met 
de richtingsknoppen 
de verschillende klap- 
pen veranderen. 
Onderweg kom je 
goodies tegen, die je 
„ nodig hebt om je heel- 
huids door de strip 
heen te vechten. Zo 


liggen er energiedrank- 


jes, handgranaten en 
werpmessen verstopt 
in donkere hoek- 

jes en in houten 
opslagkisten. 


Om terug te ko- 

men op de veran- 
deringen in de uit- 
eindelijke versie, 
moet ik absoluut 
even de graphics 
roemen. Deze zijn 
superstrak en lo- 

pen nu ook vloei- 

end door. Het spel 

is uitgebreid met een 
flink aantal pittige sta- 
ges. Aan het eind van 


het tweede deel kom je 


bijvoorbeeld in een 


Le 


In het juninummer 
schreef ik over de testversie 


van Comix Zone dat het spel, als men 


er nog het een en ander aan zou 
verbeteren, heel erg tof zou kunnen 
worden. Zouden ze naar me 
geluisterd hebben? 


ring te staan met bijna | 


alle vijanden die je in 
de vorige levels hebt 
verslagen. En probeer 
daar maar eens zon- 
der kleerscheuren 
doorheen te 

komen. 


De 


OUT EK 
Ek 
W- 
NA, 


WAS 


Comix Zone is perfect 
afgewerkt en absoluut 
“| een erg leuk spel ge- 
worden. Het is qua f 
verhaal en avontuur É 
echt een hele vette ' 
combinatie tussen 
| platform en beat m 

up. Vooral de manier 
waarop je van plaatje 
tot plaatje verder het 
stripverhaal induikt, is 
erg goed uitgewerkt. 

ANDREAS 


Avontuurlijk 
d DEN Aa [ 
— _ | EN mooi A 
ore MD | El Mote oraphics 


Eindelijk weer eens 
iets nieuws 

| Beetje vaak en vreemd E a 
vechten 
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Op je knieën bitch! 
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Terwijl Sega en Sony de toekomst 
inrollen met 32-bit systemen, virtual 
reality, turbo-injectie joysticks en 
supersonische megagames doet 
B __Nintendo een stap ee. In de tijd. We 

schrijven begin jaren tac 


van de NES en van Mario. Deze antieke 
ingrediënten worden opnieuw ee: in 
een gerestylde Mario World. In Parijs 
mochten wij als eersten een hlik werpen 
op de enige Europese versie van Super 
Mario World 2 - Yoshi's Island. 


gehad dat een twee- 
ling ongeluk zou bren- 
gen voor de Koopa fa- 
milie. De sukkel merkt 
pas als hij terugkomt in 
zijn kasteel dat er een 
baby ontbreekt en hij 
roept zijn handlangers 


Nu we het toch over 
het verleden hebben 
zal ik vertellen waar 
het allemaal mee be- 
gon. Lang, heel lang 
geleden in een ver, ver 
land (gaaaap) vloog bij elkaar. 
een ooievaar met in Op zich al 
zijn snavel een twee- een sterk 
ling die zo snel moge- verhaal, 
lijk moest worden afge- ® maar let 
leverd bij de ouders 
(voor degene die nog 
geen biologie hebben 
8 gehad: baby's worden 
gebracht door ooie- 
vaars). Ineens wordt 
de ooievaar overvallen 
door een vreemd we- 
zen dat kraait: “Deze 
baby's zijn voor mijl”. 
Hij kan echter maar 
één baby te pakken 
krijgen, de andere 

_ baby valt naar bene- 

_ den en verdwijnt onop- 
_‚ gemerkt richting zee 
_|(ja, ik heb het ook drie 
keer moeten lezen 
voordat ik dat voor me 
kon zien). 


his Eiland, 

een gezellige 

plek waar het G 
sterft van de 

Yoshi's die vredig en 
kalm leven. Goed, om 
een lang verhaal kort 
te maken: de Yoshi's 
besluiten dat ze de 
baby gaan helpen om 
zijn broertje te zoeken 
Een voor een zullen de 
Yoshi's baby Mario vol- 
gens een estafette- 

_ systeem helpen. De 

groene Yoshi mag be- 
ginnen. 


De kidnapper is Ka- 
mek, een slechterik uit 
het Koopa Koninkrijk. 
Kamek had een droom 


tig, de gehoorte | 


Nu weet je dus einde 
lijk waar het allemaal 
mee is begonnen 
Leerzaam en interes 
sant, niet? Inderdaad, 
het interesseert je alle- 
maal niks, je wilt ge- 
woon weten hoe die 
nieuwe game speelt! 
Omdat het hier gaat 
om versie 2 van Super 
Mario World lijkt het 
spel op zijn voorgan. 
ger, maar wel met een 
paar grote verschillen 
Wat het eerst opvalt is 
de nieuwe tekenstijl. 
Mario en Yoshi en 
vooral de achtergron 
den lijken wel met pot- 
lood getekend. In het 
begin lijkt dat een 


N beetje knullig maar als 
je eenmaal aan het 


spelen bent is het wel 


E 


leuk om te zien. Het is 
in ieder geval weer wat 
anders. 

Het tweede grote ver- 
schil is dat je eigenlijk 
helemaal niet met Ma- 
rio speelt, hij is alleen 
maar lastig, maar met 
Yoshi. Mario zit op zijn 
rug en telkens als je 
door iets geraakt 
wordt, zweeft Mario 
omhoog. Je moet er 
dan zo snel mogelijk 
weer achteraan omdat 
hij anders door de 
Koopa-krengen gepakt 
wordt en dan verlies je 


Been leven. 


De basismoves van 
Yoshi komen bekend 
voor. Hij kan vijanden 
opslokken en weer als 


W 


projectiel uitspugen en 
hij kan natuurlijk sprin- 
gen. Zijn nieuwe 
kunstje is het sparen 
van eieren voor muni- 
tie. Dat gaat alsvolgt: 
slok een vijand op, 
druk naar beneden en 
voila: een ei. Yoshi kan 
zo maximaal 6 eieren 
meenemen om die la- 
ter als munitie te ge- 
bruiken. 

Je spuugt ze deze 
keer ook niet zo maar 
uit. Je moet eerst op 
de vuurknop drukken 
waarna je een richt- 
kruis op het scherm 
ziet. Als die op de 
juiste plek is, moet je 


el. 


nog een keer op de 
vuurknop drukken om 
een ei in die richting te 
lanceren. 

Nog mooier is om een 
groene meloen op te 
eten. Yoshi kan dan de 
meloenpitten uitspu- 
gen zodat je een soort 
mitrailleur-effect krijgt. 
Wil je helemaal de bink 
uithangen dan moet je 
hetzelfde proberen met 
een rode meloen (vuur 
spugen) of een blauwe 
meloen (ijs spugen). 


Er is overigens een 
manier om wel met 


moet dus tijdens het 
spelen zoveel mogelijk 
bloemen verzamelen 
zodat je aan het einde 
meer kans hebt dat het 
roulettewiel op een 
bloem komt! Er zijn zes 
bonuslevels waar je 
extra levens kunt ver- 
dienen, dus ze zijn wel 
belangrijk! 


TECHNIEK 
Tot slot nog even twee 

technische zaken. 

SMW 2 maakt gebruik 

van de Super FX2- 5 8 

chip. Het is mij niet he- jd voor: 
lemaal duidelijk nieuws? Ls echt 
waarom, maar hij zit er = 
echt in. Misschien is Pl: 159. pr 
het omdat er wordt in- Fabrikang py; 2060 
gezoomd en naar alle striep Super Mario World 2 
Mario te spelen. Als je “overigens een hele en langer. Hij dient dan B kanten wordt gedraaid 51253 Is een stuk pittiger 
een superster opeet 4 hoop dat je al kent van ineens als brug die je of omdat er zoveel ka- dan zijn voorganger. 


verdwijnt Yoshi even- andere Mario World of Bj nodig hebt om over rakters zijn en meer- De nieuwe stijl van 
tjes en kan je met de Mario Land spellen, een afgrond te komen. Bj dere voor- en achter- tekenen komt pret 
kleine Mario voor een maar ook heel wat Dat soort dingen ge- gronden. over en de rs 9 
korte tijd rondrennen. nieuwe dingen. Er zijn 8 ven je een lekker intel- Bj Een leuk ingrediënt is Speelbaar- 


je door kleine openin- ij verschillende vijanden. _ wat heb ik dat toch spelletjes vastleggen Aintendo bewijst dus 
gen moet waar Yoshi Ml Sommige moetje zes _ weer slim opgelost, zodat je niet vier da- Weer eens dat je niet 
niet doorheen kan. : keer raken, andere huhhuh’. gen achter elkaar hoeft uitsluitend aandacht 


B Dat kan handig zijn als genere veel meer Bligent gevoel van ‘goh de batterij. Je kunt drie heid is fantastisch, 


Met Mario kan je dus _ * veranderen van ge- te spelen. Zo, nu hoef Aan de technologie 
niet zo veel doen. Met _daante. NEEM je de cartridge niet hoeft te schenken 
Yoshi duidelijk wel, E De hindernissen zijn BLOEMETJE MB meer open te schroe- maar dat je ook met 
want je kan hem met _ook anders, dus soms * MEE ven! Conventionele appara 
metamorfose-bellen moet je even puzzelen. Aan heteinde vanelk gm tuur prachtige gam 
zelfs tijdelijk verande- gj Zo kom je bijvoorbeeld — level spring je door een kunt maken Pha De 
ren in een helikopter, een blok tegen dat een # ring, die dan als roulet- ook nu weer goden 
een tank, een onder- obstakel vormt. Je kan fs tewiel gaat draaien. _# eer Voor een 


zeeboot, een trein of niet verder tenzij je op # Als hij op een bloem é Grote hit zorgen, en 
een auto. Meestal het blok springt waar- komt, beland je in 4 Zn mijn zegen heeft hij 
moet je dan heel snel door het dunner wordt __een bonuslevel. Je A vast en zeker. 
een parcours afleggen, 

voordat de tijd op is en 

Yoshi weer gewoon in 

zichzelf verandert. 


Ë 


B VER- f 
SMW 2 bestaat uit zes hs je ; ie ef 8 
werelden met elk acht nd k 6 di j \ 
levels. In level vier en 
acht van elke wereld 
moet je het opnemen 
tegen eindbazen. In 
die werelden zie je 


np 


___ Primal Rage, is, zoals 


jullie wel weten, 
afkomstig 
uit de 


_ speelhal. 


Dat spel 
kwam daar 
niet zo maar 
terecht, maar 
waarschijnlijk 
zijn de meesten 
van jullie al vergeten 
hoe. Dat zal ik jullie 

# eventjes haarfijn uitleg- 
gen. 
Er was eens een film, 
die al bestond voordat 
hij gemaakt was. Ster- 
ker nog, lang voordat 
de film klaar was, ston- 
den de kranten er al 
bol van, je kon geen 
TV-zender inschakelen 
of je zag er reclame 
voor. Je kon geen 


_ speelgoedwinkel of su- 


" permarkt binnenlopen 


ng 


of je zag poppetjes, 
vaatdoeken, kussen- 
slopen, rugzakken, vi- 
deogames enz. Je 


Bee raadt het zeker al, ik 


‚heb het over Jurassic 

\ Park. Dinosaurussen in 

_ alle maten, geuren, 
kleuren en smaken. 
Niemand was dan ook 
verbaasd dat er in de 
speelhal een machine 

werd neergezet waarin 
de hoofdrollen vervuld 
werden door dino's. Te- 

gelijkertijd speelde een 


ad 
8 


is u 
Ki en 


Zoveel mensen, zoveel zinnen. Of anders gezegd; over 


smaak valt niet te twisten. Vorige maand testte Kees de Me 
van Primal Rage. Nu ben ik de laatste om aan Kees z'n beoorde nl en 

spelen-kennis te twijfelen maar ik heb toch hele andere ervaringen met 
prehistorische beat m up. Op ‘t gevaar af dat Kees me nooit meer aankijkt en PU's 


Planeet Urth 


discussie over geweld 
in games en met name 
het wel of niet toelaten 
van spetterend bloed 
en uitgetrokken rugge- 
graten in Mortal Kom- 
bat. Dus tel maar op: 
bloed, uitgescheurde 
ingewanden en dino's; 


brievenbus weer ee 


Primal Rage werd een 
arcade-knaller. Het 
spel werd daarna na- 
tuurlijk op de console 
gelanceerd en ik kreeg 


_ de SNES-versie in 


handen. Zucht, was 
Kees nou maar niet op 
vakantie. 


In Primal Rage zijn er 
zeven min of meer ge- 
muteerde pre- 
historische wezens. 


" Blizzard, een soort 


van aap (King Kong 
zou zich in zijn graf 
omdraaien, als hij wist 


dat dit familie van hem ® 


was). Armadon is een 
kloon van de T-rex uit 
J.P. het biologisch 


ns uitpuilt van aan mij gerichte scheldbrieven 
komt hier. Primal Rage. 7 


Sauro! 


equivalent van een 
tank dus, en bij jullie 
misschien beter be- 
kend onder de naam 
Triceratops. Chaos is 
verstoten familie van 
Blizzard, hij wast zich 
nooit en is dus niet lou- 
ter afhankelijk van spe- 


aDrive-versie * 


eze 


® 
4 


n combineert tegen Vertigo. 


Gi 
ed 8 


“ cial moves. Zo uit JP 


weggelopen is Talon, 
een prehistorische 
kangoeroe met een 
hagedissekoppie en 
een stel vlijmscherpe 
klauwen. Diablo is, zo- 
als zijn naam al doet 
vermoeden, rechtst- 


Chaos heeft wee 


reeks afkom- 
stig uit de hel. 
Het verbaast dan 
ook niet, dat als 
Diablo slecht ge- 
humeurd is, hij 
zich afreageert 
op de wezens 
om hem 
heen door 
middel van 
vuurspugen. 
Een andere ge- 
stoorde reptiel uit 
dit rijtje is 
Vertigo, oerlelijk 
en bloeddorstig zoals 
alleen een videogame- 
character zijn kan. Het 
monster lijkt een krui- 
sing tussen een boa 
constrictor, een pitbull- 
terriër en een rat. Nek 
en staart van Vertigo 
zijn even lang met het 
verschil dat aan de 
kopkant van de nek 
een soort gehaktmolen 
vastzit. Hoofd zou ik 
het namelijk niet willen 
noemen. En last but 
not least Sauron, ko- 
ning van de Dino's die 
zijn troon op een niets 
en niemand ontziende 
manier verdedigt. 


Heel lang geleden, 
toen Nintendo nog niet 
bestond, werd de 
aarde bevolkt door bo- 
venstaande gedroch- 


r teveel knoflook gegeten 


E,/ 
Ee 


t | 


en niet lang daarna 


5 die gedrochten 


pat hikt Talof! nr 


ten. Een tovenaar 
voorzag dat het men- 
senras in de toekomst 
de macht zou overne- 
men, dus dacht hij slim 
te zijn en zette een 
paar prehistorische 
viervoeters op sterk 
water. 

Zoals de tovenaar ver- 
wachtte, kropen er in- 
derdaad een paar ei- 
genwijze vissen aan 
land. Langzaam evolu- 
eerde deze vissen tot 
apen. Nog een paar 
miljoen jaren later be- 
gonnen die apen 
zichzelf mens te noe- 
men. Weer een paar 
miljoen jaar later, 
ontstond Nintendo 


roeiden de apen 
die zichzelf mens 
pleegden te noe- 
men elkaar uit. 
Game Over! 
Het enige dat 
overbleef 
waren rui- 
nes en een 
kaal soort 
maanland- 
schap. Je 
raadt het al, 


op sterk water 
kwamen te- 
voorschijn. Ze 
waaierden uit 
over de planeet 
die eens aarde 
heette en bestre- 
den elkaar om de 
heerschappij van wat 


K wel wat. 


ze nu Urth noemden. 
Er waren nog een paar 
mens/apen over en dat 
kwam mooi uit. Want 
op een of andere ma- 
nier vermenigvuldigde 
deze soort zich zo rap 
als een kolonie konij- 
nen en op die manier 
hoefden de prehistori- 
sche heersers nooit 
honger te lijden. Het 


verbaasde niet dat de 


mens/apen de prehis- 
torische goden aanba- 
den alsof het gevleu- 


gelde engeltjes betrof, 


die zoogdieren had- 
den altijd al rare ku- 
ren gehad. 


In een titanenstrijd 

wordt in Primal Rage 
dus geknokt om de 
wereldheerschappij. 
Daarbij staan bij elk 
character een scala 
aan special moves tot 
je beschikking 
(acht, om precies 
te zijn) en bo- 
vendien twee fatalities. 
Als je alle monsters 
verslagen hebt, 
kom je terecht in 
een bonus- 
ronde, waar 
je zoveel 
mogelijk men- 


Energie 


balk of bloedbad? 


senvlees moet veror- 
beren om je energie- 
balk te vergroten. Die 
energiebalk ziet eruit 
als een stel ingewan- 
den, aangevuld met 
het centrale zenuwstel- 
sel van de betreffende 
dino. Als je wordt afge- 
maakt spettert je ‘ener- 
giebalk’ uit elkaar en 
wat overblijft is een bloe- 
derig papje (hoera!) 
Heb je de bonusronde 


achter de rug, dan 
mag je met een halve 
energiebalk opnieuw 
de monsters te lijf, met 
het enige verschil dat, 
als je ze in een vorig 
gevecht met een fata- 
lity hebt koudgemaakt, 
ze dan maar half zo 
sterk zijn. Heb je ieder- 
een verslagen, dan 
ben jij heerser van 
Urth. 


RAPPORT 
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Prijs: f 169,- Bfr. ca. 3060 
Fabrikant: Probe/Time Wamer 
Distributeur: PMR 
Tel. 023-424716 


AKTIE? Je kunt et jong genoeg beginnen om te (overal ter wereld lan. 


Aerobiz is een spel dat Hi dingsrechten te heb- 
wel van je vraagtom A ZAKE leren omgaan met werkstress. Hiervoor Is a inbe 


het bijgesloten instruc- Aerobiz op de SNES ide son tal passagiers te 
tieboekje van voor De wereld van de . ì vervoeren en uiteraard 
naar achter teke luchtvaartbusiness oud je ook bent, je unt aan het hoo 8 | 


he winst te maken. 
Zomaar beginnen le- draait om geld. En staan van een grote luchtvaartmaat Het wordt je allemaal 
vert niet veel zinnigs IJ zodra het om geld schapnii. En ii neemt alle beslissingen. _$nog eens extra moeilijk 
op. Geloof me, ik heb draait komen er vuile ' SG app |. IA Jij VN ce maakt door politieke (TRE 


het geprobeerd. Oké, zaakjes om de hoek onrust in bepaalde lan- 

geen probleem, je kijken. Precies iets den, oorlog, stakingen = 

moet er iets voor over voor mij. Het leek me vaartmaatschappij te reisbureaus en verder en natuurrampen. Ver- RÀ Werken is niet leuk 

hebben om de grote wel wat om een klein worden. Op een eer- alles wat je nodig hebt B liezen doe je als je 

baas te zijn. Na de no- B luchtvaartmaatschap- lijke manier? Kan dat om het je klanten naar B luchtvaartmaatschappij Ee 

dige studie uit het vijf- pijtje op te kopen en ie- Bj dan? de zin te maken. geen geld oplevert, j_ niet leuk 

envijftig bladzijden tel-  dereen te ontslaan. Tussentijds vergaderen B} een concurrent eerder | 

lende instructieboekje B Voor het omkopen van fj HARD en het bekijken van dan jij marktleider | Prjs:179- Bh. ea 3240 

leek het me een bij- de douane of luchtha-_ N WERKEN kwartaal rapporten is wordt en als er twintig Fabrikant: Koei 

zonder droog spel. Er venpolitie draai ik m'n Je begint met niks, al- belangrijk om op de jaar voorbij gaan zon- j_ Leverancier: Game Worid 

zijn vier scenario’s en hand ook niet om. les wat je nodig hebt hoogte te blijven van je B der dat je de doelstel- ___el.010-4360350 

bij ieder scenario be- Maar helaas, niets van B moet nog aangeschaft B vorderingen. Alle be- ling bereikt. Begin je al 

schik je over verschil- dit al. De zaken wor- worden. Er staan vier sluiten moeten door overwerkt te raken? 

lende vliegtuigen en is B den op een nette ma- onderhandelaars voor B jou genomen worden. 

er een ander nier gedaan. En dan je klaar om zaken voor B Als je wilt winnen dan 

startkapitaal. Ik moet je ook nog pro- je te regelen. Luchtrou- B is het de bedoeling 

koos voor super- beren om binnen tes en landingsrech- 

sonic travel. Wie twintig jaar de ten, hotels, ef raare 
EN, weet staat dat \ grootste lucht- gen” | Na een tijd mijn impe- 


Hf rium geleid te hebben 


| merkte ik dat ik wal- 
| len onder m'n ogen 

Ì kreeg, aan het ketting- 
roken was en sloten 
koffie naar binnen 
goot. En ik lust niet 

q eens koffie. Alsje een 
| maagzweer wilt, moet 
af je dit spel kopen. le- 
“U dereen die nog niet 

| toe is aan een drukke 
| baan kan beter FX- 


r u klaar. 


Onze maatschappij staat altijd voo! 


We gaan naar Hawaii. 


Ï 
| 
Aas Lan Ane naa wel even duren. 


Heb je weleens in een 4-wheel Power 
Wagon gereden of in een formule 1, en. 
wat dacht je van een rally racewagen? Dit 
is je kans om in een van die drie 
snelheidsduivels wat modder in het rondte 
te laten vliegen. Alhoewel, modder. 


TOTAL- 


De besturing is voor de 
verandering eens iets 
te goed. Draai het 
stuur een beetje te 
veel en je raakt in een 
slip. Aangezien het 
landschap nogal wat 
hobbels en bobbels 
heeft, stuiter je bij te 

15 hoge snelheid over 


PICASSO 
& DALI 

Het begin is veelbelo- 
vend; de racewagens 
zien er gelikt uit en je 
kan ook nog uit ver- 
schillende parcoursen 
kiezen, wat wil je nog 
meer. “Effe een oefen- 
rondje en dan er 

5 tegenaan”, mompelde 
5 ik tegen het beeld- 
scherm en begon. 
Héé wat zullen we nou 
krijgen, waar ben ik nu 
in beland. Het land- 
schap ziet er uit alsof 
Pablo Picasso en Sal- 
_ vador Dali een avondje __ vooral niet met een 

_ flink zijn doorgezakt en | pijltje dat de richting 
daarna dit spel hebben '‘ aangeeft want dat is 
ingekleurd. ledere het niet. Hij geeft wel 
denkbare kleur flitst aan welke kant je moet 
aan je voorbij en dat bijsturen om in het 
zorgt ervoor dat het bij- midden van de baan te 
zonder moeilijk is om blijven maar dat is niet 
de juiste route te blij- altijd slim om te doen, 
ven rijden. Dit heeft het _ want er zijn verschil- 
vervelende effect dat lende bochten die je 
het lijkt alsof je teveel beter krap kunt nemen. 
gezopen hebt en toch Pas ook op voor losse 
in je auto bent gestapt. _ stenen op de baan 
Om eerlijk te zijn is dit aangezien die je in de 
bijzonder irri. grootste moeilijkhe- 


Be | 


did 
SAITISH Trorde 
sean: deë 
Le par: dE 
gesT- 35: ER EE us 
gest: 9522 par Sano 
ag ed 
en ar 


en PPA Kres HE. | 
Dn id 


BN precies wat het zegt 


Je tegenstander blijft op je wachten. 


mz 
hit, | 
EEEN Diar 


Ll nij nn 

RE 
Pijn in je ogen, a Den 
e)' Bees, ed a 


en, 
EN 


E ken is in dit spel so- 

E wieso niet moeilijk 
maar dit parcours 
spant de kroon. 
Het is mogelijk om te- 
gen elkaar te rijden en 
_ dat gebeurt door mid- 


den kunnen brengen. 
Drie keer ergens te- 
genaan crossen en je 
auto word total-loss 
verklaard. Gelukkig 
heb je er zes tot je be- 
schikking. 


Vooral het stunt par- 
cours is erg veelei- 
send wat betreft stu- 
ren en snelheid 

aanpassen. Het 
Puzzle parcours is 


te zijn. De weg kwijtra 


| w| Pijn aan je ogen 


w| Route is te vaag 


SNES 
Prijs: (159,95 Bh ca. 2880 
Fabrikant: Elite 
Distributeur: PMR 
Tel. 023-4247116 


del van het bekende 
splitscreen. Hierdoor 
wordt je beeld uiter- 
aard nog kleiner en 
daardoor wordt het 
nog moeilijker om 
je weg te vinden. 
Als je tegen de 
computer speelt en 
achterop raakt, zie 
je even later je te- 
genstander, om on- 
duidelijke redenen, 
rustig op je staan 
wachten. Eigenlijk is 
alles in dit spel een 
beetje onduidelijk. 


Dirt Racer had mis- 
schien een leuk spel 
geweest als die par- 
coursen wat duidelijk 
waren en het sturen 
niet zo NSF@ER* 
moeilijk. Wat mij be- 
treft had die omgeving 
/ er niet zo hypermo- 
ee dem uit hoeven zien. 
Dit spel heet toch Dirt 
Racer, nou laat me dan 
ook wat dirt zien en | 
geen paars blauwe | 
ondergrond. 


rens 
8 B 


{ î 
5 B a haaad 
Wild Wast 1 terug 5 A 
> ant ID P) FS RAPPORT 
van-nooit tai dÂ Ls | eet: | 
weugewsest Vour emg 
is verveelde gamer Wren p 


(ie Myst, Jin Guest 
en Critical Path al 
lang heeft 
uitgespeeld, 
betekent dit dat zij 
hun trekkervngers 
mogen Krommêior 

Ilias te 


zelf 


TRD Pinner rn 
Li Taa NRE EA gen, 
LEDE mms , 


M bruut Erpoliias vin, . 
Lan Sabegesdanr Ky 1m 


Voor wie n î 
et nog niet wi zn 
neet, z Zuiver geluid 


bedwingen. 
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8! volgende. Halfblote PC/MACIN- 
pf vrouwen met zware ir 
di wapens of met lange Prijs: (99,95 Bic.ca.1800 | 
Kes vilmessen. Boeventro- Systeemeisen: 486/33, 8 Mb, } ° 
Voordat je de pistolen var nies met pixelpokken. PR Windows 31, Douie speed 
daadwerkelijk kan la- Het kan niet gek ge- Pf CD-ROM rive, muis. Macin- 


tosh LC 6Mb, Kleurenmonitor. 
Fabrikant: Atlantis Interactive 
Distributeur: Artware 
Tel. 01828-11641 


ten roken, moet je je er & 
Bl als cavalerist in spé hj | p 
wel eerst van gewis- Í ke z l. 
sen dat Mirage alleen 
onder Windows of op 4 
ER een Macintosh draait. ; 
| |Hebje Mirageaande Kz Ee 
praat, dan krijg je haar- E LE 
fijn te horen wat je mis- ' 
| sie is. De knappe luite- 
 nant Shooter (What's 
B 4 in a name) is gewond 
ee geraakt tijdens een 
en Ke Sj schermutseling met 
een bende wilden, 
diep in de Mirage 
woestijn. En alsof dat 
niet problematisch ge- ® 
Bi noeg is, hebben de 


‚ noeg. 


ge 


Om ervoor te zorgen 
Ĳ dat je niet net als ik 
twee keer probeert 
Er zelfmoord te plegen en | 
Mirage voorgoed van 
je desktop verbant, zijn 
Om deze hachelijke 8 hier een paar tips om 
taak tot een goed je aan de slag te krij- 
einde te brengen, be- î gen. 
geleidt een Indiaanse | Na de briefing van ge- 
scout je naar de berg neraal Grishum, sta je 
waar de Mirage woes- B aan de voet van een 
tijn begint. Niet dat je berg. Behalve een 
daar nou veel verder veldfles, munitie en 
mee komt, want zelfs een six-shooter, vind je 
el een hele stam verken- |E daar ergens het Cava- 
roodhuiden ook nog ners kan je niet helpen Mk lerie Boek. Open het 
zijn beeldschone echt- 8, EE | om de meest elemen- fl boek en speel het film- | 
Bi genoot, Jenny, zoekge- #% dE es j WOE Ì taire gebruiksvoorwer- El pje. Vervolgens ga je 
k maakt. Arm kind. A | Es Ht ú pee | pen, zoals een veld- naar de Virtual Reality 
| fles, wapens en kamer, waar je een 
munitie, in het stoffige ĳ van de vier deuren 
zand te vinden. Maakt “* kiest. Ga naar links of 
„geen fok uit. Mis- $ naar rechts. Voor je zie 
schien is dat juist het Li je de deur naar de 
F spelletje, want de aan- £% spookstad. Ga naar 
tot in de diepste diep- g& houder wint. PM binnen en klik op de 
B Hinkepoot te zoeken. teren en hem helpen iten van de Hel, mocht Al snel schitteren de poster aan de muur. 
TR Vervolgens moet je dit @ zijn vrouw te vinden. ï dat nodig zijn, en ze B meest wonderbaarlijke ï Verder zoek je het zelf 
Ee d stuk onbenul opkalefa- Bs En natuurlijk ga je de mee terug nemen naar + sprites op je beeld- B maar uit. 
it boeven die Jenny ont- je commandant, ge- __M scherm. Van de ene Li 
voerd hebben, najagen 8 neraal Grisham. 8 verbazing morf je in de 
8 Af Dood of Levend, that ‚m d 5 
hi : EN is. Ä “ 
JeA FP Saa ve kolk » 


% 


# Jouw uiterst belang- A / É Oe 
| rijke en natuurlijk le- nl FR 
vensgevaarlijke op- NT EN REN Ee 
dracht is om luitenant 


| 


Maar zoals we van 
American Laser _ 
Games gewend zijn, 
brengen ze met The 
Last Bounty Hunter 
een knaller van 


formaat. 


TUIG 

Als premiejager moet 
je het opnemen tegen 
een scala aan onge- 
schoren bandietentuig. 
Nasty Dan, de tanden- 
loze, heeft de smerige 
gewoonte om zich 
nooit te baden. Dus 
zorg ervoor dat je hem 
kapotschiet voordat hij 
al te dicht bij je komt. 
Zijn handlangers heb- 
ben zich ten doel ge- 
steld om een cavale- 
riëfort. metdergrond 
gelijk te maken. Stop 
hem. Niet omdat het je 
wat kan schelen of de 
bereden brigade eraan 
gaat, maar puur voor 
de beloning die je-op- 
strijkt als je Nasty Dan 
aan het gerecht uitle- 
vert. 


Ik heb het al een keer 
gezend Wild West is cool. Dat 
etekent niet dat elke game 
waar je een paar cowboys en 
indianen in gooit ook cool is. 


De waanzinnige bank- 
rover El Loco schiet 
ook op vrouwen en 
kinderen. Het is dus 
zaak om zelf eerst alle 
vrouwen en kinderen 
die în beeld zijn te tref- 
fen. Zodoende is de 
premie hoger als je El 
Loco aflevert bij de 
sherrif. De een z'n 
dood is de ader z'n 
brood. 

De mooie jongen van 
het stel bandieten is 
ongetwijfeld Hand- 
some Harry. Laat je 
niet hypnotiseren door 
zijn staalblauwe kij- 
kers. Je enige kans te- 


gen Handsome Harry 
krijg je als je hem in de 
saloon treft en de 
hoertjes hem afleiden. 
Hoewel Harry onweer- 
staanbaar is voor de 
vrouwtjes is hij zelf na- 
melijk ook niet geheel 
ongevoelig voor de an- 
dere sexe. Is zijn aan- 
dacht afgeleid, knal 
hem dan meteen door 
zijn ballen. 


SPIEGEL- 
T. SPIE- 


TJE... 
Last but.not least is de 
Cactus Kid. Zoals zijn 


naam al doet vermoe- 


pief, paf, poef; ij bent de boef 


den is de Cactus Kid > AA BDE 
ietwat prikkelbaar. denied 
Maar maak je niet BRE Hics 
druk, de Kid is het 
kwetsbaarst in de och- 
tend, vlak voordat hij MEEL vin 
zich gaat scheren. 
Klop-aan de deur van 
ORTE A Lover | 
"ad 
| 
Prijs: N.N.B. 
Systeemeisen: 486 met 4Mb 
RAM. 2Mb schijfruimte. 
Geluidskaart 
Fabrikant: American Laser 


Games 
Distributeur: N.N.B. 


zijn kamer en zeg dat 
je van de roomservice 
bent en scheerzeep 
komt brengen. Als hij 
‘binnen’ zegt, kijk dan 
snel in de spiegel waar 
de Kid zich bevindt en 
slacht hem. 


Ongeveer anderhalf jaar geleden kwam Spe 
Holobyte met het ambitieuze plan om een ech 
Trek multimedia-ervaring te maken, waarin het vac 
ler mogelijk zou zijn zich in de schoenen van een \ 
ext Generation sah ir te wanen. 
En... het is ze nog gelukt ook! 


Trek games in het 


bruik altijd behoorlijk 


tegen. Of het verhaal 
sloeg nergens op, of 
de graphics leken ner- 
gens naar, of het ge- 
luid was niet te harden, 
of de gameplay was al- 
les behalve space. 
Vooral de console ver- 
sies bleken stuk voor 
stuk bijzonder slecht te 
zijn, maar ook de PC- 
versies haalden van 
geen kanten het ni- 
veau dat we van de TV 
kennen. Maar dat is 
allemaal voorbij, want 
nu is er eindelijk een 
Star Trek spel dat wel 
recht doet aan de 
televisie-serie. 


PENTIUM 
TREK 

Zoals het hoort begint 
A Final Unity met een 
spannend gevecht in 
de ruimte tussen de 
Enterprise en een on- 
geïdentificeerd schip. 
Daarna volgt het be- 
kende introfilmpje met 
het stemgeluid van 


Captain Picard 
(these are the voya- 


rekenkracht vereisen. 
In 256 kleuren spelen 
de filmpjes op een 

| aanvaardbare snel- 
heid. Kies je voor pak- 


WEG 


Bekke 


de verwerking van de — 
data. Het resultaat zal 


zijn dat de Enterprise _ 
schokkerig en hape- 
rend op Warp-snelheid 
komt. Daar wordt een 
Star Trek fan niet blij 
van, maar gelukkig 
gaat het hier uiteinde- 
lijk slechts om een in- 
trofilmpje. Het spel zelf 
draait zonder noe- 
menswaardige proble- 
men op een 486-353. 


De eerste scène speelt 
zich uiteraard af op de 
brug, waar de belang- 
rijkste hoofdrolspelers 
al klaar staan: Picard, 
Riker, Data, Geordi, 
Worf, Troi en Dokter 


Crusher. Voor de vorm 


zijn er tevens twee 
Î in het spel 
: ene Nils 


De brug van de Enterprise. 


Carlstrom en ene Ta- _ 
mara Butler. Zoalsde | 
kenners weten hebben 
dit soort onbekende 
ensigns twee functies. 
Ten eerste maakt hun 
aanwezigheid het feit 
dat er zo'n 1000 men- 
sen aan boord zijn iets 
geloofwaardiger. Ten 
tweede zijn zij dege- 
nen die dood kunnen 
gaan, omdat zij toch 
maar bijrollen hebben. 


Van dood gaan is in dit 


el echter geen 
sprake. Alle beman- 


CS 


Zovee 


dr d at 


| pemanningsleden, z 


ningsleden blijven le-_ 
ven, wat er ook ge- 
beurt. 

Door op een van de 
spelers te klikken, 
wordt de speler die be- 
treffende persoon. Het 
knappe hier is dat elke 
rol wordt ingevuld op 
de manier die je van 
dat bemanningslid zou 
verwachten; Data weet 
alles, Worf is goed in 
vechten en reageert 
agressief, Troi zegt al- 
tijd emotionele maar 


ser 


o weinig stoelen. 


toch verstandige din- 
gen, enzovoorts. 


De makers van A Final 


Unity zijn zo verstandig 
geweest om de stem- 
men van de verschil 
lende hoofdrolspelers 
te laten inspreken door 
de originele acteurs. 
Ze hadden het moeilijk 
anders kunnen doen; 
wie anders dan Picard 
zelf kan ‘Make it so’ 
zeggen en geloofwaar- 
dig zijn? Wel is het zo 
dat de stemmen on- 
geïnspireerd overko- 
men. Het klinkt alle- 
maal wel goed, maar 
als je het hoort, kun je 
je bijna voorstellen hoe 
de acteurs uren ach- 
tereen in een geluids- 
studio staan, eigenlijk 
naar huis willen maar 
niet mogen tot de 
james gelukt zijn. 
Ditzelfde geldt ook 


rise tegenkomt. 

mige van die 
ens hebben zelfs 

authentiek Brits 


naar Engineering en 


aar Tactical. Bij de 


N : 
« phase 


Kk 
penk je 


Nrd 


tisch onmogelijk is om 
alle functies met de 
hand te bedienen. He- 
lemaal als iemand de 
Enterprise aanvalt, is 
de kans groot dat de 
speler het onderspit 
delft, bijvoorbeeld om- 
dat die druk bezig was 
de schade aan de 
shields te repareren. 
Het handigste is het 

om telkens slechts één 
onderdeel voor je reke- 
ning te nemen en voor 
de rest op je capabele | 
collega's te vertrou- | 
wen. 


Worf in Zijn battle Stati 


wel om de dam 


on. 


5 ä nr 


e, Number One? 


mogelijke oplossingen 
bestaan, die nog inge- 
wikkelder worden door 
de vele voorwerpen 
die er te vinden zijn. 
Maar al snel wordt dui- 
delijk dat de speler zo 
is ingeperkt dat er ei- 
genlijk niks mis kan 
gaan. Veel voorwerpen 
zijn onbelangrijk en 
hebben alleen de be- 
doeling de speler op 
een dwaalspoor te 
brengen. Daarnaast is 
er altijd wel een col- 
lega die het juiste ad- 
vies geeft, zelfs als je 
daar als speler hele- 
maal niet om vraagt. 


Dit soort puzzel-oplos 


sende maar plezier- 
verminderende advie- 


worden; je zal en je 
noet het spel binnen 


niet al te lange tijd uit- 
spelen, zo lijkt de ge- 


dachte van de ontwer- 
pers te zijn geweest. 
Heel jammer, want het 
verhaal van A Final 
Unity is tegelijkertijd zo 
groot en uitgebreid dat 
ze van de scripts een 
jaar lang televisie-afle- 
veringen hadden kun- 
nen maken. 


UNITY 
DEVICE 

Het verhaal is verder 
een klassiek Trek-ver- 
haal, dat begint met 
het aan boord beamen 
van drie Garidians. 


Deze gasten zijn op — 


zoek naar een verlor 
gegaan document 
zij kennen als ‘The _ 


klasse van de Garidi- 
aanse maatschappij 


meer privileges kun- 
nen krijgen. 

Als je besluit ze te hel- 
pen, raak je binnen de 
kortste keren verstrikt 
in een web van avontu- 
ren. Uiteindelijk blijken 
de Scrolls relatief on- 
belangrijk. De zoek- 
tocht verandert in een 
intergalactische wed- 
race om een apparaat 
met ongelooflijke 
krachten, dat bekend 
staat als het Unity De- 
vice. Wat dat precies 


voor een device is? 


Om dit spel niet 
schafigp  etaan 


Als doorgewinterde 


cluderen dat A Final 
Unity wat beeld, ge- 


gelijkheden betreft 
Ben fantastisch spel 
Is. Het zou alleen best 
wat Moeilijker mogen 
Zijn, niet alleen Omdat 
dat een deel van de lol 
„/ân Computergames 

IS, maar ook omdat 

het spel daardoor veel 
Anger zou duren. Maar 
it enige Minpunt is 
Natuurlijk geen teden 


rekker moet ik Con- 


luid, bediening En mo- 


£ 


uit vele Er gam SN 
voor de meest uiteenlopende _ 
men en met een grote diversiteit 

pm mp aan gameplay. Maar er was ooit eer 
tijd, niet eens zo heel lang le 

dat de keuze beperkt bleef 


CD 
C 


nog ‘big’ en ‘mini’, 


t een handvol arcade en console met respec- 
iP IVI Ge tievelijk grote 
| games Pac-Man was arn 
| Ee mers de geschiedenis Br BEN V 
I De geschiedenis van ingaan als een van de 
I de computergames | eerste videogames die 
| begon met het uiterst _ een nieuw tijdperk in- __— 
| simpele tennisspel _ luidden voor de spelle- 
Í | Pong. Dit spel werd in zm tjesindustrie. == 


| 1972 door Atari ont- En zie hier, Pac-Man B SN ven te spelen, 36 
wikkeld. Datzelfde jaar still lives! De afgelope In Ms. Pac-Man krijgt doolhoven die te- EN onbeperkt houdbaar 


n 

| stonden de eerste maanden heeft de PU _hetlieftallige vrouwtje maakt. Ze spelen dan rug gaan in de tijd. Te- 

| coin-op machines alin _volgestaan met Pac- van Pac-Man les in het gewoon tegen elkaar, rug in de tijd van de vi- | Bens 
deogame. Een 


| de arcades tussen de Man games. Soms ontlopen, misleidenen its as simple as that! 

| flipperkasten die tot werd hij op een af- opvreten van lastige ervaring waar iedere MBGADRT 
dat moment de dienst _schuwelijk manier mis- _spoken die wederom gamer, jong en oud, zo Pis: 79,96 Ben. 1440 
hadden uitgemaakt. handeld (Pac-Man 2) door de Ghost Witch in VE nu en dan aan blootge- Fabrikant: Time Wamer 

| Het bleek een ongelo- maar vaak was hij de Pac-World zijn los- In het spel kan geko- steld moet worden. Distributeur: PMR 


felijk succes. Met hon- weerde hoofdpersoon gelaten. Soms kanze zen worden uit vier Tel. 023-424716 


derden tegelijk werden ua in goede gameplay het al alleen af‚ vooral jg, verschillende soorten 
de Pong machines (Pac-in-Time & Pac-At- in de easy-mini-ar- Es 
| naar de arcades ge- tack). Nu is het de cade-mode maar re- ì 
B sleept waar tientallen beurt aan Ms. Pac- gelmatig moet Pac- _& î | s — ER 
\___ Mensen stonden te Man omte laten zien Man haar even É Ul mad 
| wachten om het spel te B hoe zij afrekent met bijstaan. Gelukkig zit er - ns 
___mogen spelen. Pas in IB Inky, Blinky, Sue en een two-player-mode Pac-Man is Pac-Man 
| 1975 was het de beurt B Pinky. Terug naar de in het spel. Op deze Ms.Pac-Manis 
aan Pac-Man om de roots van de vi- manier lokt manlief de M P Man.M 
grote stap naar de spoken weg en vrouw- s.Pac-Man.Meer gai 
speelhallen te wagen. lief vreet alle energie valteroverditspel A 
punten op. Maar ook in niet te zeggen. Het is 
huize Pac-Man wordt doolhof in en doolhof 


De arcades wa- 


wel eens flink ruzie ge- uit. Geen toeters, geen 
En hals die tijd bellen. Ms. Pac-Man 
aardig voor- gr is back to basic, teru 
zien van ver- SS é ae 


naar de natuur! 
THOMAS | 


schillende | Ms Rr peeft duidelijk trek. 


ie 


Nog nooit is er in Po- 
wer Unlimited zoveel 
geschreven over 
MIPS, Mbits, proces- 
sorsnelheid, beeldre- 
solutie en andere inge- 
wikkelde zaken. De 
| strijd tussen de nieuwe 
spelsystemen wordt 
namelijk tot in de 
meest technische de- 
tails uitgevochten. Wie 
is het snelst, welke 
machine heeft het 
mooiste beeld, hoe zit 
het met de video-on- 
dersteuning? Al die 
| ‘specificaties’ kom je 
ook in dit verhaal weer 
tegen, maar nu heb- 
| ben we ze netjes naast 
elkaar in een kolom- 
metje gezet zodat je 
zelf je conclusies kunt 
trekken. 
“Da's allemaal heel in- 
teressant, hoor”, riep 
RN Kees kort geleden op 
een redactievergade- 
ring, “maar gaat het er 
niet gewoon om wie de 
mooiste spellen 
maakt?” Er viel een 
stilte. Natuurlijk had 
Kees gelijk, want wat 
heb je aan een super- 
deluxe 32-bits mon- 
stermachine zonder 
superdeluxe 32-bits 
monstersoftware? 
8 Niks! Power Unlimited 
helpt je op weg door 
B veel nieuwe games 
| ï voor de Saturn en 
me PlayStation te bespre- 
Pe ken. Wordt het Day- 
Pe tona USA of Ridge 
Racer, Virtua Fighter of 
Tekken? Toch kan het 
El gebeuren dat je zelfs 
na het lezen van onze 
maandelijkse reviews 
nog twijfelt. Lees dan 
op je gemak het vol- 
gende verhaal eens 
door. Misschien ken jij 
daarna jouw eigen 
winnaar van de ‘battle 
of the giants’. 


In onze vorige num- 
mers is de eerste ge- 


\ 


| 


neratie 32-bit 
software voor de 
PlayStation en Sa- 
turn uitgebreid be- 
sproken. Toptitels bij 
Sega zijn de arcade- 
conversies van Day- 
tona USA en Virtua 
Fighter, maar ook het 
voetbalspel Victory 
Goal en de grappige 
platformer Clockwork 


Knight. Voor ons zijn dit 


nieuwe spellen, maar 


omdat in Japan de Sa- 


turn al een tijdje uit is, 
staat de tweede gene- 
ratie van deze spellen 
er snel aan te komen. 


Zo kunnen we voor het 


eind van het jaar deel 
twee van Virtua Fighte 
en Clockwork Knight 
verwachten, maar er 
wordt ook hard ge- 
werkt aan de opvolger 
van Daytona; het van 
de arcadehal bekende 
Sega Rally. 

Bij de PlayStation 
koos Power Unlimited 
vorige maand Ridge 
Racer, Motor Toon 
G.P. Tekken en To- 
shinden als toptitels 
uit. Ook hier kun- 
nen we in de ko- 
mende maanden 
nog een fiks aan- 
tal nieuwe spel- 
len verwachten. 
Met de software 
zit het dus wel 
goed. 

Let je even 


THEBATTLE 
OFTHE 


In jult introduceerde. Sega haar Satur, de troonopvolger 
van de MegaDrive, en eind september lanceerde 
nieuwkomer Sony de veelbesproken PlayStation. 


Deze twee 32-bit spelcomputers zullen voor 


een revolutie in de gameswereld moeten 4 


gaan zorgen. Maar welk apparaat heeft , 
nu a het meeste te bieden? £ 
Power Unlimited zet de feiten 


voor je op een rijtje. 


na 
pi 


In, ki 


ld eN 


_ 
Je 


r 


\ 


niet op alle 
technische infor- 
matie over beide 
spelcomputers, dan 
valt het op dat de 
PlayStation en de Sa- 


turn nauwelijks voor el- 


kaar onder doen. De 


onderlinge verschillen 


zijn heel klein. Het 
grootste verschil is 
hooguit de prijs. De 


en voor de Saturn 
betaal je f 1149. Be- 


teen een spel bij- 
koopt (Virtua Figh- 
NR ter), terwijl de 

MR PlayStation kaal 
RAR wordt verkocht. 
Dan komt het 
verschil van 380 


de 260 piek te 

liggen. Toch 
nog een fiks 
bedrag. 


Van beide apparaten 
zijn tot nu toe twee uit- 
voeringen te koop. In 
de grote winkelketens 
en spelshops zul je de 
PAL-machines vinden 
die zijn afgestemd op 


PlayStation kost f 769 


sef echter wel, dat je 
er bij de Saturn me- & 


PL 


Deze machines zijn 
voor de Amerikaanse 
en Japanse markt ge- 
maakt. 

Jammer genoeg heeft 
B ieder systeem ook z'n 

5 eigen software-eisen. 
NTSC-games kun je 
niet op de PAL-appara- 
ten spelen en omge- 
keerd. Voor de Saturn 
zijn er al converters 
gesignaleerd die dit 
probleem oplossen, bij 
de PlayStation is dit 
onmogelijk omdat er 
op iedere CD-schijf 
een softwarematige 
codering staat die dit 
verhindert. Wel zijn er 
inmiddels apparaatjes 
in de handel die ervoor 
zogen dat de NTSC- 
machines op PAL-TV's 
zijn aan te sluiten. 

Ef En nu we het toch over 
aansluiten hebben, de 
Saturn wordt stan- 
daard geleverd met 
een Scart-kabel, de 
PlayStation met een 
drieweg tulpkabel en 
scart-blokje. Zo’n ver- 
loopstukje geeft kwali- 
tatief iets minder mooi 
beeld dan de echte 
scart-aansluiting. Daar 
staat tegenover dat je 
met de AV (Audio/Vi- 
deo) tulpstekkers meer 
mogelijkheden hebt. 
Voor beide systemen 
is trouwens ook een 
RF-kabel te koop (voor 
gebruik met oudere 
TV's die alleen zijn uit- 
gerust met een an- 
tenne-ingang). 


Í 


res 


B 


het Europese PAL tele- 


visiebeeld. Via de im- 
portkanalen worden 
echter ook de (duur- 
dere) NTSC-versies 
verkocht. 


Zowel de Saturn als de 
PlayStation kunnen 
beeldvullende graphics 
tonen, al wordt daar 
een enkele keer vanaf 
geweken, want een 
kleiner beeldformaat 
vergt minder reken- 
kracht. Zo zul je in 
Daytona USA een 
zwarte ‘filmbalk’ boven- 
en onderin het scherm 
aantreffen, terwijl dit bij 
de meeste andere Sa- 
turn-games niet het 


| 


geval is. Dit komt om- 
dat Daytona als een 
van de eerste titels 
voor de Saturn is ont- 
wikkeld en men alle 
mogelijkheden nog 
niet optimaal benutten 
kon. Een haastklus 
dus, zoals dat ook voor 
de machine zelf geldt. 
Het interieur van Se- 
ga's paradepaardje 

en ziet er namelijk be- 

B hoorlijk rommelig uit. 
We hebben nog nooit 
zoveel chips in een 
spelcomputer gezien! 
Het binnenwerk van de 
PlayStation bevat veel 
minder chips en oogt 
veel verzorgder. Maar 
dat zal jullie natuurlijk 
een worst wezen. 
Sony komt op het grafi- 
sche vlak in ieder ge- 
val iets sterker uit de 
bus dan Sega. De ga- 
mes zijn een tikkeltje 
strakker vormgegeven, 
de graphics zien er net 
iets gelikter uit. Daar 
staat tegenover dat het 
spelaanbod van Sega 
tot nu toe origineler is 
(vooral dankzij Panzer 
Dragoon en Clockwork 
Knight). 

Een belangrijk verschil 
vinden we in de onder- 

ä steuning van video. 

5 Sega is hierin veruit 
het duidelijkst; koop 
voor ongeveer vierhon- 
derd piek een MPEG- 
kaart, steek die in de 
Saturn en vanaf dat 

8 moment ondersteunt 
het apparaat full mo- 
tion en full screen vi- 
deo. Niet alleen in 


steunt de PlayStation 
standaard het MPEG1 
formaat, maar heeft 
Sony dit geblok- 
keerd voor ge- 

bruik met Video 
CD's. Sony werkt 
namelijk samen 

met Philips aan 

een nieuwe CD-stan- 
daard (de DVD, Digital 
Video Disc) en dus 
aan een concurrent 
van de bestaande Vi- 
deo CD. Er gaan 
zelfs geruchten 

dan de PlayStation 

al is voorbereid op 
die nieuwe DVD- 
standaard. We zul- 
len zien. 


is aan dat van de be- 
kende audio CD. Je 
kunt zelfs gewoon | 
je Nirvana of Andre 
Hazes CD's in de 
spelconsoles leggen 


Tekken! Kortom, de 


5 machine van Sony 
springt heel slim met 


\ het interne geheugen 
| om. 
Daarom is het des te 
opvallender dat je ie 
geen enkel PlayStation 5 
spel kunt ‘saven’. Bij de 
Saturn is dit wel het 
geval; na een snelle 
Daytona-race worden 
alle records netjes in 
het geheugen opgesla- 
gen en die informatie 
blijft daar, ook nadat je 
‘m hebt uitgezet. Na- 
tuurlijk is die opslag- 
ruimte beperkt. 
Daarom brengt Sega 
als extra en Sony 
noodgedwongen, zo- 
genaamde Memory- 
cards in de handel 
voor het opslaan van 
high-scores, etcetera. 
De cards van Sega zijn 
dubbel zo duur als die 
van Sony, maar bieden 
wel het vierdubbele 3 
aan opslagcapaciteit. 


Dit zijn zo’n beetje de 
belangrijkste verschil- 
len tussen PlayStation 
en Saturn. Natuurlijk 
zijn er nog meer on- 
derscheidende facto- 
ren te melden. Vooral 


5 op gebied van uitbrei- 


en afspelen. Handig ding en verborgen mo- 


voor als je nog geen 
CD-speler hebt. Via de 
AV-kabel zijn de appa- 
raten ook simpel op je 
stereo-installatie aan 
te sluiten. 

Een grappig extraatje 
van Sony is dat je tij- 

dens het spelen het 


\ gelijkheden, maar om- 


dat beide firma's hier 
_ nog heel geheimzinnig 


over doen komen we 

daar in een latere Po- 

wer Unlimited op terug. 
5 We denken dat het niet 


\ makkelijk is om een 


keuze te maken, want 


PlayStation-spel kunt Bj iec at heeft zo 


vervangen door een 
audio CD. Het spel 
gaat dan gewoon 
door, terwijl de Pla 
Station automatisch 
vanaf het eerste 


PLAY STATION 
Processoren 


CPU R300A 32bit Risc, 


33 Mhz, 30 MIPS 
„GTE 66 MIPS 


GPU 
=MDEC 80 MIPS 
„DSP 
Geheugen 
lain RAM 
RAM 


m16 Mbits 
m8 Mbits 
ound RAM m4 Mbits 
D-ROM buffer 256 Kb 
Besturingssysteem ROMm=e-540 Kb 
Battery Backup NVT 
Extra RAM-kaarten mja (128 Kb 
Beeld 
Maximaal aantal kleuren 16.7 miljoen 
Resolutie 
Texture Mapped 
Polyg./sec. 
Flat Shaded 
Polyg./sec. 
Video 
ideo-ondersteuning 


= 180.000 


=360.000 


standaard MPEG1 
en JPEG 

Frames per seconde 

15 (resolutie: 640x240) 


“ Geluid 
Aantal kanalen 
ampling frequentie 
CD-ROM 
nelheid 
Audio CD compatibel 
ideo CD compatibel 
DVD compatibel 
Photo CD compatibel 


®24 ADPCM 
44.1 KHz 


Re 
nee 
„ja 

nee 


f 769,00/Bír.14.445* 
f 74,95/Bfr.1.449 

f 59,95/Bfr.995 

f 74,95/Bfr.1.449 

f 59 95/Bfr.1.099 

f 104,95/Bfr.1.892 
f 149,95/Bfr. 2.795 
NNB 

NVT 

NVT 

f 119,95/Bfr.2.249 
f 134,95/Bfr.2.599 


m256x224 tot 640x480 


m double speed =double speed 


CPU 2x Hitachi SH-2, 
28,6 Mhz, 2 x 25 MIPS 
Hitachi SH1 RISC, 20,0 
MHz, 1 x 17 MIPS 
mVDP1 & VDP2 32-bit 
Motorola 68ECOOO0 (geluid 
= Yamaha FH1 DSP (geluid 


m 16 Mbits 
12 Mbits 
m4 Mbits 
=540 Kb 
512 Kb 
m2 Kb 

mia (512 Kb 


16.7 miljoen 
m320X224 tot 720x576 


200.000 
= 500.000 


» standaard, 
uitbreidbaar via MPEG-kaart 


m30 (resolutie: 320x240) 30 (resolutie: 640x480 


a an me 


„32 PCM, 8 FM 
44.1 KHz 


ja 
mja, na uitbreiding MPEG-kaart 
„nee 
ja, na uitbreiding met 
Photo CD-software 


f 1149,95/Bfr.20.790** 
f 59,95/Bfr.995 
f 129,95/Bfr.2.340 


f 69,95/Bfr.1.195 
f 104,95/Bfr.1.892 
f 99,95/Bfr.1.795 
f 149,95/Bfr.2.795 
f 89,95/Bfr.1.620 
ca. f 400/Bfr.7.200 
f 129,95/Bfr.2.340 
f 149,95/Bfr.2.795 


Central Processing Unit. Dé centrale motor van de spelconsole. 


Digital Signal Processor. Belangrijk voor het weergeven van digitaal 
geluid. 


Full Motion Video. Digitale video met een beeldfrequentie van 
minimaal 25 frames per seconde. Dit levert acceptabel videobeeld. 


Graphics Processing Unit. Belangrijkste processor voor afhandeling 
grafische beelden 


Geometry Transform Engine. Extra processorkracht voor de meer 
ingewikkelde beeldbewerkingen en special effects. 


Movie Decompression Engine. Deze processor zorgt voor het weer- 
geven van video. 


Millions of Instructions Per Second. Een manier waarop de snelheid 
van de processor kan worden aangegeven. 


Motion Joint Picture Experts Group. Een tegenhanger van het MPEG- 
videoformaat. MPEG slaat video op als een stroom van samenge- 
pakte digitale data. MJPEG doet dit via een reeks individueel gekop- 
pelde (JPEG) beelden. 


Motion Picture Experts Group. Een veelgebruikte standaard voor 
videocompressie. Momenteel gebruiken de machines MPEG1, maar 
er wordt hard gewerkt aan de ontwikkeling van het kwalitatief betere 
MPEG2. 


Pulse Code Modulation. Vorm voor geluidsweergave. 


Random Access Memory. Het geheugen waar de machine informatie 
vandaan kan halen (random) en naartoe kan schrijven (access). 


Reduced Instruction Set Computer. Een van de meer geavanceerde 
processoren. 


Read Only Memory. Het digitale geheugen waar de machine 
informatie vandaan kan halen, maar niet naartoe kan schrijven. 


Video Display Processor. Is gelijk aan GPU, de belangrijkste 
processor voor afhandeling van grafische beelden. 


SATURN 
Ridge Racer 8,4 Daytona USA 
unners Heaven 72 Clockwork Knight 8,9 


Motor Toon GP Victory Goal 
Pebble Beach Golf 


Panzer Dragoon 8 


a de winter van 1993 verscheen 


WIE ie, k het spel Myst. Zon beetje _ maar één gedachte: ik een collega was mijn 
"IK? ” ; d î ild Di h ‚0 wil van dit eiland af! laatste mogelijkheid. 
ee Ik word op een onbe- le Erben ging wild. Dit was et “Hoi David, met Bas, 
woond eiland gedumpt _ adventure De van de eeuw! VRAAG- zeg jij had toch Myst 
B hennens Bant $ _p elers raakten verslaafd e ji Alles op dit eiland sn hel he 
ik heb geen idee wie ik “4 liepen zelfs op straat hogte roept vraagtekens op. kunnen vertellen 
ben en wat ik hier doe. _ klikken op deuren om ze op en en E he Ren E en hea 
à ekijken of oppakken. roken door een ge- 


Het spel zelf en het bij- OK ii = 
gesloten boekje hel- _— krijgen. Nu is Myst op ME Alsnelkomikerach- meen gegniffel. “Zoek 


if . ES . 

pen ook niet, dus moet an ik was benieuwd of í | ter dat alles op deeen het zelf maar uit” is zijn 
ik maar een beetje in 7 iz of andere manier een antwoord. 
het rond gaan klikken. à GER BREE BAE stukje van een puzzel Ik ga maar weer verder 
Bij de eerste klik merk Ö 5 is. Maar wat betekent over het eiland en loop 
ik gelijk dat dit geen het bos uit en zie een met daarnaast iets wat } het? gebouwen in en uit. Ik 
full-motion is. Da's nou stenen hutaanhetwa- liĳktopeengezonken j Ikhebeenonverklaar- _ sla boeken open en 
jammer. Na iedere klik B ter staan. In de verte schip en een trap die | bare drang om van dit lees stukken perka- 

in de richting die je wilt, 8 zie ik twee gebouwen, __naareen paar onaards { eiland af te komen ment die ik naast het 
vervaagt het beeld en een berg en een soort grote raderen leidt. Na |- maar weet niet hoe. _ Be pad zie liggen. Ik draai 
verschijn je een paar lanceer platform met deze ontdekkingstocht f Nogmaals het bijgeslo- _ aan knoppen, klik op 
meter verderop. Maar een raket. Rechts ben ik allerminst ge- ten boekje ingekeken. schilderijtjes en haal 
het meer dan prachtige Bj daarvan is een kade Li rustgesteld. Ik heb nog f Niets, nada, nichts, hendels over. 

beeld en geluid maakt zoek het zelf maar uit. B “Bas, we gaan nu echt 
heel veel goed. Ten einde raad wat naar huis toe en we 

je 3 oude reviews opge- moeten het kantoor af- 

WEG- on pij zocht, weer niks. Niet Bj sluiten”. 
WEZEN! CPR één review geeft ook gl Shit, was ik zo van de 
Een stevig briesje ruist ij B maar de kleinste aan- wereld dat ik helemaal 
door de bomen en een \ wijzing voor de oplos- vergeten was dat de 
onheilspellend gevoel ge sing van dit mystery, Saturn op de redactie 
bekruipt me. Ik loop ; eed, ee \ Een telefoontje naar staat. 


Geheimzinnige Griekse zuilen. 


Je zou d'r romantisch van worden. 


en 
he akel 


EEn en a 


EP 
[ES wrs 
[ES endeoos ang secar 


w| Toch jammer dat het 
geen full-motion is 


Prijs: f129,95 Bfr.ca. 2340 
Fabrikant: Sega 
Distributeur: Sega 
Tel. 02152-86200 


In het hegin van deze 
review staat dat ik het 
jammer vond dat het 
niet full-motion is. 
Nou dat was met een 
minuut of vier wel 
voorbij. Dit spel is 
zelfs twee jaar nadat 
het is uitgekomen nog 
steeds de moeite 
waard. De graphics en 
het geluid zijn gewel- 
dig en voor je het 
weet wil je alleen nog 
maar het mystery op- 
lossen. Hoe je dat 
doet? Zoek dat zelf 
maar uit! 


THE BEST GAME EVER 


NU ALS PANINI VERZAMELALBUM! 


VION Alda SLUILD 


Ais Mortal Kombateer 


mag je dit album natuurlijk niet 


missen. Adventures in woord en 


beeld (204 stickers!) 
met alle Superhelden en 
Atte. …Niegavijanden en 


| leef? Ga toch weg be. S ER 
B lappen met jullie zie-. VOR TI EEE 
B lige aardappelschil- 
_ mesjes! The Mask 7- 
ee snel een einde ma 

s aan jullie miezerige 


eel levendjes. , for it! d 
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NU VERKRIJGBAAR IN DE TIJDSCHRIFTENHANDEL! 
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MSDN ee ie za 
| meer 
| ommen Relax man! I'm The Mask. | Ph, SATUr: 
| De snelste, idiootste, grappigste on N zj red 
wreedste dh die jullie ooit gezien - | Die op | 
hebben. k zal dat leveltje weleensefe Mm Sn penn | 
in no time afwerken. Grandma, = zooi ares 
| here | comel ie” « s Wb | 
| 
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PS 


Jaan! 7 
Trad hanthant 


|_ Prijs: f148,- Bfr.ca.2800 | 

| Fabrikant: THO | 
Distributeur: Ludi Games 

|__Tel.00-32-27352363 


Wat een aktie. En dat 
was nog maar één le- 
vel. The Mask is een 
heerlijke platformer 
vol humor en waan- 
zinnige moves. Een 
genot, zelfs voor ie- 
dereen die het nor- 
maal niet zo op plat- 
forms begrepen heeft. 


A | Flitsende graphics 


Mr ET 


Prijs: f 199,00 Bh. ca. 3600 
Fabrikant:Sony Computer En- 
tertainment 
Importeur: Game World 
Tel. 010-4369350 


Japanse import, daar 
moeten we het nu nog 
even mee doen. Het is 
sowieso nog maar de 
vraag of Philosoma 
naar Nederland komt. 


| EN sound FX 
5 Ee Het bijzondere aan z 
ES mooie intro Philosoma is dat oude | 
en nieuwe gameplay # 
| BÀ (Nog) niet in Benelux 
s 


En 


Met Philosoma slaat 
Sony de spijker o 
p als het gaat 


In een goede 
shoot m up belet j 
spel stijgt ver uit 
_— boven de klassieker 
__Raiden Project en 
biedteen 3D 
gameplay waar je je 
vingers bij aflikt. 


op een uitstekende 
manier geïntegreerd 
worden. Het klassieke 
aan Philosoma is de 
afwisselende horizon- 
tale en verticale scrol- 
ling. Maar hoe klassiek 
is klassiek? De kracht 
van de PlayStation 
maakt ook van deze 
twee oude shoot'm up 
technieken een fantas- 


tische voorstelling. En 
dan zijn er als klap op 
de vuurpijl de levels 
waarin duizelingwek- 
kende 3D animaties te 
zien zijn. Om toch 
maar even aan te ge- 
ven dat Philosoma een 
vertegenwoordiger is 
van een nieuwe gene- 


j ratie schietspellen. 


TEAM 29 
Philosoma speelt zich 


af op de planeet ORA- |l 


194-220. Een aardse 
kolonie is door buiten- 


B aardse wezens (de 
B Philosoma) aangeval- 


len en vernietigd. Er 
wordt een SOS signaal 


| opgevangen en de 


enige die een tegen- 


B aanval kan inzetten 


ben jij als lid van Team 
29. Met vier jagers 


vliegt jouw team naar 


de planeet en kan het 
eindeloze en vernieti- 


gende gevecht begin- 


nen. Uitgerust met vier | 


verschillende type wa- | 
pens en een beperkt 
aantal tactische bom- 
men is het wachten op 
de Philosoma... 


In Winning Eleven, dat 


spel Inter- 
national Su- 
perstar Soccer 
voor de SNES en 
mede daarom keken 
we uit naar dit 


zeer waarschijnlijk on- 


der de naam Goal 


Storm in Europa zal 


verschijnen, zijn het al- 


leen maar Japanse 


teams die tegen elkaar 
strijden. Toch zijn deze 


teams ook voorzien 


van het nodige buiten- 


landse talent en het is 
aan de coach of deze 
miljoenen aankopen 

ook daadwerkelijk het 
Japanse publiek mo- 
gen vermaken. 


De Japanse ma- 


ker van het spel, 


Konami, heeft in 
Europa al eerder 


IS f ze 
| Is time 


5 


WIG | 


nieuwste voetbal spel 
van dit bedrijf. Maar 


helaas. Winning Ele- 
__ven heeft naast de 


mooie PlayStation 
graphics qua spel wei- 
nig meer te beiden dan 
welk ander voetbalspel 
dan ook. Het is zelfs 
een beetje aan de 
trage kant. 

De graphics zijn erg 


la: 5 CK 
en 7 
Een mooie save van ee 


geïmporteerde doelman. 


nenten 


Ik pleit er in ieder ge- 
val voor, want het spel 
is een genot om te 
_g_spelen. Fysiek zowel 

als geestelijk. | 
THOMAS 
PDN 


ei 
u 


A8 


4. Camera standpunten 


| a Mooie graphics 


Ì 


Uitkijken naar een an- 
j der spel (Powersport 

| Soccer), dat geeft wel 
en beetje de kern van 
| deze recensie weer. J- 
League Winning Ele- 
ven is niet slecht maar 
ook niet echt bijzon- 
{der Laten we het daar 
| maar bij houden. 
THOMAS 


goed, vooral de afwis- 
selende en in- en uit- 
zoomende camera's. 
De spelers zien er kek 
uit en bewegen soepel 
maar ook dit zijn te- 
genwoordig minimale 
eisen waaraan een 
soccergame voorde 
nieuwe systemen moet 
voldoen. 

Misschien zijn we be- 


Ook de 2D graphics blazen je van je bape 


ee 
mmm 
mmm 


Dn 


| w| Gras is verdord 


voetbalspel van Psyg- 
|__nosis: Powersport Soc- 
cer. Ook voor de 
\ PlayStation. 


Prijs: f 199,- Bfr. ca. 3600 
Fabrikant: Konami 
Importeur: Game World 
Tel. 010-4369350 
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‚n Ghinghj Den is't hakken 

In Shin Shinobi Den IS tha ‚ 
dat heb ik wel vaker 
ga k jullie denken en da 


en, 
nelemaal waar. Naar een hak'm up van 


‘per Shinobi heb ik in ieder geval 
lalrieen m’n netvlies gekregen. 


a) Tegenstanders 
doormidden snijden 
ES super vee levels 


Hong Kong filmf, 
ra 
AN ten tussen de Be dn 


me E Em Kl a| Ultra snelle bediening 


Prijs: f 129,95 Bfr ca. 2340 

Fabrikant: Sega 
Distributeur: Sega 
Tel. 02152-86200 


De verslavende factor 
van dit soort spelle- 
ties, gecombineerd 


met de prachtige af- | 
werking, maakt Shin | 
Shinobi Den tot een | 
van de tofste games 
die ik ken. Het idee is 
niet nieuw maar er is 
gewoon op perfecte 
manier gebruik ge- 
maakt van de moge- 
lijkheden die de 
Saturn biedt en veel 
toegevoegd aan de 
game om hem weer 
nieuw leven in te 
blazen. 


ANDREAS 


Ay (7e 
2 \ Kd ve) 
En 
Eda 
à en 
< F: 
en " 
) 
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In 
ee 
ns 
e Jee 


In 1920, na de dood 
van zijn waanzinnige 
moeder, stichtte de ge- 
niale psychiater Ama- 
deus Arkham een zie- 
kenhuis voor 
psychisch gestoorde 
elementen in zijn voor- 
vaderlijke huis. Hij 
noemde dit gekkenge- 
sticht toepasselijk Ark- 
ham Asylum. 

Meer dan een halve 
eeuw later is dit zie- 
kenhuis voor criminele 
gestoorden een ver- 
gaarbak geworden 
voor de vuilnis die Bat- 
man van de straat 
haalt. Een labyrint van 
depressieve gangen- 
stelsels verbindt een 
oneindig aantal iso- 
leercellen. De zachte 
bekleding van de cel- 
len smoort het afgrijse- 
lijke krijsen van de be- 
woners van Arkham en 
voorkomt dat de talloze 
zelfmoordpogingen 
van de gevangenen 
slagen. Honderden ge- 
kwelde geesten in het 
gesticht pijnigen hun 
hersenen op zoek naar 
een manier om te ont- 
snappen uit deze ein- 
deloze hel. Er is één 
reden waarom ze niet 
van pure ellende weg- 
kwijnen en een stille 
dood sterven. Eén ge- 
dachte… de gedachte 
aan WRAAK! 


“Er is een opstand ge- 
weest in het gekkenge- 
sticht van Arkham. De 
patiënten hebben het 
gebouw overgenomen. 
Niemand weet hoe. Ze 
houden het zieken- 
huispersoneel in gijze- 


“Maar ik wil niet hier niet blijven, 


tussen al die gestoorde mensen”, zei Alice. 
“Oh, maar daar valt helemaal niets aan te doen, 
en we i, hier allemaal knettergek”, sprak de kater. 


ling en ze 


een was- 
lijst aan 
waanzin- 
nige eisen. 
De belang- 
rijkste is dat 
Batman on- 
gewapend 
naar Arkham Asylum 
komt?” 

“We onderbreken deze 
uitzending voor een 
onverwachte mede- 
deli… (geruis)… Hallo, 
Batman ouwe jongen, 
hoe gaat het er mee? 
Ik denk dat je wel kan 
raden wie ik ben en 
wat we van je willen. 
We willen jou! Hier, 
binnen bij ons. in het 
gekkengesticht… waar 
je thuishoort. 


Als je geen zin hebt 
om langs te komen 
Batman, dan kan ik je 
vertellen dat we hier 
heel wat lieve mensen, 
lieve jongetjes, lieve 
meisjes in gijzeling 
hebben. Kom eens hier 
bij pappie, schatje” 
“Neeeeeeee! Alstu- 


“Hoe weet | 
“Dat moet we 


ben gek, ij bent gek, iedereen is gek.” 
at ik gek ben?” vroeg Alice. 
et wel , zei de Kater, ‘anders was je hier 
nooit naar toegekomen. (Vrij naar Alice 
in Wonderland door Lewis Carroll) 


blieft, niet 

mij, neem iemand 
aaaaaaaaanders, au!” 
“Marieke is pas zes- 
tien, Batman. Ze werkt 
hier net een week als 
zustertje, om een extra 
zakcentje te verdienen. 
Marieke wil tekenaar 
worden, niet Marieke?” 
“Uuuuhuuuunnnggg” 
“Ze heeft net een hele 
mooie tekening voor 
me gemaakt. Gete- 
kend met dit potlood. 
Het potlood dat ik net 
geslepen heb. Doe je 
ogen eens open, Ma- 
rieke. Wijd, Marieke! 
Oh, zulke mooie 
blauwe ogen.” 
“Aaaaaaaaaaahhhhhh 
hrgh!!!” 

“Hoor je dat Batman? 
Ik zou hier maar snel 
naar toe komen. Ik heb 


Mad Phil duikt in de poep-houding 


Ik zal je eens wat respect voor de wet bijbrengen. 


Robin staat niet graag in de 
schijn werpers. 


Pd 


nog een hele doos uit Rusland laten over- M AK- 

kleurpotloden over en vliegen” KOORD! 

zooooooveel schattige B Net op het moment dat B Terwijl het gesprek vor- 

mensen.” Robin de telefoon wil dert, lichten de ogen 
gooien, begint de por- achter het zwarte mas- 

MET table te piepen. “Ach, ker langzaam op en 

ROBIN Ro, neem jij ‘em effet- beginnen te twinkelen. 

Ondertussen, ergens jes op?” “Met Robin, “U zegt, een spel met 

op een eilandje in de residentie van Batman, B gedigitaliseerde video- [al i 

Stille Zuidzee. “Hey, hoe kan ik u van dienst B beelden van mij? Zeg _e . 

Robin, schenk no zijn?” maar net als in Mortal - 

eens zo'n overheelie Het duurt enkele se- Kombat? En twee ver- | wv erge 

fruitcocktail voor me in. B conden, voordat Bat- schillende kicks, een 

Die dingen zijn ècht man's steun en toever- B uppercut, een stop- Ig Lange laadtijd tussen 

veurtreffûhluk. Ik kan laat doorheeft wie er stoot en voetvegen? de stages 

geen genoeg krijgen aan de andere kant En Robin komt er ook 


van dit heerlijke luize- van de lijn hangt. “Ps- in? We kunnen dus sa- ne 
Alsjeblieft Batman, spaar m’n miezerige leventje, gooi die por- sst, Batman, het is de men tegen de vijand Fabrikant: Acclaim/Probe 
leventje. table telefoon eens op. Bj directeur van Nin- strijden of ieder voor Distributeur: Columbia Tristar 

Eventjes wat kaviaar tendo;’ sist Robin in zich zoveel mogelijk Tel. 035-2560721 


punten scoren? Wat 
zeg je? De vijanden in 
Soo mom j 4 IN het spel doorzien je 
' s me moves als je ze te 
vaak herhaald? Kunst- 
pi : matige intelligentie? 
> Daar geloof ik geen 
snars van! En ik kan 
combo's gebruiken? 


Batman Forever is een 


dk ) k \ Dus bijvoorbeeld The oude formule he nz 
ij 4D A « Riddler met een voet- pieste 

ie Mâd : veeg vellen, om vervol- dan wel een overheer- 

Enna gens als hij probeert lijk sausje. Het plat- 


op te staan hem met formspel biedt een 
een uppercut het prachtige scenery die 
scherm afslaan? Hoe- bestaat uit een ach- 
Batman’s oor terwijl hij Bj veel zei U? Akkoord! tergrond en een voor- 
het mondstuk van de Wanneer tekenen we grond. Daardoor ont- 
portable afdekt. “Wat de contracten? Oké, staat een 3D effect. 
k moet dat kreng nou tot morgen dan dat oon cons atra 
| a weer”, zucht de man Meneer Nintendo.” e ded 
met de zwarte cape Met een vette grijns op versi ken shrend 
verveeld, terwijl hij de IM zijn gezicht geeft Bat- de gedigitaliseerde 
telefoon aanpakt van man de portable weer live-animaties die _ 
Robin. “Hoeveel van aan Robin. Net op het voor de characters zijn 
die suffe spelletjes wil moment dat hij aan zijn gebruikt. Tel daarbij de 
die sukkel nog maken. Bj schildknaap wil vertel- talloze moves en je 
Hallo? Batman hier, len wat voor een mil- heht het over een 
zeg het maar” joenendeal hij nu weer kruising tussen Super- 
gesloten hes Ee Mario en Mortal Kom- 
opnieuw de telefoon. - 
“Met Robin, residentie arl 
van Batman, hoe kan 
ik u van dienst zijn?” 
Robin's gezicht ver- 
trekt. “Het is de Joker, 
fluistert hij angstig. “Uit 
Arkham Asylum...“ Ver- 
stoord kijkt Batman op. 
“Zeg maar dat ik in ver- 
gadering ben.” 


\ 4 
a wd 


Nog even en Mad Phil is dead Phil. 


NEDER- 
LANDS 


Het ziet er naar uit dat 

Kuifje in Tibet zelfs in 

de Nederlandse taal 

gaat verschijnen. Niet 

verwonderlijk natuurlijk 

als je bedenkt dat in 

90% van de huishou- 

dens in Nederland en 

| Vlaanderen wel één of 
meer strip-avonturen 
van Kuifje te vinden 

Í zijn. Dit zou dan het 

| eerste SNES spel zijn 

| waarbij de Neder- 
landstalige gamer het 
woordenboek in de 

| kast kan laten staan. 


Í VAKANTIE 
|| Het is zomer en Kuifje, 
Bobby, Haddock en 
Zonnebloem genieten 
Î van een welverdiende 
| vakantie in het zuiden 
van Frankrijk. Ook 
Bianca Castafiore, de 
opera zangeres met 
pn een ernstig vetzucht 
Í _ L 
probleem, en haar 
vieze schoothondje 
zijn in het hotel aanwe- 
Ei zig. De dagen worden 
| gevuld met zonnen, 
zwemmen, bergwan- 
delingen en gesprek- 
ken over vrouwen, bo- 
D ten en kunst. Een 
geweldige vakantie 
dus. Tot het moment 
dat Kuifje een brief 
‘krijgt van zijn Chinese 
vriend Tehang Tchong- 
Jen (uit De Blauwe Lo- 
tus). 
In deze brief vertelt 
Tchang dat hij van 


boven Tibet, is de DC 
3 waar Tchangmee 
_vloog, tegen een berg 

geknald. Volgensde 
EN den u 1 


nieuwsdienst is het 

zeer onwaarschijnlijk __ ; 

dat er mensen zijn die __ later in het vliegtuig 

de ramp hebben over- __naar Katmandu (waar 
leefd maar Kuifje, als halen ze het geld toch 
eeuwige optimist, _ steeds vandaan?). Op 
denkt daar anders __hun zoektocht naar 

_ over. Hij is er van over- _ een gids voor de expe- 
zijn leven door hem uit tuigd dat Tchang nog __ditie maakt het trio in 
een kolkende rivierte _ Dan gebeurt het meest _ leeft en besluit om me- _ de stad al de nodige 
slepen. Zo iemand ben _ verschrikkelijke dat je __ teen naar Katmandu te __ avonturen mee. Maar _ Hou Kou. Door over- 
je toch eeuwig dank- __ als vliegtuigpassagier _ reizen om op zoek te uiteindelijk vinden ze ___ stromingen rijdt de 
baar, of niet? Het is de __ kan overkomen: het __gaan naar zijn Chinese _ iemand die het gebied __ treinop een gegeven _ 
bedoeling dat Tchang _ vliegtuig crasht. Op _ vriend. waar het wrak ligt zeer __ moment niet meer ver- 
vanuit Shanghai naar _ weg naar Katmandu, goed kenten kan de ___der en moet Kuifje zijn _ 
Katmandu (Nepal) _ reis naar de Himalaya __ reis te voet vervolgen. 
beginnen. Een avon- En dan ontmoet hij 
_ tuur dat Kuifje zich nog 

lang zal heugen! BP 


plan is om naar Eu- vliegt om van daaruit 
ropa te komen. Hij _ door te vliegen naar 
heeft een uitnodiging __ Europa. Kuifje is buiten 
gekregen van zijn oom __ zinnen van vreugde. 

in Londen om bij hem _ Eindelijk zal hij te ho- 
in zijn antiekhandelte __ ren krijgen hoe het met 
komen werken. Maar __ Wang, Didi en Fan Se 
eerst wil hij Kuifje op- Yeng gaat, de mensen 
zoeken. Ze hebben _die hij tijdens z'n Ì 
een aantal jaren bijte __ Blauwe Lotus-avontu- 
kletsen en bovendien __ ren heeft ontmoet. 
redde Kuifje ooit eens 


_ De verhaallijn van het 

_ spel is gelijk aan die 

_ van het album. Met dit 

_ verschil dat het eerste 

level van deel | bestaat _ 

_ uit een terugblik op het 
verhaal ‘De Blauwe Lo- 

_ tus’. Hierin is Kuifje 

_ met de trein op weg 
_ naar de Chinese stad 


8 En zo zitten Kuifje, 
_ Haddock en Bobby 


Sporen van de V 


later. De brief, het 
nieuwsbericht over 
het ongeluk, de 
reis naar Kat- 
mandu, deze ge- 
beurtenissen vol- 
gen elkaar in een 
hoog tempo op 
voordat het 
echte werk in 
Nepal en Tibet kan be- 


df 


\en; wuitie 
waimmen, zwe gie he 

penker zn nand niet V 

draa 


ginnen. 
__Tchang die in een kol- _en de vriendschap is MOUN- 
__kenderivierligtte ver- _ een feit. Vervolgens TAINS 


In Katmandu moet een 
gids worden gevon- 

den. Haast is geboden 
want een hels onweer 


drinken. Kuifje springt 
in het water, redt hem 


gaat het spel over in 
de scène in het Franse 
hotel, een aantal jaren 


erschrikkelijke sneeuwman. 


is boven de stad losge- 
broken. De straten ver- 
anderen in rivieren en 
kleine meisjes moeten 
geholpen worden om 
droog te blijven. Met 
behulp van de gevoe- 
lige neus van Bobby 
wordt de gids uiteinde- 
lijk gevonden en kan 
de reis naar het vlieg- 
tuigwrak beginnen. 

In deel Il (Mountains) 
moet er meteen wor- 
den geklommen. Het 
begint vrij eenvoudig, 
nog onder de boom- 
grens. Een paar 
domme wilde yacks 
moeten met wat vers 
gras worden weggelokt 
en Bobby valt nog 
even in een riviertje. 
Maar dan begint het. 
Kuifje staat voor zijn 
eerste echte afdaling 
en hij zal het er alleen 
levend van afbrengen 
als hij het bovenste 
pad blijft volgen. Lukt 
dat niet dan slaat hij te 
pletter tegen een rots- 


blok of wordt hij aan 
een boompje ge- 
spietst. 


HET WRAK 
In het volgende level 
wordt de sneeuwgrens 
bereikt. IJsplatforms, 
sneeuwballen, gletsjer- 
spleten, lawines, het 
wordt er allemaal niet 
makkelijker op. Maar 
het wrak is niet ver 
meer en dan zal er 
meer duidelijkheid 
zijn over het lot van 
Tchang. 
Bij het wrak aange- 
komen krijgt Kuifje 
een pikhouweel en 
later vindt hij in het 
vliegtuig een stuk 
touw. Hij zal het 


Bobby heeft een 
ijsgrot ontdekt 
waarin deze 
items onont- 
beerlijk zijn. 
En dan vinden 
ze iets. Het is 
een inscriptie 
van Tchang. Hij leeft 
nog! Kuifje bleek al die 
tijd gelijk te hebben ge- 
had. Haddock begon al 
te twijfelen en de gids 
verklaarde die bleek- 
scheet sowieso al voor 
gek. Maar zoals ge- 
woonlijk trekt Kuifje 
weer aan het langste 
eind en wordt de zoek- 
tocht voortgezet. Te 
beginnen met een le- 
vensgevaarlijke be- 
klimming van een ijs- 
wand. Sterke vingers 
zijn hiervoor een must. 


ADVENTURE 
Het spel is natuurlijk 
nog lang niet ten 
einde. Er moet nog 
flink wat gezweet, ge- 


= klommen en gevloekt 


worden. Bobby zal nog 
wel een paar keer in 
een riviertje donderen 
en dan is er ook nog 
de ontmoeting met de 
Yeti, de verschrikkelijke 
sneeuwman, die uit- 
eindelijk de grote held 


van het verhaal blijkt te 
zijn. 


nodig hebben want 


… SNES 
Prijs: 169,00 Bfr.ca.3060 
Fabrikant: Infogrames 
Distributeur: Nintendo 
Tel.03404-51353 


Kuifje in Tibet is een 
adventure met een 
paar RPG trekjes maar 
bovenal verdomd 
moeilijk. Zelfs in de 
easy-mode kan je al 
dagen met een paar 
levels bezig zijn. Ver- 
der ben ik behoorlijk 
onder de indruk ge- 
Een paar details zullen 
voor de uiteindelijke 
versie nog worden 
aangepast maar dat 
zal voor de speelbaar- 
heid geen gevolgen 
hebben. En die is 
goed, geloof me. 
THO 


hoorlijk de zeik in. Al 
jaren worden zijn gar- 
nizoenen die om het 
dorpje in Noordwest 
Frankrijk liggen, geteis- 
terd door pesterijen en 
vechtpartijen van de 
plaatselijke bevolking. 
Alleen maar omdat die 
oude zak van een 
druïde toevallig een re- 
cept kent waar ieder- 
een onoverwinnelijk 
mee gemaakt kan wor- 
den. Zonder dat 
brouwseltje had het 
grote Rome dat dorp al 
lang geleden met man 
en muis de zee inge- 
schopt. Maar helaas, 
het is niet anders. 

Om toch nog een 
beetje het gevoel te 
hebben dat de dorpe- 
lingen onderdrukt wor- 
den, heeft Caesar een 
enorme muur om het 
dorp laten bouwen. 


Asterix is 
geworden. 


nog niet. 


atuurlijk Olymp 
“Doping controles 


allemaal kennen. 


E je dat WE 
‚Het vredige SET Geen ever- 
zwijn kan er langs, laat 
GALLISCHI staan zo'n kolossale 
MUUR Galliër. Misschien dat 
Caesar heeft er be- het helpt om de rust 


en vrede in deze 
streek weer te her- 
stellen. 


L 


OUVE. 
EEE 

Nou, ik denk dat 
Caesar onze Galli- 
sche vrienden toch 


weer eens heeft onder- 


schat. Na een lang 
dorpsberaad tussen 
Abraracourcix, Assu- 
rancetourix, Panora- 
mix, Asterix en Obelix 
wordt het plan ge- 
smeed om op een 
paar plaatsen in het 
Romeinse rijk de boel 
eens even flink over- 
hoop te gooien. Uit alle 
landen zullen souve- 
nirs meegenomen wor- 
den die later aan Cae- 
sar, met een flinke 
dosis spot, worden 
overhandigd. Alleen 
maar om aan te geven 


isch kampioen 
kenden ze toen 


ERR 


Gallië mis- 
schien voor een 

groot gedeelte bezet is 
maar absoluut niet he- 
lemaal. Dat hij dat 
maar even goed in zijn 
keizerlijke oortjes 
knoopt. Avé Caesar: je 
zag, je kwam en je 
raakte gefrustreerd! 


t | LL pr 
TANINI 
Natuurlijk zijn het Aste- 
rix en Obelix die zich 
als vrijwilligers 


aan- 
melden om 
dit avontuur tot een 
goed einde te bren- 
gen. Met name Obelix 
is zeer enthousiast. 
Zijn motivatie ligt 
vooral in het feit dat 
alle avonturen die 
goed aflopen eindigen 
in een feestmaal. 
Daarom helpt hij liever 
het avontuur een 
handje zodat het zo 
snel mogelijk goed is 
afgelopen waardoor er 
zo snel mo- 


| Die Romeinen zitten OV 


gelijk weer een heerlijk 
feestmaal klaar staat. 
Hoe meer vette ever- 
zwijnen hoe beter. 
De reis voert het 
duo eerst naar 
Brittannië. Een 
paar jaar daar- 
voor was Cae- 
sar met een 
enorme inva- 
siemacht naar 
het eiland getrok- 
ken om te veroveren. 
De Britten boden flinke 
tegenstand maar door 
theepauzes en vrije 
weekenden verloren 
ze de strijd uiteindelijk 
toch. 
Het rugbyteam van 
Camulodunum werd 
om onduidelijke rede- 
nen gevangen gezet in 
de Tower van Londi- 
nium. Het is de taak 
van Asterix en Obelix 
om de spelers te be- 
vrijden en een rugby- 
match tegen het Ro- 
meinse team te 
winnen. Winnen ze, 
dan krij- 


gen ze als souvenir 
een rugbybal cadeau. 
Daar doe je het toch 
voor, of niet? Maar 
eerst moet het kanaal 
overgestoken worden 
en is het nog een 
lange weg naar Londi- 
nium. 


HELVET 

Na hun bezoek aan 
Brittannië roeien Aste- 
rix en Obelix weer te- 
rug naar het vaste 
land, op weg naar het 
rijk der kazen en ge- 
heime kluizen: Helve- 
tia. Zurix, een vriend 
van Biotix, is eigenaar 
van een groot aantal 
kluizen waar de Ro- 
meinen heel wat buit 
hebben liggen die op 
een louche manier bij 
elkaar is geschraapt. 


É 


Volgens de Romeinen 


wist Zurix teveel en ie- 
mand die teveel weet 
moet opgeruimd wor- 
den. Dus hebben ze 
hem 


eral, zelfs in de Alpen. 


manman d 


Asterix en Obelix ziet 
er qua graphics erg Í 
| goed uit maar de ! 
| speelbaarheid laat te | 
wensen over. Het spel 
mist spanning, humor 
\ en is af en toe ronduit 
saai. Zonde, want As- 
mt en | terix en Obelix zijn ab- 
maar in een van zijn ei- „ Dit deel van het spel is É (toen nog countryside) arena innemen tegen- j soluut geen saaie ka- 
gen kluizen gestopt. gebaseerd op de strip «_ zien ze de eerste Ro- over een woeste, drie rakters en hun 
Onze onverslaanbare ‘Asterix en de Olympi- __ meinse atleten al voor- _ ton zware stier. Paella sterkste punt is de hu- 
vrienden moeten hem IE sche Spelen’. De Ro- _\_ bijsnellen, bezig met is namelijk vergiftigd mor. Laten ze daar de 
zien te vinden en be- meinen zijn al druk be- £ de trainingen voor de door de Romeinen en volgende keer eens 
vrijden uit zijn benarde * zig met de trainingen sprint, de hordenloop te zwak om met de rekening mee houden. 
positie. Alleen, net zo- voor de Spelen die en het speerwerpen. stier te vechten. | 
als in Brittannië, is het B snel zullen beginnen. En dat zijn nu ook pre- _< Hier wordt het vierde 
4 een hele tour om het Asterix en Obelix zul- cies de onderdelen die @l en laatste souvenir 
einddoel te bereiken. len hier uiteindelijk ook # Asterix en Obelix op aangeboden en is het „_ SNES fj 
Eerst het grensgebied. Maan mee moeten doen MN de Spelen moeten win- _… tijd om een beleefd- herre 
Net zoals tegenwoor- _#! om hun derde souvenir BE nen om aan hun derde E heidsbezoekje aan Ca- berde aard Hi 
dig was het toen ook al _ te krijgen. Haast is dus «_ souvenir te komen. esar te brengen. Of Tel: 03404-51353 RI 
een gedoe om de geboden want ook zij toch maar niet? Cae- ‘ 
grens met Zwitserland @ zullen in een trainings- _ HISPANIA sar is namelijk epilepti- 
te passeren. Later kamp moeten. In Hispania is het de cus en de aanblik van 
moet op het meer van WM Pireaus, de beroemde _ alom gevreesde Paella twee van die Gallische 
Genève een Romeinse BB haven van Athene, is y Peseta die door As- lefbekken zou wel 
galei geënterd worden FS de plaats waar Asterix _ terix en Obelix uit de eens teveel voor hem 
waarna de helse tocht jen Obelix aan wal ko- problemen geholpen kunnen zijn. Ach wat, 
over een deel van de men. Ze worden dit moet worden. Het on- het is maar de Keizer 
Alpen begint. Als Aste- I keer niet opgewacht verschrokken duo van het Romeinse 
rix en Obelix alles heb- BB door Romeinen maar moet zijn plaats in de Rijk... 


ben overleefd en Zurix „ door met stok- 
hebben bevrijd uit zijn ken slaande en 
kleine kluis, krijgen ze met vissen 
van hem een gouden gooiende cri- 
| sleutel als tweede sou- _ minelen. Rare 
/ venir. jongens, die 
Grieken. Maar 
GRIEKEN- goed, Athene, 
LAND daar moeten 
In Griekenland is het ze heen. In de 
weer hetzelfde verhaal. buitenwijken 


î 5 | . ar ng 5 a 
EE EE 
BT 


„Ee 


Een pijnlijke sport dat Rugby. 


uit de Two. Pelers moeten bevrijd worden 


(est Asterixen 
Dhelik1s,EEn van 
mijn vavoriete strips. 
en eindelijk is.er, 
Nusgen 
LD =fispel van. 
Ip de SNES: 4 
Bn legd, 
Drive net 
Kal 
Sterken 
gelijk games 
esn eel 


Jel B WATEN 
eestal vel humor: 


let EEn flesje 
4 tovErdfank me 
ijskloftieMingk er 
k meffe goed voor „* 
zitter. 


Het spel begint met het 


kiezen van een van de 


‚karakters (je kan ook 


met maximaal drie 
vrienden spelen). Ik 
kies Walhalla, de 
mooie vrouw van Nes- 


med B torix, en ga op pad. 


Dat verhaal van 50 jaar 
voor Christus en het 
Gallische dorpje ken- 
nen we ondertussen 
wel, het bezorgt Cae- 
sar al jaren stekende 
koppijn. Daarom heeft 
hij een weddenschap 
met de Galliërs afge- 
„8 sloten dat ze nooit on- 
gestraft een reis door 
het Romeinse rijk kun- 
nen maken. 
Galliërs houden van 
een uitdaging dus As- 
terix, Obelix, Bellefleur, 
Walhalla, Hippix en 
Nestorix nemen de uit- 
daging aan en gaan op 
reis. Om te bewijzen 
dat ze in de verschil- 
lende delen van het 
Romeinse rijk zijn ge- 
weest, moeten ze uit 
elk gebied een souve- 
nir meenemen. De- 
gene die binnen de ge- 
stelde tijd met genoeg 
souvenirs terug in het 
dorp komt, heeft ge- 
wonnen. Lukt het niet, 
dan heeft Caesar ge- 
wonnen. 


Ih 


k 


Het pad bestaat uit 
een ganzenbordspel 
met 54 vakken: 9 lan- 
den, 15 opdrachten, 4 
gevangenissen, 4 to- 
verdrankvakken, 4 uit- 


ee rustvakken, 10 ont- 


moetingen en 2 
verrassingen. Het lijkt 
wel alsof de laatste tijd 
alleen maar bordspel- 
achtige CD-i's op de 
markt komen! Cluedo, 
Lingo, ik word er niet 
goed van! 

Nu zijn er volgens de 
handleiding nog een 
paar aktie-onderdelen 
dus ik geef ze nog een 
kans. En... hier komt 


F deel: de dobbelsteen 
gooien! Tenminste, als 
je klikken op een dob- 
belsteen gooien kan 
noemen. Ik kom op 
een vakje met een 
denkspelletje. Ik zie 

meen plaatje met een 
paar dieren en na 10 

= seconden wordt het 
plaatje mistig zodat ik 
niks meer zie. Dan 
hoor ik een dierenge- 
luid en dan moet ik 
aanwijzen waar het 
beest staat. 

B Gaaaaaaaaf! Hele- 

… maal te wild! Het vol- 
gende vakje is een 
land: Egypte. Ik moet 
een meerkeuze- 


het eerste aktie-onder- 


vraag beantwoorden: 
hoeveel rivieren heeft 
Egypte: (a) 356, (b) 36, 
(c) 1. Ehm huhhuh. 
Aardrijkskunde sucks. 
Ik gok op (c) want ik 
ken alleen de Nijl. Is 
nog goed ook. Als 


eerste 
SOUVE- 

nir. 
Nogeen | 
__voor- | 
beeld: een % 
‘aktiespel’ 

| met Idefix. 
Het hondje 
loopt door 


Pd 


een gang waar dingen 
uit het plafond steken 
en obstakels op de 
grond liggen. Hou je 
vast: je moet met de 
yjoypad deze special 
moves uitvoeren: druk 


omhoog om over de pr 


mm 
Pm 


obstakels heen te 
springen of druk om- 
laag om onder dingen 

s door te kruipen! Echt 
waar, ik zit je niet te 
stangen! 


Hee jongens, hou 


Misschien leuk voor 


peuters 


Á PHILIPS CD-I 


Prijs: f99,95 Bfr. ca. 1800 
Fabrikant: Pathé Interactive & 
Philips Interactive Media 
France 
Distributie: Philips 
Tel. 040-7348566 


's effe op zeg. Ik ga 


&Â hier niet mijn tijd zit- 


ten verdoen met een 
spel dat zo ongeloof 
lijk knullig is dat ik er 


P8 simpel van word. Nee, 


sorry, op dit spel moet 
staan: waarschuwing; 


} alleen te spelen door 


„ne 


embryo's tot 3 jaar 
oud. De groeten, ik ga 
mijn middagdutje 


DD \etis2040.dehele U | 
aarde - iben Dee aah: h 
en nucleair afval. De mensheid is 
gevlucht naar de sterren. Zehebben ke. en 


mechanische ‘orbots’ achtergelaten om de boel % 


mn za heise te komen of mm 
op te ruimen. Als dat maar goed gaat… 


om uitgangen te vin- 
& _den die hij in zijn nor- 
male 


_ hulp van het ‘global 
ComNet', een wereld- A volgende ge- _ 
nnend netwerk ne _daanten: Drilboor, Vis, _“doorhetplafonden 
s. Het noodlot ‚ dake Raket, Buggy, Bom, _met de bom kun je mu- 
_ slaattoe wanneer re- 1 en Para- _— ren omver blazen. De 
bellen een oude i chute. Als Vector Man __ vis is naar mijn weten 
er naar zo’n Morph Ball heeft alleen handig om snel- 
verandert __ ler ergens te komen 
hij voor een korte tijd  âls je in het water zit. 
DOEN ere LAS Je kunt dan niet schie- zit een Powerup of een 
en krijgt daardoor de ten maar alles waar je bonus, en ook de 
openings-tune en we mogelijkheid om tegenaan zwemt ont- Morph Balls zijn daar 
edge het allemaal eenseffe zijn helemaal klaar. snel- ploft. Maar waar vindje _ te vinden. Vaak krijg je 
het toedoen van War- __ recht zal gaan zetten. die dingen? ook een Powerup als 


Md vliegt, komt ook wee 


head verandert de Vector Man is de juiste “Co 4 ©) je een vijand sloopt 
Aarde in een dodelijk held op de juiste _ Waar kan onze ae, Js maar een Morph Ball 
wapen dat zich zal ke- _plaats. Een mecha- , of een wapen Powerup 
ren tegen de terugke- _nisch mannetje met zal je zo nooit krijgen. 
rende mensen Wapen Powerups zijn 
Maar ge! is er cool! Vector Man kan 
Vector Man o.a. een snelschieter 
Man keert t krijgen, een golfschie- 
Aarde nadat hij een la- ter (vult zo’n beetje het 


4 et: hele scherm en schiet 
N B rect dia 20 BE emg d i door muren), een 


| geest van 
\ _head en hij zal niet 
___rusten totdat het mon- — vij 


. Kb 


Kint birdy, Kill! 


| 
w| Geen passwords of | 
| saves 
| MEG, 
|__ Prijs: NNB (verschijnt 
december) 
Fabrikant: Blue Sky 
Software (?) 
Distributeur: Sega 
Tel. 02152-86200 


Vector Man is niet bij- 

ster origineel. Een oer- 

oud verhaal met een 

oeroud principe: plat-_ 

5 { forms, springen, schie- & 

8 ten. Heerlijk! De grap- 
5 # hics en het koele 


we geluid maken het alle- 
: . Sparen _ ter dan wat ik a hg ál win maal compleet. Ik 
dus, die dingen! MegaDrive _ weere hoop dan ook dat er 
d tforms ben gewend. ‚leefd. nog flink wat dagen 
CONTROLS vijanden __ Gek komen zodat ik nog 
_ Hoeveel levels er zijn wy en moot aartergron- _ en met (99E lang van dit meester- 
dg bi den. Ik ben meteen dl ben ik nog niet geko- en B werkje mag genieten! 
en ik heb er dat of ea 


É 


touwen. 


Ook fabrikant Sierra 
waagt zich kee 
in de ruimte. Daarbij 
pakken ze het 
meteen op een 
originele manier 8 
aan, il: door 
gen space shoot m 
up te combineren 
met een adventure. 
Vol goede moed liet 
ruimteveteraan Ben 
zich lanceren… 


HIER EN 
NU 

The Last Dynasty be- 
gint voor de verande- 
ring eens niet in een 
wereld ver weg van 
hier of in de toekomst, 
maar gewoon op 
Aarde in 1995. Twee 
jongemannen worden 
ontvoerd door een 
UFO en meegenomen 
de ruimte in. Daar 
moeten ze meteen een 
aantal vijandelijke 
ruimteschepen vernie- 
tigen, waarna ze te ho- 
ren krijgen waarom ze 
zijn ontvoerd. 


Wat zou die P op mn 


ZOON 
REDT 
VADER 

Een van de jongeman- 
nen blijkt de zoon te 
zijn van de heerser van 
een wereld ergens 
diep in de ruimte. Daar 
is ook niet alles koek 
en ei, want pa heeft te 
kampen met een ge- 
duchte tegenstander 
die voortdurend pro- 
beert met geweld de 
macht over te nemen. 
Als voorzorgsmaatre- 
gel had de vader zijn 
zoon in veiligheid ge- 
bracht door hem een 
poosje op de Aarde te 
laten wonen. Toen de 
situatie er echter slecht 
begon uit te zien en de 


pn am nd 
pet toch betekenen? 


strijd tegen vaders 
concurrent verloren 
dreigde te worden, 
vond deze het tijd om 
zoonlief terug te laten 
keren naar de ouder- 
lijke planeet. Zo kon de 
zoon ook zijn steentje 
bijdragen aan de in- 
standhouding van va- 
ders machtspositie. 
Wat zou hier nu de aq 
venture-opdracht zij 
Mmmm, eens even 
diep nadenken. Vadg 
helpen door de con 
current om zeep te 
brengen misschien In 
één keer goed! 


AVON- 
TUURLIJ 
SCHIETE 
Last Dynasty is dis 
een combinatie Wan 
een adventure elf een 
space shoot'm ip. Dit 
komt erop neer fat tel- 
kens wanneer de 
hoofdrolspeler fie 


Full-scree 1 mode 


ruimte ingaat, hij aller- 
lei tegenstanders uit 
de ruimte moet knal- 
len. Het adventure-ge- 
deelte speelt zich af 
aan boord van een 
enorm ruimtestation. 
Dit gedeelte lijkt vooral 
bedoeld om wat te 
doen te hebben tussen 
de ruimtegevechten 
door. 


SKIP DAT 
DEEL! 

Het adventure is zo 
simpel mogelijk gehou- 
den. De speler kan 
slechts drie dingen 
doen: rondkijken, voor- 
werpen oppakken en 
de voorwerpen gebrui- 
ken. Verder is het een 
standaard-adventure 
dat voor enigszins er- 
varen avonturiers nau- 
welijks problemen 
hoeft op te leveren; 
voorwerpen worden 


gewoon in de inventory 


gestopt, puzzels zijn in 


het begin makkelijk en 
worden in de loop van 
het avontuur iets moei- 
lijker. Al met al had ik 
de indruk dat er uitein- 
delijk te weinig aan- 
dacht aan dit onder- 
deel is besteed om het 
echt interessant te ma- 
ken, al is het op zich 
een aardig idee om 
adventure en shoot'm 
up op deze manier te 
combineren. 

Het spel heeft wel de 
mogelijkheid om de 
adventure-gedeeltes 
gewoon over te slaan, 
dit ongetwijfeld in een 
poging om het spel 
ook aantrekkelijk te 
maken voor vechtjas- 
sen die het niet zo met 
adventures op hebben. 


Opletten oké, 


maar Wa 


VIDEO 

Een onderdeel waar 
niet aan te ontkomen 
valt, is de zogenoemde 
narratieve fase van het 
spel. Dit slaat op het 
achtergrondverhaal, 
dat de speler beetje bij 
beetje te horen en te 
zien krijgt. Na succes- 
vol uitvoeren van de 
opdracht om weer wat 
ruimteschepen te ver- 
nietigen, volgt telkens 
een deel van dit ver- 
haal, in de vorm van vi- 
deofilmpjes, animaties, 
muziek en geluiden. 
Grafisch gezien vond 


arop precies? 


v‚*t hier nog wat t 


ik dit ondâdeel het 
mooiste geWeelte van 
het spel, al vt er op 


die momenterRweinig 
te spelen. 
LASER 3 = 
LIMITE 


Het belangrijkste on- 
derdeel van het spel is 
de shoot'm up. De spe- 
ler heeft hierbij de 
keuze uit vier verschil- 
lende ruimteschepen, 
terwijl de tegenstan- 
ders kunnen putten uit 
een vloot van vijftien 
verschillende soorten 
schepen. Het aardige 
hiervan is dat de sche- 
pen er ook echt ver- 
schillend uitzien en al- 


e avonturieren? 


@ 


lemaal andere eigen- 
schappen hebben; de 
een is snel maar licht- 
bewapend, de ander 
wat trager maar met 
zwaardere wapens 
aan boord, enzovoort. 
Wat de bevriende 
schepen wel allemaal 
gemeen hebben, is 
een laserwapen waar- 
mee onbeperkt ge- 
SWhoten kan worden. 
Vejezen wegens mu- 
nitiëkebrek is er dus 
niet BR en dat is wel zo 
prettig. 


Minder prettig\gigenlijk 


weit 


De vloo 


ronduit akelig, is de be- 
diening van de ruimte- 
schepen. Het eigen vi- 
zier staat namelijk vast 
in het midden van het 
scherm. Bij het sturen 
lijkt het daardoor alsof 
de ruimte om de speler 
heen beweegt, terwijl 
het eigen schip stil- 
hangt in de ruimte. 
Heel jammer want het 
maakt zo’n spel ge- 
woon een stuk minder 
realistisch en een stuk 
minder prettig om te 
spelen. 

Daarbij komt dat de 
besturing bepaald niet 
strak te noemen is. Re- 
gelmatig duwde en 
trok ik aan alle kanten 
van de joystick in mijn 
pogingen om in de 
buurt van een tegen- 
stander te blijven. De 
joystick-driver die met 
dit Windows-spel wordt 
meegeleverd is overi- 
gens verre van perfect. 
Het gebeurde me zelfs 
regelmatig dat de ge- 
wone Windows-aan- 
wijspijl in beeld kwam, 


t van de tegenstand 


Rec 


ers. 


zonder dat er verder 
iets met die pijl te doen 
viel. 

VOL IS TE 
VvoL 

Vindt een speler het 
uitzicht vanuit het ruim- 
teschip iets te beperkt, 
dan is er de mogelijk- 
heid tot een full-screen 
mode, die echter vol zit 
met overbodige beeld- 
schermelementen. Alle 
metertjes, wijzertjes en 
knoppen blijven bij de 
full-screen mode in 
beeld. Het had wel zo 
prettig geweest als er 
een mogelijkheid was 
om zelf te kiezen welke 
informatie belangrijk is 
en welke niet. Ter com- 
pensatie kan de speler 
wel zelf bepalen hoe 
de verplichte informa- 
tie in beeld wordt ge- 
bracht: in de vorm van 
horizontale of verticale 
balken, als grafieken of 
eenvoudig als getallen. 


ptsonder zit de 
poordcomputer- 


6 en . 
hm dn 


BREP nies | 
TT | 
PORTETNA Li rent | 


BBEELEKArHein 


Het mag inmiddels wel 
duidelijk zijn dat ik niet 
echt enthousiast ben 
over The Last Dynasty. 
Op zich is het een 
goed idee om een ad- 
venture en een 
shoot'm up te combi- 
neren, gewoon omdat 
alleen maar schieten 
of alleen maar avontu- 
rieren ook wel eens 
gaat vervelen. Bij de 
combinatie is het ech- 
ter wel belangrijk dat 
de onderdelen op zich 
ook goed te spelen 
zijn, en dat is nu niet 
het geval. Het adven- 
ture is te beperkt. De 
space shoot'm up 
stuurt niet strak ge- 
noeg en komt uiteinde- 
lijk telkens op hetzelfde 
neer. Het verhaal is bo- 
vendien zo weinig ori- 
gineel (goed tegen 
slecht) dat de uitkomst 
ervan me niet eens in- 
teresseert. 


Leverancier: Computer 
Collectief 
Tel. 020-6223573 


Lord Maliss (de broer) 
heeft hetzelfde baantje 
als z'n ongelukkige 
stiefmoeder: toveren. 
Zijn doel is duidelijk; hij 
wil z'n zusje wreken, 
zo gaat dat in sprook- 
jes. Dus als het ver- 
liefde stel zich discreet 
in het bos terugtrekt 
om een beetje in el- 
kaars ogen te kijken, 
slaat Maliss toe. 

Het gevecht dat volgt 
eindigt niet in het voor- 
deel van de wraak- 
zuchtige Maliss. Wel 
ziet hij op het laatste 
moment nog kans om 
de knappe prins Sha- 
dowman om te toveren 
tot een zeer lelijke 
prins Shadowman. 
Aangezien het ver- 
liefde stel niet tegen 
een geintje kan, zetten 
ze beiden onafhan- 
kelijk van elkaar de 
achtervolging in. 


Hevstukje-apnelus.Sneeuwwitje sistrotnog niet uit 


DENDE trouwenmetde prins. 


OEMETDEnEmardedankvende stiefmoeder 
henheneeennaandenemewoodllaten sterven. De stiefmoeder heeft 
echtereemtroerieplotselingkomt opduiken en hij zint op wraak. 


shreteenmgame ofs heteen soap? 


Met deze achtervol- 
ging begint het spel. 
Het is een gewoon de- 
gelijk dertien in een 
dozijn platform maar 
daarom niet minder 
leuk. Een beetje ren- 
nen, springen, wat 
magische rotzooi ver- 
zamelen, je kent dat 
wel. De levels liggen 


5 vol met appels waar 


Tja, zou ik die kant , 


kunt bekoge- 

len. Kersen, ringen, 
levens enz. De vijan- 
den die Maliss heeft 
achtergelaten om de 
levels te verdedigen, 
bestaan uit de meest 
‘vreselijke’ creaturen 


| 


zoals rupsen, grote li- 
bellen en zelfs ont- 
ploffende pompoenen. 
De vijanden zijn no big 
deal; je springt erop of 

je gooit een appel en 
het is finito. 


lets dat je op de levels 
ook altijd tegenkomt 
zijn kringetjes flikke- 
rende sterren. Deze 
geven toegang tot de 
bonuslevels, zodat je 
nog meer wapens en 
levens kunt verzame- 
len. Erg handig zijn de 
rode vlaggen die her 
en der verspreid staan. 


ed 


P moeten? 


Dit zijn een soort save- 
points zodat je niet het 
hele level over hoeft te 
doen als je dood 
bent. Het spel 
bevat nog wel 
iets heel gebrui- 
kersvriendelijks dat het 
vermelden waard is. 


j Als je een level ge- 


haald hebt en je conti- 
nues zijn op, dan hoef 
je eerdere levels niet 
over te spelen zolang 
je de console maar 
aan laat staan. 


Je kunt het spel spelen 
als Sneeuwwitje of als 
prins Shadowman. Ze 
bewegen allebei het- 
zelfde dus het is maar 
net wat je leuk vindt. 
De makers hebben ge- 
probeerd om Sneeuw- 
witje heel sierlijk te la- 
ten bewegen en dat 
ziet niet uit. Sneeuw- 
witje is definitly geen 
prima ballerina. 

Wie aan Sneeuwwitje 
denkt, denkt ‘natuurlijk’ 
meteen aan de Ge- 
broeders Grimm maar 
een goede tweede is 
Walt Disney. Helaas, 
helaas nog de Grimm 
broers nog Walt heeft 
aan het spel meege- 
werkt. Dus als je geïn- 
teresseerd bent in een 
goede verhaallijn en 
aantrekkelijke graphics 
moet je niet bij dit spel 
zijn, maar voor een 
niet bijzonder maar 
leuk platformspel wel. 


herf 


u B, 
| EN maiiss is okay 
| | Waar zijn de dwergen? 


w/ Niets bijzonders 


| 


gtblad als vervoer. 


Prijs: f 149,- Bfr. ca. 2700 
Fabrikant: Filmation 
Leverancier: Game World 
Tel. 010-4369350 


Snow White is niet 

slecht maar zeker niet 

zo goed dat je op je 

knieën valt en de be- 

hoefte voelt om de 

makers van het spel 

de hemel in te prijzen. od 
LAURA es 


Er was eens een spelletjes 
fabrikant die vond dat er 
teveel gaede spellen op 
de markt waren. 
Aangezien deze 
fabrikant niet van goede 
spellen hield, verzonnen 
aj medewerkers een 
eel vervelend spel. 


… vpuntjesopde … = 
wegen, daar kun je 
informatiekrijgen. 
Deze informatie is in 
de vorm vaneen … 
plaatje met wat tekst 
eronder. Niets bijzon- 
RONDEN: vraagthij welke spe- BALLON ders dus. _ 
De journalist had al lers er meedoen. Voordat de speler be- 
snel wat mensen ge- Daarna kiest hij een gint krijgt hij een speel- 
vonden die niets be- plaats op de kaart. Op — kaart. Die kaart kan te 
ters te doen hadden de kaart lopen de we- _maken hebben met _ * 
‚dan als een stel ge- 4 gen en op deze wegen “ geld of het dwarszitten 
stoorden door Europa „ zijn verschillende blok-_ “van de tegenspelers. 
te reizen. De wedstrijd bl jes aangebracht. De Een hele handige ee 
ziet er als volgt uit: de gy wegen lopen ook over kaart is bijvoorbeeld de e  Bhsinberid 
journalist vraagt eerst _Mj zee, deze kun je per goodbye kaart. Op * slechtste voor staat. Je rl RAM, VGA, eventueel een 
in de wedstijd wits 5 vliegtuig afleggen. „ (eze kaart staat een kunt hem alleen via joystick, Windows 3.1, muis, 


F_ luchtballon en als je een speelkaart kwijtra double speed CD-ROM 
hem op iemand ge- ken of door f deerde 
bruikt dan haalt de Ee Ne, rd 
gelijk geld is luchtballon diegene op spe- ze 020-6223573 
Maar er schuilt een ad- es el „4 En verwijdert hem of ea 
dertje onder het gras. ee He haar een stuk vande _ krijgt een geldprijs. Na- 
Dat addertje heet Dr. a ye “ plaats waar je heen dat alle spelers aan de 
Drago en hij is er op uit ? moet. beurt zijn geweest, 
om de zoveel Ien $ krijg je een financi 
® mogelijk geld afhandig vee Ara en en af GOK- maandoverzicht 
ae te maken. Als mk NA se / ZE 
eenmaal in de smie- eN et dd Voordat de spelers En vann doms, 
zen heeft, kom je heel 0 an be ardin van start kunnen, saaiste spellen die ik 


moeten ze eerst een __ a Peet rg Ï ooit gespeeld heb. Dit 
gokje wagen op de Ml overzicht blijftte lang in,» f spel geef je aleen aan _ 
gokkast. Het cijfer staan doordat je vijanden. ps 
dat m. het blijkbaar erg 
all is om de volger 


moeilijk van de man af. 


Jenunn lS) 
£anonf 


London kopen, yeah! 


We reizen weer 
eens naar de 
toekomst en _ 
bevinden ons in het 
jaar 2112. 
nformatie is van 
levensbelang. Maar 
er zijn cyborgs die 
hun informatiesniet 
willen delen. 
durven ze?! 
Schiet ze verrot! 


hed 
Te AATAA 
DIEVEN 
Pyrotechniea speelt 


zich af in cyberspace. 
De speler wordt 
te doen alsof hij @ 


RN 
bijge: die datawóor 
de neus van talloze 


ui ncurrenten Weg zien 
gapen en zich ver- 
dedigen tegen alien 


cyborgs die, niet ge- 
heel onterecht, hun ei- 
gen bezittingen probe- 
ren te beschermen. 
Lullig verhaaltje dus. 


CYBER- 
GEZWAM 


En Pyrotechnica is een 


ae 

as! De makers van A- 
Train hebben een 
spel gemaakt dat 
des ien ie het 
este omschreven 
TEA van worden als 
H| Supermega Simcity 

voor extreem 

„ _Vergevorderden. 

Es Prepare Yourself. 


WINST, 
WINST, 
WINST 

Jij bent de nieuwe di- 
recteur van de A4 
groep, eigenaar en ex- 
‚ „s"; Ploitant van onder 

Pe | meer een treinmaat- 
‘schappij, een busbe- 


drijf en een bouwbe- 
se groep in land, aan- 


pi 


drijf. Daarnaast handelt 


wt 


EN 


A » 


R E V 


SBeshoot np die zich 
afspeelt in een origi- 
nele omgeving. De 
data wordtgerbeeld 
door eensing&wikkeld 
stelsel van blokken en 
kubussen die door 
lange gangen met el- 
kaar zijn verbonden. 
De speler beweegt 
zich door deze.wereld 
met een soort ruimte- 
schip dat uiteraard de 
nodige wapens aan 


REM 


rem 


LE Wens 


RAPPORT 


boord vaker, om | PERKPHICS 
heeft. Door nog maar te 
concurrenten zwijgen over de 


neer te knallen en 
voorwerpen opte 

pikken kan de speler 
promoveren naar ho- 
gere levels, waar de 
ubusconstructies in- 
ewikkelder worden en 
de tegenstand harder. 


opdracht aan de 
speler om erop los te 
knallen. Toch is Pyro- 
technica anders. Mis- 
schien is het ‘t hypnoti- 
serende effect dat de 
blokken en gangen op 
de speler kunnen heb- 


lekeurig krijgt als hij de 
abstracte afgrond in 
kijkt, door niets anders 
gescheiden van een 
akelig einde dan het 
dunne vloertje van het 
ruimteschip. Mis- 


ben. Misschienis het‘t _ schien? 
HYPNO- misselijke g ij Ik weet 
TECHNICA het te snel nemeliWan _ het wel 
De- gameplay is dus een bocht. Misschien zeker! 


niet zo bijzonder, en "Un 
ook 3D-omgevingen 

zien we tegenwoordig 
wel 


is het de hoogtevrees 
die de speler.onwil- 


PC CD- 
| Prijs: f 79,- Bfrca. 1440 
Systeemeisen: 486 DX, 4 Mb 
RAM, 25 Mb schijfruimte. 
Geluidskaart en 
gamepad/joystick aanbevolen. | 
Fabrikant: Psychnosis 
Leverancier: 
Computer Collectief 
Tel.020-6223573 


sen. 


plokken en kubus 
nn 


Een zp-wereld van 


EN 


ah. meike 5 Eija 


delen, gebouwen en 
zelfs in complete be- 
drijven. Het is jouw 

taak om zo veel moge- » 
lijk winst te maken. 


DRUIC 
DRUK” 

Alleen al voor de afde- 
ling vervoer betekent 
dit dat er sporen, we- 
gen en stations ge- 
bouwd moeten wor- 
den. Er moeten treinen 
en bussen gekocht 
worden, routes en ver- 
trektijden bepaald en 
problemen opgelost 

… Zoals stakingen, kapin- 
“gen en ongelukken. 

Maar er moet natuurlijk 
ook wat te vervoeren 
zijn, goederen of men- 
sen of allebei. Dat be- 
tekent dat er wonin- 
gen, winkelcentra, 
fabrieken etc. moeten 


a 


LIE 
| 


sai 


groep ook allerlei aan- 
delen en krijg je te ma- 
ken met banken, beur- , 


er AAE. IFK) 
) 


zen en belastingen. 
Eén ding is duidelijk: 
goed zaken doen bete- 
kent vooral met letter- 
mie alles rekening hou- 


enen Maar daarmee | 
Ais het spel nog lang 
niet af. Zo bezit de A4 


WOBRRTEAAR HEID 


A4 Networks speel j je 
niet even uit tijdens 
een regenachtig week- 
endje. Sterker nog; ze- 
ker weten dat je met 
dit spel maanden- en 
waarschijnlijk zelfs ja- 
renlang zoet bent. 


Misschien zelfs te veel 


PRSSENGERS: | 
2 te doen 


OOST: 
INDIE: 


SUOSIOIRRIES amor 


PC CD-ROM 
Menu-stad Londen, Prijs: f 99,- Bir.ca. 1800 


Systeemeisen: 386 DX-40, 4 
RS Mb RAM, 30 Mb schifninte, 
* SVGA, dos 5.0, 
double speed CD-ROM speler, 
geluidskaart, muis. 
Fabrikant: Infogrames 
Leverancier: 
Computer Collectief 
Tel.020-6223573 


Advies is gratis en onbeperkt. 


& PRISONER OF !CE 


De spellen Shadow 
of the Comet en 


gebaseerd op 
verhalen van de 
schrijver H.P. 
Lovecraft (1890- 
1937). Lovecraft 
schreef horror en 
fantasy, een van zijn 
bekendste thema's 
is de Cthulhu- 
mythologie. 


N \ 


is-ie krankzinnig geworden? 


DE 
OUDSTEN 
De Cthulhu-mythologie 
is gebaseerd op de le- 
gende dat de wereld 
heel vroeger werd be- 
woond door wezens 
die zwarte magie be- 
oefenden. Deze we- 
zens noemde Love- 
craft de Oudsten. In 
een ver verleden wer- 
den zij van de aarde 
verbannen, maar er- 
gens in de ruimte zul- 
len zij alles aangrijpen 
om de aarde weer in 
hun bezit te nemen. 


SHADOW 
OF THE 
COMET 

Na het bestuderen van 
wat manuscripten van 
een evil allooi heeft 
Lord Boleskine een 
geheime plek ontdekt 
waar de sterren dichter 


Prisoner of Ice zijn — 


bij de aarde schijnen te 
zijn. Hij zette koers 
naar New England en 
wel naar het dorpje 
Ilsmouth. Als hij daar 
is, komt de komeet 
Halley langs en de 
Lord wordt krankzin- 
nig. 76 jaar later pro- 
beert John T. Parker te 
bewijzen dat Lord Bo- 
leskine iets geheimzin- 
nigs ontdekt heeft. 


OBJECTEN 
Op de Shadow CD- 
ROM staat een Love- 
craft museum. Het mu- 
seum is niet geweldig, 
maar voor lezers van 
zijn verhalen wel heel 
leuk om ‘beroemde! 
objecten terug te zien 
zoals het portret van 
Eric Zann, een schilde- 
rij van Richard Pick- 
man en natuurlijk de 
Neecronomicon; het le- 


di 


Pr bier Abdul Al-Hazred. 


mm € willen ze gebruiken 


worden. Maar onder 
Windows zijn de spel- 
len irritant langzaam, 

= met name doordat het 
…e geluid vaak hapert en 
wappert wat met zijn de plaatjes en stem- 
handen en klaar is men niet synchroon lo- 
kees. De opdrachten pen. 

die je moet uitvoeren De filmpjes die je tus- 


opdracht niet duidelijk 
uit. Stel dat hij iets 

moet vastmaken (een 
lier aan een balk) dan 
bukt hij zich alleen en 


| w/ Slordig geprogrammeerd 


| Windows te langzaam 


mmm 


gendarische boek van 


de krankzinnige Ara- Ni zn 
Prijs: f 139,95 Bf.ca. 2520 
Systeemeisen: 386 (voor Pri- 


We soner of Ice 486 DX 33), 2Mb  # 


PRISONER wg zijn niet al te moeilijk sen het spelen door RAM (voor Prisoner of Ice 
OF ICE Ber de oplossing ligt voorgeschoteld krijgt, AMD RAM), geluidskaart, 
5 veelal voor de hand. muis, DOS 5.0, Windows 3.0 


Tijdens de Tweede 
Wereldoorlog is luite- 


zijn echter van hoge 


hat : À voor Pri i 
kwaliteit en misschien (voor Prisoner of Ice Windows 


3.1), VGA, CD-ROM double 


nant Ryan een officier IRRITATIE te hoog voor de sys- speed. 

van de Amerikaanse Beide spellen kunnen teemeisen. Dus ook Fabrikant: Infogrames i.s.m. 
geheime dienst. Hij zowel onder Dos als daar geldt vaak het- ‚Chaosium Ic. 
werkt op een onder- Windows gespeeld zelfde euvel. Distributeur. Philips 


Tel.040-734866 


zeeboot. De nazi's 
hebben de Oudsten 
ontdekt onder het ijs 


om de oorlog in hun 
voordeel te beslech- 
ten. Maar gelukkig zijn 
de kisten waar de be- 
vroren Oudsten in zit- 
ten aan boord van Ry- 
an’s onderzeeër. Als 
de boot geraakt wordt 
door dieptebommen 
breekt de hel los want 
door de brand die ont- 
staat smelt het ijs rond 
de Oudsten en komen 
zij vrij. 


EC SL ERE 
Ge A Ee DE 


Opmerkelijk aan Priso- 
ner of Ice is dat het 
spel in het Nederlands 
gesproken is. Prisoner 
of Ice is echter wel wat 
slordig geprogram. 
meerd; soms is het niet 
te zien wat voor een 
handeling je nu precies 
uitvoert omdat Ryan 
voor je uitzicht staat of 
soms voert Ryan een 


Twee gewone gede- 
gen adventures van. 
vrijwel gelijke kwali- 
teit en waar, behalve 
wat slordigheden. 
niets mis mee IS. 
8 Vooral voor de lief- 
__À hebbers van de verha- 
len van Lovecraft een 


De boeken-zaal uit Prisoner of Ice. 


Oorlog in de 31ste 
eeuw is een stuk 
minder gecompli- 
ceerd dan nu het ge- 
val is. Hoewel er ook 
over pakweg duizend 
jaar sprake is van 
meerdere partijen die 
elkaar naar het leven 
staan, is de opdracht 
aan de individuele 
strijders simpel: ver- 
nietig object X en ob-= 
ject Y en knal ieder- 
een overhoop die je 
daarbij in de weg 
staat. 


De strijders staan be- 
ter bekend als Mech- 
warriors. Deze warri- 
ors dragen 
roestvrijstalen vecht- 
jassen die Battle- 
Mechs worden ge- 
noemd. De 
vecht-jassen zijn van 
alle gemakken voor- 
zien. Standaard zitten 
er laserwapens, ma- 
chinegeweren en ra- 
ketafvuurinstallaties 
ingebouwd, evenals 
een radarinstallatie, 
camera’s en een zelf- 
vernietigingsmecha- 
nisme. Er is zelfs ges 
dacht aan een 


automatische pilot, 
zodat bewustelgze of 
luie strijders 


nog veilig thuis kun- 
nen komen. 


Aan het begin val 
Mechwarrior 2 wordt 
de speler lid van één 
van de twee clans: de 
Wolf Clan of de Jade 
Falcon Clan. Via full- 
sereen full-motion vi- 
deofilmpjes gaat de 
speler vervolgens 
naar de Clan Hal. 
Daar kan hij of zij in= 
formatie krijgen over 
de geschiedenis van 
de betreffende clan, 
een paar trainings= 
missies uitvoeren, Ine 
structies krijgen over 
de echte missies en 
eventueel zelf de be- 


wapening uitkiezemk ® 


Dan krijgt de spelen 
de marsorders van 

de dag en begint een 
nieuwe dag uit het le- 
ven van een Mech- 
warrior. 


Het achtergrondver- 
haal van Mechwarrior 
borduurt voort op het 
verhaal van deel 1. 
Het komt erop neer 
dat de mensheid 
strijd heeft geleverd 
met een volk uit de 
ruimte. Deze strijd 
werd uiteindelijk ver- 
loren door de men- 
sen. Daarop brak een 
burgeroorlog uit tus- 
sen de vijf verschil- 
lende clans waarin 
de mensen zich had- 
den verdeeld. Het 


De altijd ruziezoekende Clanleden uit 
het Battletech Universum zijn terug. 


Sneller, Lal en mooier dan ooit 
staan ze klaar om elkaar de 
mechanische ledematen van de metalen 
omhulsels te rukken. 


doel van Mechwar- 
rior 2 is om te probe- 
ren de sterkste clan 
te worden. Wie daarin 
slaagt mag zich Khan 
noemen, oftewel Lei- 
der van de Clan. 


Mechwarriors is af- 
geleid van Battletech. 
Dit is een soort role 
playing game dat in 


1985 werd geïntrodu- ke 


ceerd door RPG-gi- 
gant Fasa. Battletech 
onderscheidde zich 
van andere RPG's 
doordat het rui- 
sing was tussen een 
role playing game en 
een bordspel. Het 
RPG-element zorgde 
voor dat spelers 
in hoge mate 
n identificeren 
het spel, terwijl 
het bordspel-element 
het geheel veel mak- 
kelijker maakte om te 
spelen. Ook nieuw 
was het gegeven dat 
dit spel geen games- 
master vereiste. 


pr 


Battletech werd in 
korte tijd zo populair 
dat Fasa al snel be- 
sloot om er een com- 
puterspel van te ma- 
ken. Dit resulteerde 
in een prachtig oor- 
logsspel dat evenwel 
nauwelijks nog lijkt 
op het origineel. Met 
name het role playing 
element is in de com- 
puterversie zo goed 
als verdwenen. Wat 
overbleef was een 
fraai 3D-schietspel, 


waarin de speler voor 
zijn clan moet win- 
nen door steeds 
moeilijker opdrach- 
ten aan te nemen. 


Wie Mechwarrior 2 
start wordt gelijk ge- 
trakteerd op een zeer 
moortilmpje waarin 

de Warriors in aktie 

te zien zijn. Als het 
nietdeze filmbeelden 
zijn die een speler 
overhalen om onmid- 
dellijk met het spel 

zelf te beginnen, dan 
zijn het wel de gelui- 
den. Die zijn mis== 
schien het bestte 
vergelijken metde 
geluiden die horen 
bijde toekom® 

nes uit Termina p 
Sfeervol, duister en 
high-tech. 

Zoals dat gaat verei- 
sen filmpjes en gelui- 
den het nodige van 

de speelapparatuur. 

In dit geval is er zelfs 
minimaal een 486-66 
nodig om het alle= 
maal een beetje s 

pel te laten verlopdlf 
en als het 
even kan ook 
minstens 
een 16-bits 
geluids- 
kaart om 
optimaal 
van de 
Mech- 
warrior- 


Jammer voor gamers 
in het bezit van min- 
dere apparatuur, 
maar fabrikant Activi- 
sion koos er bewust 
voor om een spel te 
maken met de 
hoogst mogelijke 
kwaliteit graphics. 
Kleine troost is mis- 
schien dat de sys- 
teemeisen deze keer 
voor de verandering 
realistisch zijn; 
Mechwarrior loopt 
als een trein, het is 
niet zo dat je op een 
486-66 genoegen 
moet nemen met 
mini-filmpjes en 
schokkerige bewe- 
gingen. 


Mechwarrior bestaat 
in totaal uit zo’n vijf- 
tig verschillende mis- 
sies, uit te voeren op 
drie verschillende 
slagvelden. Worden 
de missies uitge- 
voerd in ‘career 
mode’, dan krijgt de 
speler punten en 
stijgt steeds hoger in 
rang. Er is ook een 
Ea e’ waarin 
missies eenvou- 
dig één voor één 
worden uitgevoerd, 
zonder punten, zon- 
der rangenstelsel. 
Standaard zit er een 
cheatmode inge- 
bouwd. De 


spe- 


ler kan dan kiezen uit 
onbeperkte ammo, 
onkwetsbaarheid 
en/of onbeperkte 
speelduur. Nadeel 
hiervan is dat het dan 
per definitie onmoge- 
lijk is om verder in 
rang te stijgen. 
Daarom is de ‘god 
mode’ vooral ge- 
schikt om eerst het 
terrein en de tegen- 
standers te verken- 
nen voordat de mis- 
sie werkelijk in 
kwetsbare mode 
wordt uitgevoerd. Ter 
compensatie kan er 
wel gekozen worden 
uit de bekende moei- 
lijkheidgraden Easy, 
Medium of Hard. 


Staan alle han- 

dige schermop- 

ties inge- 

schakeld, dan ziet 
het beeld er 
enigszins verwar- 
rend uit doordat er 
dan te veel dingen 
zijn om op te letten. 
Met een druk op een 
functietoets verdwij- 
nen alle strijdgege- 
vens uit beeld. Jam- 
mer genoeg is hier 
sprake van een alles- 
of-niets situatie. Het 


tra scherm- 

elementen 

te active- 

ren, bij- 

voorbeeld 

kiezen voor 

alleen het 

radarscherm 

of alleen de 

achteruitkijkca- 

mera. Zoalshetnu 

gebeurt moet de spe- # 
ler die het spel wil 
winnen en van mooie 
full-screen graphics __en daarna de scherm- 

wil genieten, eerst opties uitzettenen datde 
alle schermopties _ verde ’ 

aanzetten, de vijand dee 


de Timberwolf B 


Afgezien van een paar 
kleine minpuntjes in 
de bediening, is 
Mechwarrior 2 zonder 
meer een adembene- 
mend vechtspel dat 
ook nog eens zeer 
goed klinkt. 

Niet overtuigd door 
deze review? Ga op 
het Intemet naar 
http:/www.activi- 
sion.com en lees daar 
verder. 


| 


el EN 


Pie 
SE | 


a] | 

w/ Schermopties: alles of | 
niets Ĳ 
PC CD-ROM 


Prijs: f129,- Bfr.ca.2340 
Systeemeisen: 486-66, 8 Mb 
RAM, 45 Mb schijfruimte, 
SVGA, MS-DOS 6.0, double 
speed CD-ROM speler, muis, 
Soundblaster compatible 
geluidskaart. 
Fabrikant: Activision 
Distributeur: PMR 
Tel.023-424716 


De Atari Jaguar is uitgerust met WEIRD soort afstandsbedie- 


| ï in ht De Jaguar is de con- nings-idee krijgt. Het 
| vierenzestig bitten en zou garant moeten sole met de meest handige van deze 


staan voor spetterend gratisch geweld. __ weirde joypad. Behalve knopjes is, dat je er bij 
Helaas zijn nog nauwelijks titels de bekende richtings- _ de spelletjes meegele- 
en A, Ben C knoppen verde kartonnetjes 


ea die lieten zien wat de Jaguar zitten daaronder nog overheen kan zetten 
d emaal in Zn mars heeft. Ook Hoover tien! knoppen, waar- en ze als functietoet- 

Strike en Super Burnout kunnen hierin __ doorde padmeereen _sen kan gebruiken. 
mn 


geen verandering brengen. Tnt 


® wenste richting op en et E , 
geeft gas. Je blijft nu Ten di 
Ck deze richting opgaan, ' Od 


hoe je je schip ook / Á be 
wendt of keert, tot je je Mies Í Pri je 
Vanuit een laagvlie- rempedaal indrukt. Je EAA ES 
gende bommenwerper zweeft immers boven Geef mij maar een snorfiets. 


F4 
IS 


word je in een soort de grond en daar zitten 

hovercraft/‘tank gedropt Bj dingen anders in el- 

op een onbekende pla- kaar. 

neet. Moederziel alleen ; 
| krijg je te kampen met B LOCKEN 
| \ de meest verschrikke- B Op het kaartje dat over 
| : lijke vijanden… brrrrrr. de functietoetsen heen 
| 


/ 
lg 


NI 
\: 


> 


De besturing van de wordt geklemd, staan 
hoovercraft is vreemd: Bj raketten, radarsysteem 
je draait je neus de ge- en gezichtspun- 
es ten. Er zijn vijf 
|. verschillende 
‚ missies met Night Rider. Burnout voldoet aan 
_ verschillende geen van deze eisen. 
ondergronden: Zelden heb ik een spel 
\ iĳs, water, rot- B TEGENZIN Bmet zoveel tegenzin 
… sen, stad en Een motorracing spel zitten spelen. Ik maak 
woestijn. Op op 64 bit moet super- er dan ook verder 
elk opper- snel, superstrak en su- Bj geen woorden aan vuil 
\ vlak re- permooi zijn. Super en verwijs gelijk naar 
ageert je de conclusie. 


De graphics en de ) 
sounds van Hoover “A \ wachten 
Strike zijn aardig en er andere 
het spel is absoluut Ô z gevaren. 
niet slecht, maarik : oe Om deze 
stel me bij 64 bittoch Pe te doorstaan is het be- 
wel wat meer voor. Dit en langrijk de lock-functie 
spel draagt helaas te gebruiken, waardoor 
toch weer bij aan het 5 ete ek drsn au- 
omatisch op het inge- Cr 


problem daten VT whs lockte doel schieten. RHEID 
de Jaguar geen echt k CC» 
goede games beschik- _ 


haar zijn, waardoor het 5 kinnen 
systeem (nog) niet van 


| ZS Toffe knoppen 
| | Teleurstellend voor 64 bit 


Programmeren 


JAGUAR 7 
Prijs: f 148,- Bhuca. 2680 de grond wil komen. | 5 nnen 
Fabrikant: Atari velt na halve minuut 


Leverancier: Games ‘r Fun 
Tel.030-369232 


“ y JAGUAr 
Ende Prijs: f 159,- Brea. 206 
E: Fabrikant: Atari 
&Verancier: Games ‘ F 
Tel.030-369232 5 


En aan uw rechterhand ziet u het 


Griep-virus, 


T wee amerikaanse idioten 
worden losgelaten in Europa 


ACE 


music SELeviston® ï > ) í Ee 


Te 14 


vrop 
rackt 


dl Ï wee gekken, 
drie spellen 


VIACOM 


5 en Butt-he id. Verkrijgb aar op Mega Drive”, SNES” en game gear neumepDIa 
mn en TM 


© 1995 Viacom International Inc. “MTV: Music Televislon,” “Beavis and Butt-head” and all related characters are trademarks of Vlacom International Inc. SEGATM and MEGA DRIVETM are trademarks of Sega Enterprises Ltd. 
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Het lijkt wel alsof Infogrames deze keer het 
begrip shoot m up iets te letterlijk heeft 
genomen, want schieten is in Chaos Control 
echt het an wat de speler mag doen. 
Big Fun, maar niet heus. 


fault, good shot” De 
Chaos Control boord- 
computer weet van 
geen ophouden en le- 
vert commentaar bij 
elk schot dat ik afvuur. 


CONTROL 


en 
[emaersen Dit spel heeft met zn 


rachtige 3D-graphics 
(aj geen variatie > z'n sublieme geluid 


slechts een klein?) 


icf 99,95 Birca a nadeel: er is VOOr de 
ges herde A86-33. speler bijna niets te 
4 Mb RAM. double speed co doen, afgezien van het 
Romspeler, Sounblaster, ed voortduren de schiet- 
fabrikant. Info-games/Philips % et de muis 
Distributeur: Philips Klikken m . 
Tel. 06-8406 Deze gpelopdracht 
aat evenwel z0 snel 
vervelen dat ze die 


wat mij betreft ook 
hadden mogen auto- 
matiseren. 


Het is weer eens zo- 
ver. De aliens dreigen 
de aarde te veroveren 
en alleen de speler die 
in het bezit is van een 
snelle computer, een 
snelle CD-ROM speler 
en een muis kan dit 

voorkomen. Tactisch 
inzicht of strategisch 

pj vernuft zijn niet nodig. 

Het vliegtoestel waar- 
mee de aliens worden 
belaagd, wordt be- 
stuurd door een erva- 
ren piloot, die niet de 


indrukken en een 
beetje schuiven over 
de muismat. Big Fun? 


STILTE 
AUB 
“Good shot, fault, fault, 
good shot, don't shoot 
speler is. Je hoeft tanks, good shot, good 
daarom niets anders te ® shot, overheat, don't 

doen dan de muisknop #5 shoot tanks, overheat, 


Wat precies de bedoe- 
ling is van dit commen- 
taar ontgaat me een 
beetje; ik kan zelf ook 
wel zien of een schot 
raak is of niet en bo- 
vendien maak ik zelf 
wel uit of ik schiet op 
de tanks. 


DOE HET 
NIET ZELF 
Vanwaar die irritatie? 
Nou, alles wat je als 
speler kan doen, is al- 
leen maar schieten. 
Het vliegen zelf wordt 
zogenaamd overgela- 
ten aan majoor Jes- 
sica, de blonde heldin 
die de opdracht krijgt 
5 om de aliens terug 
naar hun eigen hel te 
sturen. Nu ben ik be- 
paald niet vies van 
een stevige knalpartij, 
maar alleen maar al- 
lerlei vliegend, rijdend 
en lopend gespuis om- 
ver knallen gaat op 
een gegeven moment 
vervelen. 
Mooie 3D-graphics, 
prima, fraaie geluidsef- 
fecten, prachtig, een- 
voudige bediening, al- 
tijd meegenomen, 
maar een type game- 
play waarbij je als 
speler niets an- 
ders te doen 
krijgt dan schie- 
ten met de muis, 
dat is, ahum, ge- 
woon saai. 


Vriend en vija 


Het schieten blijkt bo- 
vendien niet al te 
moeilijk. Na me vijf of 
zes keer door een level 
te hebben laten vlie- 
gen, weet ik ongeveer 
uit welke hoeken het 
gevaar komt en is het 
vervolgens een koud 
kunstje om levend het 
level te verlaten. In 


Bj aanmerking genomen 


dat Chaos Control in 
totaal uit drie verschil- 
lende levels bestaat, 


” betekent dit dat een 
"beetje ervaren speler 

5 dit spel in een dag of 

B twee met gemak kan 


uitspelen. Omgerekend 
komt dit neer op zo'n 
vijftig gulden per speel- 
dae ge he Wie ziet er nu dubbel? 
antwoord is eenvoudig: RE 
nee, dat is het niet. me 


nd, maar wie is wie? 


video's en Manga 
kort worden zelfs 


el Juist, Manga! 


8 
af 


Het zijn drukke dagen 
op het Manga-front. le- 
dere maand komt er 
wel weer een serie 
nieuwe video's uit. On- 
RM der deze nieuwe ban- 
Sn den bevinden zich se- 
\N ries als Macross Plus 
en de populaire Angel 
Cop-reeks. Begin okto- 
ber verschijnt boven- 
dien de eerste Manga- 
video release van 
Street Fighter Il - The 
Animated Movie, een 
I video die uitgebracht 
É \ zal worden onder het 
4 5, es Í Polygram-label. Surfers 
NS op Internet kunnen bo- 
vendien het laatste 
Manga-nieuws scoren 
op de officiële Manga 


Me Het gaat goed met Manga. Niet 

_| alleen krijgt de Yo! Kunstredactie 

van Power Unlimited iedere 

week een fiks aantal Manga- 

tekeningen binnen, maar er ver- 

M__l schijnen meer en meer Manga 

a ames. Binnen- 

| zelfs de eerste 

md Nanga CD-i's gereleased en ook 

el Op de Stripdagen wordt volop 

| aandacht besteed aan het feno- 

meen uit Japan. Daarom organise- 

ren we in dit nummer een wed- 
sel met prachtige prijzen. Het _ 

_} onderwerp zal geen verrassing zijn. 


Web Site 
(http://www.mang- 
avid.co.uk/mangavid/). 


Maar er is meer. Vanaf 
nu zullen de Manga- 
video's ook voor het 
CD-i systeem verschij- 
nen. Dat betekent dus 
dat je interactief door 
de verhalen kunt ‘wan- 
delen’. Heb je nog 
geen CD-i speler, 
maar je bent wel 
Manga-fan, dan volgt 
hier de kans van je le- 
ven! 

Maak een tekening 
van jouw favoriete 
Manga-held, Manga- 
video of Manga-com- 
puterspel. Die tekening 
mag zo groot of klein 


zijn als je zelf wilt. Pot- 


Op 20 tot en met 22 oktober staat Het Turfschip in Breda weer een 
weekend lang in het teken van het stripverhaal. Voor de dertiende 
keer vinden dan de Stripdagen plaats. De stripbeurs voor jong en 


lood, stift, verf, spuit- 
bus, het maakt niet uit 
zolang het maar duide- 
lijk is dat het om 
Manga gaat. Zet op de 
achterkant van jouw 
tekening je naam, 
adres, leeftijd en tele- 
foonnummer en stuur 
‘m naar: 


Power Unlimited 
Manga Wedstrijd 
Postbus 9805 

1006 AM Amsterdam 


5 Ö 


Fom | Pen E Û eV, 
DE WOOLDPENJST 
Speel interactief of kijk naar de nieuwste 
VideoCD's met deze fraaie CD-i speler met 
een winkelwaarde van f499,-. 


Er is wel haast bij! Alle 
tekeningen moeten 
uiterlijk 18 oktober bij 
ons binnen zijn. Nadat 
de deskundige PU-jury 
haar keuze heeft ge- 
maakt, worden de win- 
naars namelijk ten- 
toongesteld op de 
aankomende Strip- 
dagen (20 tot en met 
22 oktober) in Breda. 
Da's natuurlijk een 

hele grote eer, maar er 
vallen ook nog prach- 
tige prijzen te winnen. 


De winnaars krijgen 
nog vòòr de start van 
de Stripdagen telefo- 
nisch bericht. De volle- 
dige uitslag van de 
Manga CD-i-wedstrijd 
vermelden we in de 
Power Unlimited van 
december. 


oud zal niet alleen veel Manga-werk laten zien, maar zo’n beetje alle 
bekende namen en aanstormende talenten op stripgebied komen 
naar Breda. Er is ruimte voor amateur-tekenaars, je kunt je strips 
verhandelen op de ruilbeurs en ook dit jaar zal weer de belangrijke 
Stripschapprijs worden uitgereikt. De openingsdag is alleen toegan- 
kelijk voor speciaal genodigden, maar op 21 en 22 oktober kun je 
van tien tot vijf uur je siriphart sneiler laten kloppen. De ioegangs- 
prijs bedraagt 10 gulden per persoon, dames en heren kleiner dan 1 
meter en 50 centimeter mogen voor 5 gulden naar binnen. 


, epe deze kear van 
___Bullfrog. Hetzieter _ 
_ allemaal aardig uit, alleen 

_ jammer dat het bijna 

kj Et te irl is... 


Aan mooie voorfilmp 


Hi-Octane heeft een 
zeer mooie installatie- 
procedure. Terwijl het 
spel zich installeert, 
krijg je namelijk een 
filmpje te zien. Lastige 
vragen over de hard- 
ware die het spul moet 
draaien blijven achter- 
wege; de software con- 
stateert zelf wat er al- 
lemaal onder de kap 
zit. 


LO-OCTANE 
Wedstrijdtype uitkiezen 
(Championship of En- 
kele Race op een van 
zes verschillende ba- 
nen), wagen uitkiezen 
(zes modellen), alle- 
maal geen probleem. 
Dan komen de opties. 
Hier kies ik voor de er in deze resolutie 
SVGA-optie: 640 x 480 Il echter niet uit. De vier- 
x 256 kleuren. Ik heb kante pixels waarin de 
per slot van rekening racemobielen zijn ver- 
een Pentium spelcom- Ml anderd doen pijn aan 
puter, een snelle CD- m'n ogen, maar ja, het 
ROM speler en een tig Bj beweegt wel. 

bits videokaart, dus Tijd om wat aan het 
dat moet geen pro- 
bleem opleveren. Tot 

mijn grote verbazing is 
de ‘hoge resolutie’ (256 & 
kleuren, wat je hoog 21ste eeuwse racewa- 
noemt) te veel voor de & gens moeten verbeel- 
PG. De snelheid van 8 den? Wel dus! Wat 


RACE- 
MUGGEN 
Noodgedwongen ver- 
ander ik de resolutie in 
320 x 200 x 256. Het 
spel krijgt er zowaar 
een redelijke snelheid 


die ik hoorde tijdens 


niet het geluid van de 


de race valt terug naar ks voor instelling ik ook 
een onaanvaardbaar We probeer, de mug blijft 
tempo van pakweg va gestaag zoemen en 
twee beeldjes per se- proberen om als een 
conde. De supersnelle af racewagen te klinken. 
arcade-aktie die de Belachelijk! 
verpakking belooft, k 

verandert in een trage * HOEZ 
dia-show. STUREN? 
Dan maar het spel zelf | 
| eens goed bekijken. 

1 Laten we het bijvoor- 


RE AMIS E 


at 
marken ze in de 21 eeuw? 


door. De graphics zien * 


geluid te doen. De mug 


het introfilmpje zal toch 


‚ De firma Intel kondigde 
WE een paar maanden ge- 
‘leden aan dat ze gin- 
_ gen stoppen met de 


MODEL Ae: 


jes geen gebrers 


El 
4 gesturing sucks Ï 


Racewagens klinken als 


muggen 


(4 pentium is te traag! ä 


«| pc cP-ROM 
Prijs: f 129, 95 Birca. Send 
Systeemeisen. 496-50,8 
RAN, 1 Mb schijfruimte. dou- 


ble speed CD- ROM speler. Ge- 


\uidskaart en gamepad aanbe- 
I 


volen. 


Jammer dat de hi-res nauwelijks beweegt. 
Fabrikant: Bullfrog mn 


Distributeur. Homesoft 
Tel.023-311241 


ten rekening gaan hou- El 

den met de hardware 

die gamers daadwer- 

kelijk in huis hebben, 
nieuwe PC ga aan- en niet met de techni- 
schaffen? Niet dus! Ì sche mogelijkheden 
software is wel in staat B Het is de hoogste tijd al die de industrie aan- 
om helemaal uit zich- dat de gamesfabrikan- sm biedt. 
zelf de gamepad te NN 5 nn 


herkennen en te kali- . Pl 
breren, maar het stu- ki nj oi 
Dit spel sucks, niet 


— is. Wat denken ze wel? 

B Dat ik (en tigduizend 
gamers met mij) iedere 
drie maanden een 


beeld eens hebben 
over de besturing. Die 
suckt net zo als de 
rest, moet ik tot mijn 
spijt concluderen. De 


ren zelf lijkt nergens 
op. Ik zie de racewa- 


gen reageren op mijn If omdat het spel zelf 
commando's, maar het slecht is, niet omdat 
j voelt aan alsof het ‘t de graphics niet in 

parcours is dat ik be- Orde zijn, maar wel 
stuur in plaats van de Omdat het op een 
wagen. Waar slaat dit Pentium te traag 
allemaal op? Speelt, en omdat race- 

. Wagens niet als mug- 

7 gen horen te klinken, 


produktie van486 GA A | / zis 
chips. ledereen moet | 


_ zo snel mogelijk aan 


de Pentium, wat Intel 
‚ betreft. Sommige ga- 
 mestfabrikanten doen 
\ hier nog een schepje 
bovenop en brengen 
games uit waar de 
Pentium te traag voor 


À onderin is een racewagen… 


en malle ding 


Tot nu toe waren 
3D spellen 
\ hoofdzakelijk shoot 
m ups maar nu 
heeft Psychnosis 
samen met 
Clockwork Games 
_ er iets heel anders 
mee gedaan: een 
3D puzzelspel. 


IN ZEE 
Wat Lemmings zijn, is 
denk ik bij iedereen 
bekend dus daar maak 
ik verder geen woor- 
den meer aan vuil. 
De parcours die de 
Lemmings moeten af- 
leggen liggen bijna al- 
lemaal in zee. Er zijn 
verschillende settings, 
zoals een ijswereld, 
een kasteel of een sci- 
fi setting. Je begrijpt 
dat als je de Lem- 
mings maar laat lopen 
zonder in te grijpen, ze 
zich net als de echte 
knaagdieren in zee la- 
ten storten. Dit kan 
worden voorkomen 
NM door bepaalde Lem- 
mings te selecteren en 
de weg vrij te laten 
maken voor de ande- 
ren. De geselecteerde 
Lemmings kun je bij- 
voorbeeld laten gra- 
ven, klimmen en de 
weg laten blokkeren. 
Het klinkt makkelijker 
dan het is, want je 
moet binnen een be- 
paalde tijd een be- 
paald aantal Lem- 
mings in veiligheid 


Gaan jullie lekker 


brengen. Alleen dan 
kun je naar een vol- 
gende level overgaan. 
Het spel bevat in totaal 
honderd levels. Twintig 
daarvan zijn oefenle- 
vels. In de practice 
mode kun je van ieder 
oefenlevel een demo 
zien. De overige tach- 
tig levels zijn verdeeld 
over de vier moeilijk 
heidsgraden: fun, 
tricky, taxing en may- 
h 


Behalve dat er voor de 
programmering een 
speciale engine is ont- 
wikkeld, wordt het 3D 
effect in het spel nog 
eens versterkt doordat 
er op verschillende 
plaatsen camera's in 
de lucht hangen. Via 
het menu kun je vanuit 
de verschillende came- 
rastandpunten het par- 
cours bekijken. Je kijkt 
dus bovenop het 
speelveld en door in- 
en uit te zoomen via 
de pijltjestoetsen kun 
je dichterbij komen. 

In vorige versies was 


RAG Leo mi 


Lemmings? 


Je 


het selecteren van de 
Lemmings vaak een 
heel gedoe. Via een 
highlight pijl kun je nu 
een Lemming aanwij- 
zen zodat het punt 
waarop de opdracht 
uitgevoerd moet wor- 
den, beter zichtbaar 
wordt. Een ander nieu- 
wigheidje is de virtuele 
Lemming. Klik je hier 
op, dan kijk je in Lem- 
mingview tegen de rug 
van je voorganger aan. 
Zo kun je als Lemming 
het parcours bekijken. 
Als je een level niet ge- 
haald hebt, kun je het 
overnieuw doen via de 
Esc-knop. Het begint 
dan met een replay 
van wat je gedaan 
hebt. Je kunt dan terug 
zien waar je de fout in 
bent gegaan. 


REAL TIME 
LEMMINGS 
Het is vaak lastig om 
uit te zoeken of je een 
level gehaald hebt. 
Soms weet je het ze- 
ker maar meestal niet. 
En dan is het afwach- 
ten tot de speeltijd 


voorbij is en op zo’n 
moment duren twee of 
drie minuten erg lang 
maar je kunt de tijd wat 
sneller laten verlopen 


in het menu. In de nor- 


male tijdmode duurt ie- . 


dere echte seconde 
twee seconden. Door 
op het icoon voor de 
tijd te klikken kun je de 
real time krijgen zodat 
iedere seconde een 
seconde is. 

Voor geïnteresseerden 
met internettoegang 
kan er een demo ge- 
download worden op: 
http://nappypuppy.com/ 
games/link/lemming3.h 
tm 

De demo bevat twintig 
practice levels en tien 
normale levels. 


Î Prijs: N.N.B. 
#_ Systeemeisen: 386 DX, 4 Mb 
RAM, 1 Mb schijfruimte, muis. 
Fabrikant: 
Psygnosis/Clockwork Games 
| Leverancier: 
í Computer Collectief 


| Tel 020-6223573 


Lemmings 3D ziet er 
B als spel heel mooi uit, 
\ het is grappig. moeilijk 
Ì on bovenal heel erg 
verslavend. Laten we 
hopen dat deze manier 
| van 30 spellen maken 
| de trend wordt voor 
Ì toekomstige 3D spel- 


& Ter herinnering eerst 
Een een samenvatting 
van de gebeurtenissen 
in het eerste deel van 
het Journeyman Pro- 
ject. In het jaar 2308 
wordt de Aarde be- 
zocht door een buiten- 
aards ras dat zich de 
Cyrollans noemt. Zij 
nodigen de Aarde uit 
om lid te worden van 
de ‘Symbiotry of _ « 
Peaceful'Beings’, zeg 
maar een intergalacti- 
sche club van vreed- 


or 


zame wezens. Hoewel 
het iedereen een raad- 
sel is waarom de be- 
zoekers denken dat 
mensen tot vreedzaam 
gedrag jn staat zijn, 
krijgt de Aarde tien jaar 
de tijd om over een 
antwoord na te den- 
ken. 


MAD 
SCIENTISTS 
RULE 
Ondertussen vindt ene 
Elliot Sinclair een tijd” 
machine uit, die on- 
middellijk topgeheim 
wordt verklaard. De re- 
gering richt een spe- 
ciale politie-afdeling 


Op bezoek 
bij de Maya S. 


RE MV 1 


op, de Temporal Secu- 
rity Annex (TSA), die 
ervoor moet zorgen 
dat niemand misbruik 
maakt van de tijdma- 
chine-technologie door 
bijvoorbeeld het verle 


den te veranderen. On- 


verwacht blijkt het Sin- 


“clair zelf te zijn die het 


verleden verandert, en 
wel omdat hij de bui- 
tenaardse bezoekers 
niet vertrouwt. Door 
vroeger te veranderen 
hoopt hij de Aarde een 
onaantrekkelijke plaats 
voor de aliens te ma- 
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ken, in de hoop dat ze 
nooit daadwerkelijk 
hier zullen komen. Uit- 
eindelijk verijdelt TSA- 
Agent 5 de plannen 
van Sinclair en redt de 
Aarde. Eind goed, al 
goed? Niet dus. 
In deel 2 is alweer ie- 
mand bezig het verle- 
den van de Aarde te 
veranderen, maar 

eze keer krijgt Agent 

de schuld. Hoogste 
tijd dus dm het tijdreis- 
pak uit de motteballen 
te halen en tot aktie 
over te gaan. 


Buried in Time is ge- 
maakt door Sanctuary 
Woods in samenwer- 
king met Presto Stu- 
dios. Het doel van 
Presto was om een zo 
realistisch spel te ma- 
ken dat een speler zou 
gaan denken dat hij of 
zij echt aan het tijdrei- 
zen is. Nu is zo'n doel- 
stelling wel erg hoog 
gegrepen. Hoogst- 
waarschijnlijk moet 
een speler wel zeer ver 
heen zijn om gezeten 
voor een beeldscherm 
te geloven dat het alle- 
maal echt is. Deson- 
danks laten de makers 
van Buried in Time een 


id 


ha 


, 


en E É pen, 


& 
\N 
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staaltje graphics zien 
en geluiden horên die 
ongeëvenaard zijn in 
gamingland, zij het 
(hoe tegenstrijdig dat 
ook klinkt) met de no- 
dige beperkingen. 


BEELD- 


"Het onderdeel van het 


beeldscherm waarop 
de aktie te zien is, lijkt 
vooruit te lopen op de 
breedbeeldtelevisie-ex- 
perimenten die op het 
ogenblik onder meer 
op de Nederlandse TV 
zien zijn (bijvoorbeeld 
het testbeeld op Ne- 
derland 3). 

Omdat de meeste 
beeldschermen nu 
eenmaal vierkant zijn 
in plaats van langwer- 
pig betekent dit echter 
dat een groot deel van 
het scherm in dit geval 
in feite leeg blijft. Die 
ruimte is in Buried in 
Time gevuld met de 
nooezakelijke inter- 
face, die het bewe- 
gende beeld aan alle 
kanten omgeeft. Een 
andere reden hiervoor 
is ongetwijfeld het feit 
dat de foto-realistische 
graphics van zo’n 
goede kwaliteit zijn dat 
een full-screen versie 


Ki 
een Rentium tot stil- 
stand zou brengen. 


KLIKKER- 
DEKLIK 

Die interface is op zich . 
heel duidelijk en eigen- 
lijk best handig in het 
gebruik. Het nadeel er- 
van is alleen dat het al 
met al behoorlijk veel 
muisklikken vereist, 
iets wat na een tijdje 
toch gaat irriteren (al 


„ zou ik niet weten hoe 


in Buried in Time op 
het aantal muisklikken 
bezuinigd zou kunnen 
worden, maar ja, dat is 
gelukkig niet mijn 
taak). 

SPACE UN- 
LIMITED 
Ondanks alle nieuwe 
videotechrfieken die in 
dit spel voorkomen, 
zijn een paar dingen 
die met het adventure- 
genre samenhangen 
niet veranderd. Ik heb 
het dan met name.over 
de inventory, een on- 
derdeel van adventu- 
res waarvoor eigenlijk 
nog nooit een bevredi- 
gende oplossing is ge- 
vonden. De inventory 
in BuriedinTimeis _* 


*_niet buitengewoon 


goed, maar ook niet 


buitengewoon slecht, 
hij voldoet gewoon. 
Wel blijkt eruit dat de 
makers oog voor de-” 
tails hebben; meestal 
kan een inventory bui- 
tengewoon veel voor- * 
werpen bevâtten, die, 
de gamer denkbeeldig 
- allemaal met zich mee 
moet slepen. Dit geldt 
ook voor deze inven- 
tory, maar deze keer 
hebben de ontwerpers 
tenminste de moeite 
genomen om een ver- 
klaring te geven. De 
broekzak van de’ 
hoofdrolspeler is in 
feite een ‘nul-space 
vÖid’ waarin voorwer- 
pen geen plaats inne- 
men en ook niets we- 
gen. In het echt is dit 
natuurlijk flauwekul, 
maar in het verhaal 
van het spel is het een 
hee) aanvaardbare ver- 
klaring. ' 


MAYA” S 
Ondertussen vragen 
lezers zich misschien” 

af wat ze nou eigenlijk 
__ met de tijdreismogelijk- 


heid moeten doen. Vier 
dingen om précies te 
zijn. Allereerst wordt er 
gereisd naar de Maya- 
cultuur rond het jaar 
1000. Toen stierven de 
Maya's uit en maakten 
plaats voor de Tolfecs. 
Niemand weet zeker 
hoe dat gebeurde. De 
speler mag uitzoeken 
of de Toltecs de steden, 
van de Maya's verover- 
den, of dat.het een ge- 
leidelijk proces was als 
gevolg van immigratie. 
Daarna is het tijd om te 
vertrekken naar Châ- 
teau Gaillard, rond het 


‚ jaar 1200. Richard 1, 


beter bekend als Ri-. 
chard Leeuwenhart, 
koning van Engeländ 
voerde voortdurend 


"oorlog met Philip Au- 


gustus over gebieden 
in Noord-Frankrijk. 
Daartoe liet hij een fort 
bouwen in Normandië. 
Op een gegeven mo- 
ment werd het fort ver- 
overd door de Fran- 
sen, maar niemand 
weet hoe ze daar in 
slaagden. 
Vervolgens wordt een 
bezoek gebracht aan 
een‘geheime werk- 
plaats van Leonardo 
Da Vinci, anno 1488 
Hier mag de speler 
achterhalen met welke 
militaire projecten Da 
Vinci bazig was. 


Tot slot gat de speler 


naar de toekomst in 
2247. Ene Farnstein 


heétt dan een nieuw 
type neurocomputer 
gebouwd. Zelf be- 
weerde hij dat hij dit 
deed met de hulp van 
een door hem zelf ge- 


bouwd kunstmatig we- 


zen, dat ook allerlei 
kunstvoorwerpen voor 
hem maakte. De spe- 


ler mag nagaan of dit . 
inderdaad het geval is. 
Weet je nog niet ge- 
noeg Över Buried in 
Time? Reis naar het 
Internet en bekijk de 
info over Sanctuary 
Woods op 
http://www.sanctuary. 
com. 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,-Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: 486 DX-33, 
8 Mb RAM, 10 Mb schijf- 
ruimte, SVGA, double speed 
CD-ROM speler, Windows 
3.1/95, muis. 
Fabrikant: Sanctuary 
Woods/Presto Studios 
Leverancier: Computer 


Collectief 
Tel. 020-6223573 


pchten wie het spelsyst 
de toekomst heeft. Ook & 


| Onoverzichtelijk 


a kje wl Taaie besturing 


Prijs: f129,- Bir. ca. 2320 
Fabrikant: Crystal Dynamics 
Distributeur: PMR 
Tel. 023-424716 


_ East, 


Ik zal er niet al teveel | 
woorden aan vuil ma-_ | 
ken. Slam ‘N Jamis | 
weliswaar niet het 
slechtste b-balspel 
dat ik ooit heb ge- 
speeld, maar bij 3D0- 
aktie verwacht ik toch 
heel wat meer. De 
graphics zijn oké, maar 
het spel laat zich spe- 


Of rent achter de bal aan 


Als je cool ne gr 


Gekx is een echte tele- 
visiefanaat. Toen hij 
nog met zijn moeder in 
Hawaii woonde deed 
hij eigenlijk weinig an- 
ders dan Magnum PJ. 
kijken en Sushi eten. 
Zijn moeder had daar 
natuurlijk op een gege- 
ven moment genoeg 
van en ze besloot met 
Gex naar California te 
verhuizen. Slimme 
move, maar niet heus, 
want ze hebben daar 
nog meer TV-kanalen 
dan op Hawaii. Maar 
goed, het zin 


B 07 mp 


e te racket-surfen. 


geslokt en be- 
landt hij in de Media 
Dimensie. De enige 
manier om daar weer 
uit te komen is om alle 
afstandsbedieningen 
van alle TV's te vinden 
die de uitgangen blok- 
keren. 


CENTRUM 
Er zijn vijf werelden 
met elk een flink aantal 
TV's (levels dus). Je 
moet met level 1 be- 
ginnen (natuurlijk) en 
daar eerst de afstands- 
bediening vinden en 
dan de uitgang om met 


die afstandsbediening 


de TV aan te zetten 


Fel, 
mm ES 3 en Pi 
zl | EAUEN 
| | EEL 
; IK AES |L 
er El amemiede in airnanaenadnd 
_ Yes, einde gehaald! 
en Gex zag dat het voor het volgend level. 
goed was. Hierna vol- Er zijn ook afstandsbe- 
gen in de handleiding -- dieningen die extra- of 
nog zeven pagina's bonuslevels openen 
met prettige onzin over dus je moet flink zoe- 
wat Gex allemaal mee- ken. In sommige levels 
maakt maar dat be- kun je ook een video- 
spaar ik jullie. Uiteinde- band vinden waarop je 
lijk wordt Gex in ieder kan opslaan waar je 
geval door de TV op- bent gebleven (save- 


game). 
Elke wereld is com- 


IEC MOESLENWENKOMEN: 
_SWAANEMEEBLEn DE Nad. 
IENLEN Varen ernog maar 
WEE) DVE Or 


Videoge eheld 


Gnoe en de 


ee al 
Die laatste heeft 
het nu ook gehaald 
in de vorm van 
Gex, een lenige, Gard beng | Geen pa neet es Aeg 
sterke en soms kan mel in an me 
overmoedige staart vijanden LR 
Gekko. platslaan, hij dn Gas benk 
kan op pla- Distributeur: PMR 
fonds sf Tel.023-424716 
muren lo- 
pen, en 
met de 
verschil- 
pleet lende 
anders, bed 
maar de ups kan : 5 
Geen en | 
nen die vuurballen spu- casa 
werelden gen, bliksemsnel en webred 
_ lijken onkwetsbaar worden. uren mee bezig bent 
_ nogal op De bediening is mak- om langs een bepaald 
kelijk: Eén knop om te obstakel te komen en 
ij nop 
. springen, een voor de waarbij je dan ineens 
À De „staart en een voor de door hebt welk slim- 
o ae Pus fas end lange tong A0 dingen | nigheje je noet ge 
| sen beganieen | Mikesie 
simpelweg goed, Gex 8 
Rn DE RS B prachtig geanimeerd Rez heb verslagen! 
etn 5) is Oi 4 8 : : 105 en ook de ontelbare 
7 ZAAARTE*EEEst Vijanden zien er fantas- 
Pe Al 4 heen fisch uit. 
hOARE __De levels zijn behoor- 


# ‚ Mn ach ede 
enane seswenmner pore Sk 5 maar omdat je vrij 
PLCTET Tr e® © Mexralevenskan kij 
ag gen, kom je er uitein- 
_ Skull baseball in een van de bonuslevels. delijk wel door- 
Si W af heen. 
_ elkaar. Je begint met 
een kerkhof-wereld en 
gaat dan via een Kung « 
Fu-wereld, een Car- 
toon-wereld en een 
Jungle-wereld naar 
Rez' Nerve Centre, 
waar supereindbaas 
Rez zich bevindt. 


De spoeling wordt da ge: | 
girls. Steeds vaker vi k 
dezelfde spellen gaan. Verder V 


BE: en dan raden. 
hade Ee van raadspel- 


helemaal ni 
delijkheid zeg 


genE-mailje: 
power@euronet.l 


— elijn 
do Servie 

Nin 02 - 54490 

Of die van Sega: 


Deze maand gaat het gra- 
tis spel naar keuze naar de 


Paard: eerst moet ie eerste 
Worden op alle tracks met 
het enemy level en de diffi- 
culty op normaal. Nu moet 
je eerste Worden met de 
geavanceerde zwarte aut 
(acceleratie en grip B). Als 
je succesvol bent 

zie en hoor je Daytona 
Uma in Manual en automa- 
tisch. 


” Karaoke: als ie de cour- 
se en de transmissie kiest 
op de Arcade-tracks, druk 


® Zomaar een tip 1: tijdens 
de demo kun je ook het 
viewpoint Veranderen door 
Simpel Op dezelfde knop te 
drukken Waarmee je in het 
Spel ook het viewpoint ver- 
Andert. 


® Zomaar 
een tip 2: | 
Druk tijdens het car select 
scherm Op start om in je 
eentje tegen de klok te 
kunnen racen. 

® Zomaar een tip 3: Wan- 
neer je van de nt 
geraakt, druk dan Op start 
Om met 0 km/h Weer op de | 


ke} Hang On 
ORS Outrunners 
O.R. Outrun 

P.D. Power Drift 
QTT Quartet 


R.M. Rad Mobille 
S.C. Stadium Cross 
SDI 


s.F. Strike Fighter 

SHO Super Hang On 
S.H. Space Harrier | 
SMG Super Monaco GP | 


Wa 
1. Gaje cel uit. 


(lees de Walkthrough 
op de achter! 


kant van de Manual) 


2. Ga het cellenbi 


ok uit. Gebruik de 


Muur in de con- 
de monitor op 


afel bot te ver- 
om de nurse ee: 

ie el laat het Cayman À ie 4 
an arm oprapen en vers ek 
ae: d palmlezer bij de de En of 
bruik de andere slat oe 6 

e Ĳ 4 Ĳ cl e e 

an's ‘palm's a 

acti eik Ga op de plaat vegt ĳ 
he pelimiezer om de deur 
nen. 


is niet al te 
ij obot, deze is n Ee 
pn oon opzij in plaa 
slim. Stap gewoon ( sen 
n en je kunt 
Vet de ‘eryochamtber binnen 
gaan. 


-_Ga naar level 9. Pa 
de Verpakking. Verp 
En open de linker d 
ling device en een 


5, Onderzoek de 
Je zult het 


lager gelegen tunnel. 
Mmende beest uit de 
lokken zodat je het 


Istof. Ga de tunnel 
rzoek de rechter 


„Zorg ervoor dat de dropships’ hun 
Mariniers niet kunnen droppen. 


ar level 1. Pak de 


k de ‘mecho’ uit 
erg de blaster 
eur. Pak het hea-. 
batterij van Dane. 


Bekijk de monitor. Haal de blaster 

op en ga naar de verst gelegen ka- 

mer, versla de marinier en lees zijn 

logboek en de monitoren aan de Is be naar binnen en volg de ro 


muur. Trek een milieupak aan. In 3 i D alien gebruikte. 
een hoek van de kamer vind je de 

{carus monitoren. Gebruik deze om 

naar de hangar af te dalen. Pak een 

grotere batterij van de Icarus en laat 

je oude batterij liggen (die zul je la- 

ter gebruiken). Pak de ‘alien cube’. 


_ Stabiliseer de reactor. De bewa- 
kingsrobot bij de reactor vuurt al- Pâ f F4 
leen op humanoids. Gebruik de 
vorkliftrobot uit de kamer aan het 
einde van de hal om de bewa- 
kingsrobot aan te vallen. In de- 


zelfde kamer zit ook het bedie- 


ningspaneel van de vorklift. N \N / 
Daarna kun je de reactor binnen- Nd 
aan. Je kunt de alien niet ver- \ 
slaan dus duw een van de twee nn 
schakelaars bij de toegang naar 
beneden. Als de alien achter je 
aan komt, ren dan terug naar het 
trapportaal en duw de brug er- 
onder vandaan. Ga nu terug en 
haal de andere schakelaar over. 
Gebruik de code die je kreeg 
van de monitor uit de controle- 
kamer om de uitknop te active- 
ren op de reactor monitor. 


„ Verken de buitenwereld. De be- 
wakingsrobot is langzaam, dus 
vuur, ren in een cirkel, vuur, ren 
in een cirkel, vuur totdat hij het 
niet meer doet. De airlock code 
die je zoekt is in het logboek 
van de marinier in de controle- 
kamer op level drie. Draag nog 
steeds het milieupak. Met de 
‘Positive O-Ring'is alles ver- 
ficht behalve het midden. Ga 
met de lift naar beneden naar 
de catwalk. Ren langs de 
droids; je bent te snel voor Ze 
zolang je blijft rennen. Neem 
de eerste afslag van de cat- 
walk. Gebruik de ‘alien cube! 
om je tussen de stenen te 


bewegen totdat je het wrak VR es 4 
ziet. Ga naar binnen en kijk A = / 


een beetje rond. Gebruik het f k = 

device van de marinier die je 2 14 
hebt neergeslagen om toe- Ten | IEN Te re 

gang te krijgen tot de raket- in © EES. 
ten. Trek de aandacht van à 8 

de man als hij naar je toe 


2 AT road Tor 11 rif 


KOM VERDER . WARD 


schrevene op de muren van de 
grote kamer bij de grote groep ste- 
nen. Ga terug naar de ‘dig’ en bekijk 
de andere kamers. Je kunt de alien 
niet doden maar als je hem in el- 
kaar slaat rent hij weg en doet iets 
verbazingwekkends als je hem ach- 
tervolgt. Open de sarcofaag en los 
de puzzel op om het device te krij- 
gen dat de alien gebruikte. Ga met 
het device in de hand de tunnel in. 


Verken de Phyxx grotten. De moni- 
tor op de centrale kolom activeert 
de buizen. Druk op de linker, rechter 
en de onderste vlakken op het 
scherm om de voor nu enige bruik- 
bare buis te activeren. Gebruik je 
vuurwapen om door de zwaarte- 
krachtkamer te komen. Lees eerst 
wat er op de pilaren staat voordat je 
het volgende gevecht aangaat. 
Maak daarbij geen gebruik van je 
wapen en let op waar je loopt. Ge- 
bruik zijn device om door het 
krachtveld te komen in het achter- 
ste gedeelte van de kamer. De op- 
lossing voor de puzzel op de moni- 
tor: groen, rood, blauw,rood, groen, 
rood, blauw, groen, blauw, groen, dri gen. Zo kun ie di ie C E 
oranje, geel, paars, geel, oranje, en erdien 5 kur Indig Sorry, Hamco d 
blauw, geel, groen en geel. Ga eel mac Sen re ele keerd in de bri Ee 
hierna terug naar de centrale bui- sE Std ) | SOMS lijkt een 5 
zenkamer en activeer de twee lager It Je tegenstander mindar „1 Ce | n. We zijn blij En 
gelegen buizen. Gebruik de af- ei maar verder m 
standsbediening op de knipperende Oké! Maar en 
buis en dood je vijanden van een 
afstand. Deze methode werkt geen 
tweede keer dus zul je het een en 
ander moeten veranderen. Laat de 
‘sphere’ stijgen en zakken en ver- 
morzel zo de marinier. Laat je wa- 
pen vallen en ren naar de granaat 
en gooi de granaat op de buis. Ga 
de overgebleven buis binnen en 
maak de ‘zwaartekrachtring’. Stap 
op de platen om de verlichte seg- 
menten te roteren zodat ze een lijn 
vormen. Let op de asteroïden. 


12. Ontsnapping. Let op dat je shield 
aan staat en ga via de ‘sphere'-ka- 
mer naar de oppervlakte. Ga naar 
de Icarus. Het logboek van de mari- 
nier geeft je informatie die je nodig 
hebt om de deur te openen. Ge- 
bruik de batterij die Gen je gaf om 
de Icarus te activeren (mits de bat- 
terij nog voor driekwart vol is). Pak 
de oude batterij en gebruik die op 
jezelf om die met Gen's batterij te 
verwisselen. Ga naar de neus van 
de Icarus en breng Gen's batterij 
aan. 


BETER . LEEF LANGER 


Koen uit Asse (België) Er wat 
7 \ passwords hebben voor Ecco the 

Vraag: Ajaxfan Neeldert uit eel b hl hel ee 
vraag, ernst moet doen ek die weliswaar vorig jaar al een 
als hij de ‘quill’ bij Darm heeft afge” lulig zin ce meer We wilen bs 
als rij de uE dirtnstones’ hij no- Mi IQ zijn dus alleen voor jou, Koen: 
ev den Undercaves: GMRIQDCM 
A ord: Nadat je de ‘quil' hebt af- rie Vents: UEINLDP 


d: Na ê 
oeverd krijg je van Darm een ma- ® The Lagoon: GRTJZYJF 


Raptor Ruben uit Vies: 
t VI 
and ical rol’. Die kun je uitproberen » Ridge Water: OVDJDSLB 


heeft de godmode van dì 


dane de ® Open Ocean: 
i e zoektocht naar pen Ocean: GMYMDSLI 
3 a heel het een en ander aan ”Ice Zone: GMBRHSLU 
stenen en juwelen gevonden. De » Hard Water: UKZFHSLS 


= Cold Water: SYQJHSLZ 
®Open Ocean (2):CCVFFSLM 
Island Zone: ALZBESLS 
» Deep Water: HPFDSLP 
® Volcanic Reef: ADLYESLT 
Ship Grave Sea: NWUGSSLU 
” Wreck Trap: WJHQGSLL 
= Sea of Silence: ZSXGSLF 
» Deep Gate: AKNBHSLI 
Marble Sea: QSOMFSLQ 
Library: WBTXFSLV 
Deep City: UNIQFSLN 
City of Forever: WADUFSLB 
Jurrasic Beach: ONNBJPLY 
Pteadon Pond: WPVXIPLL 
Origin Beach: AQZIJPLG 
filobite Circle: GKGFJPLK 
»Dark Water: GZIUKPLR 
» Deep Water (2): GAAGDPLP 
»City of Forever: YLQOQZNLM 
» The Tube: MNEYLLB 
®The Machine: SKZNELLO 
sc en Fight: KANZFLLX 
et laatste pa E 
el password: QCF- 


En IN 
indhoven Was” C,B,‚ AA 
Eimwisible walls: C, C 


e ruby boom af- 
n die je in het 
je van de 
h?). 


deze kun je van d 
Meleri. De eerste steen C 
amulet moet stoppen krijg 
Pseudobushiahugiflora (hu 


| 


een ‘walnut’ en 
een ‘pinecone’” 
hebben geplant In 
een gat in de 
grond. 


€ 


SPACE QUEST 4 
Vraag: Arthur uit Papendrecht 
zit vast in de ‘mall’ en wil we- 
ten hoe hij daar, zonder neer- 
geschoten te worden, uitkomt. 
Antwoord: Pak de ATM card, 
ga dan bij Sacks kleding ko- 
pen en vind een baantje bij 


Area 6 daar stop je de ATM 
Card in de machine, dit mis- 
lukt. Je gaat vervolgens 
naar Sacks en schaft vrou- 
wenkleding aan en die trek Ean 
je aan. Hierna koop je in de p de 
bafwarnsten het hintboek 908 staat. 
van Space Quest 4. 


5 C,B, AC, ABe en 
' aen levelskip, 0: 
id en oneindige tjd. 


4 


il graag 

Daarna ga je naar de Radio Shack rei Roosendaal wil gra 

en koop je de Pocket Palconnector. mm or PERSIA Wc UitB Mathieu des van Bubsy land 

Bij Sacks trek je je eigen kleding INCE et 1 niet yo an de sleutel van le- |\2' steem? We gokken op NI 

weer aan. Ga dan de Arcade binnen LevelcodeS TUEZO Wiet bij mi aan, Daarvoor moet ie En Ĳ pri E 
en wacht op de Sequel Police. Ga wLevel 2: ) Wezen ten ox 


naar Area 9 en vervolgens naar 
Area 7 of 8. Hang wat rond en 
wacht op de Sequel's. Ga dan snel 
naar de arcade en lees het hintbook 
voor de eerste helft van een code. 
Lees de krant die je eerder uit het 


nest hebt gehaald voor de tweede Ee R Mowali pel net voordat DBKRRB 
j helft van de code. Ga dan naar de Te pe Ar Ge eatstg adem uitblaast. MSFCT 
time hopper en voer de code in.  QYZSAQ RECHTS 1e B, A, BENEDEN Cc, KMGRB 
Simpel toch?? En met SQ 1 zou ik  JPPMBF RECHTS’ BEN LINKS, A, SLJMB 
terug naar de winkel gaan. En doe "QYZUUO LINKS, LINK NEDEN, B, A GRTV 
de groeten aan je opa, Arthur &SABRive Level 14: OYZVEO RECHTS LE ROVEN, : CODE 
v , „Het s u n 
Fe ke Over naar het dean E leig je door DI} het te 
Aen "E schilende U biedt acht ver- optiescherm de volgende code 
iets voor je bij? es. Misschien zit er voeren: STCJDH 


5 kte tijd 
„FFF9BEOO3S - onbeperkte Ul e 
„FFFB110008 - onbeperkte NO 


KK rr FB130006 - onbeperkte 


OOXX - 
0 alle Marbles’ 


®FFO435 A - onbeperkte +: 
„altoos “onbeperkt aard, 
0437000 
6 - 
Smart onbe 
een kompas levens Ne »FFO4 Pambe perkt aantal 
tokens’ * ” beperkt aantal 


\evens p 
FEF95AOOFF - altijd 


ct ver” 


Baloo »FFDD110066 - onbeperkte ener- 
oo village gie voor speler 1 

=»FFDF110066 - onbeperkte ener- 
gie voor speler 2 


een beetje g 
pels dan is d 
om te doen. Als j 
bent aangekome 


_ Als je dan een appe 
gooit dan hakt ’m ze in tweeën: 


ETER . LEEr 


SONIC THE 
HEDGEHOG 
| =®0OD2A998 - onbeperkt aantal 
Namen HALLvwy, ringen 
Î Era pe : ad E 
rr 3. onbeperkda As Een onbeperkt aantal 
Ope 8 hield 


Jetion Replay codez 


lbume Geur] 


ON THE 
MORTAL KOMBAT 1 f*0C020:C3 . jo olde ES PRINCE OF pERSIJ 
wOAFF14CF - automatische Worden ge ofdat ie / 00C29203 - onbeperkte eis 
vuurballen on Replay ®00C2983B - onbeperkte ti 


=®0A0109C2 - mega sprongen 
®0C1703C2 - je kunt met de 
prinses spelen 


ActioudReplay — 
coÒes 


ss od De altijd 

w 000030 Ss en 

ightning D heeft altijd 
bbles 


„0 k 
Lightning Duk veranderen 


pW 90030902 - kleur veranderen 
Ld 


A00 - onb 


perkte inker |, 
“ Onbeperkte linke; /’ 


KOM VERDER . Wo rn 


ln 


e voor de 


WOLFENSTEIN 3D 
T Na ml evel select. Selecteer een nieuw 
STAR dr spel op het hoofdmenu en druk 

je een SOU op: 1, 3,7, 9 op de controlpad. 

»Onkwetsbaarheid. 4, 6, 6, 8, zorgt 
ervoor dat je onkwetsbaar wordt, 
je ziet een goud randje om B. J's 
health head. Om de code af te 

MO Qo BAT 1 zetten moet je hem herhalen. 

» Bloed. Druk bij het laatste van de » Level herstarten. Tik 4, 6, 9, 6 in 
drie codeschermen op 2, 1,2 om het level waar je mee bezig 
OMLAAG, OMHOOG. * “°° bent te herstarten. 

mLevel skip. Met 4, 7, 8, 6 
ga je naar het volgende 
level. 

= Debug. Om de program- 
meurs debugging coördi- 
naten op het sherm te 
krijgen tik je het volgende 
in: 4, 8, 8, 7. De code 
herhalen om de debug 
mode uit te zetten. 

m\Wapens, ammo en sleu- 
tels. Tik 4, 9, 9, 6 voor 
alle wapens met bijbeho- 
rende ammo en alle sleu- 
tels. 


Gear aanzet druk 


test menu. 


mEasy mode (9 levens): kaars, 


kaars, hart, hart 


n kleine scheidsrechters: 


t spelen op: 
OMLAAG. LINKS, OM- 


CHTS, len a 
van een scheidsrechter. 
En en Bcheidsrechtertje krijg je 
door het spel te pauzeren pn Si: 
„LINKS, OMLAAG, RECHTS, 9 
HOOG, LINKS, OMLAAG, 
RECHTS te drukken. 


Grote e 


Te koop: Game Gear + ac adapter + 
Shinobi 2, Mortal Kombat, Sonic, Spi- 
derman en Terminator. Prijs f300,-. 
Tel.05104-1388, Jochen. 

Te koop: MegaDrive Il + CD Il met 3 
joypads (2 6-buttons) + 11 spellen 
(o.a. Mortal Kombat 2, Virtua Racing, 
SF 2 SCE, Fifa ‘95, Mortal Kombat 
CD, Soulstar, Microcosm CD. 

Alles in doos + boekjes voor f1300,-. 
Tel.02297-2562, na 18.00 uur. 

Te koop voor MegaDrive: Mortal Kom- 
bat 2 f100,-, Street Fighter 2 SCE 
f70,-, Sonic 3 f80,-, Lemmings f50-, 
The Flintstones f50,- en After Burner 
f40,- (de laatste 3 spellen samen 
voor f99,-). Alles in goede staat met 
boekjes en doosjes. Tel.03405-70779, 
Marnix (na 18.00 uur). 

Te koop: MegaDrive met 2 controllers 
en het spel Sonic 1 f200,-, Turbo 
Outrun f65,-, Risky Woods f65,-, 
Ballz 3D f90,-, Bubsy 1 f90,-, Lotus 
2 RECS f90,-, The Addams Family 
f90-. Tel.05202-20889, Gerrard. 

Te koop: MegaDrive Il met 4 toffe 
spellen (o.a. Mortal Kombat 2 en Fifa 
Soccer). Alles met doosje en handlei- 
ding. Nieuw f869,-, nu f299,-. 
Tel.01853-1565. 

Te ruil voor MegaDrive: Street Fighter 
2 SCE met hoes en NL handleiding 
tegen MK 2. Tel.01608-17053, Han- 
nes (Etten-Leur). Niet in het weekend. 
Te koop voor MegaDrive: Aladdin Bfr. 
1200, Sonic Bfr. 1300, MK 2 Bfr. 1400 
en 4 andere spellen. Bij aankoop van 
2 spellen krijg je Ghouls ‘'n Ghosts. 
Tel.015/420844, België. 

Te koop/te ruil voor MegaDrive: Alte- 
red Beast, Turtles Hyperstone Heist, 
Sonic 2, Hook, Golden Axe 2, Cap- 
tain America. Per stuk f25,-. Alles bij 
elkaar f125,-. Ook te ruil tegen: Syn- 
dicate, Street Racer, Super Street 
Fighter 2. Tel.040-854851, Maarten. 


POWER S A L-ES 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 


of oproep terecht in de rubriek 
Die service is voor onze lezers 


‚ voor niks dus. 


Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 


1. commerciële advertenties zijn 


gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 


ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 
de geldende tarieven. 
2. illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 


den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 


Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 

geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 

overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 
over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden. 


zn: SCHRIJF DUIDELIJK! 


STUUR JE 
(POWERSALES) 


VERMELD JE VOLLEDIGE ADRES 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 


aandacht verheugen. 


Te koop/te ruil voor MegaDrive: NBA 
Jam f60,-, Eswat f50,-, Tazmania 
f50,-, The Addams Family f50,-. Bij 
aankoop van alle vier, 5e spel gratis. 
Prijs n.o.t.k. Tel.04744-1629. 

Te koop: Master System + ca. 10 
spellen (o.a. Sonic 1 en 2, World Cup 
‘90 etc.) voor f300,-. Tel.05993- 
13330. 

Te koop voor MegaDrive: Altered 
Beast, Mickey & Donald, Super J 
ames Pond, Sonic 2 en nog 4 andere 
spellen. f25,- per stuk of allemaal 
voor f 100,-. Tel.013-354870, Danny 
(geen vervoer). 

Te koop: MegaDrive Il + 2 joypads + 
koffer + 11 spellen (o.a. Sonic 2, 
Hook, Greendog, Megagames 2). 
Prijs f375,. Tel.074-660376. 


Te koop voor MegaDrive: Fifa Interna- 


tional Soccer f75,-, Street Fighter 2 
f70,-, Streets of Rage 3 f79,-. Alle 
spellen compleet met doos en be- 
schrijving. Alles in 1 koop voor f195,-. 
Tel.01807-12015, Joost. 


FAMILY ENTERTAINMENT SHOPS 


De grootste in Nederland !! 


* Altijd de nieuwste spellen 

* In- verkoop 2° hands spellen 
* Spellen uitproberen 

* Postorder 


* Import spellen 

* 24 uur ruilgarantie 

* Voldoende parkeerruimte 
* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo - Sega Megadrive - Sega 32x - 
Atari Jaquar - Atari - Lynx - Gameboy - Game-Gear - 
Manga Video - T-shirt - Pc spellen - Neo Geo CD - 
Sony Playstation - Sega Saturn - Nu ook 3 DO 


GAMES 'R’ FUN ZAANDAM 
GEDEMPTE GRACHT 140 
ZAANDAM 

075 - 705835 


GAMES 'R° FUN AMSTERDAMSE POORT 
SHOPPERHAL W.C. AMSTERDAMSE POORT 
BIJLMERPLEIN 689 A&B AMSTERDAM 

020 - 6972844 


GAMES ’R FUN UTRECHT 

GILDENKWARTIER 201 

NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 
030 - 369232 


GAMES 'R’ FUN OSDORP 
TUSSENMEER 329 
AMSTERDAM OSDORP 
020 - 6104189 


voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


Augustijnenstraat 9, 6511 KD NIJMEGEN 
el: +31.,(0)24.3230.166 Fax: +31.(0)24.3224.302 


Bel Voor De Gratis Prijslijst CD-ROM! 
Dé Game Shop voor al Uw 
Games en deskundig advies! 
Maar ook: 32X-300-Game Boy- 
Game Gean-Mega Drive-Saturn- 
Sony Playstation-Super Nintendo. 
Moeilijk keus maken? Op ale systemen 
Kan het Spel eerst uitgeprobeerd worden. 
Wandel Gerust Eens Binnen! 


We Play Your Game! 


Te koop: MegaDrive + Mega CD + 2 
joypads + 17 spellen (o.a. Reb. As- 
sault, Ecco, WWF, Flashback, Super 
SF 2, Eternal Champions, Virtua 
Racing). Complete collectie, nieuw- 
prijs ruim f3000,-, voor jou f1500,-. 
Tel.03494-56229, 

Richard Hamstra (Nijkerk). 

Te koop: MegaDrive + Mega CD Il 
met 10 spellen, 2 joypads, 2 stereo- 
boxjes + alle Power Unlimited bladen 
van ‘94, Winkelwaarde f1625,-. 
Vraagprijs f599,-. Tel.03494-56275, 
Hans (Nijkerk). Na 18.00 uur. 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Chakan 
tegen jouw Sonic 1. En mijn Tazma- 
nia, Moonwalker, Wiz ‘n Liz, Hook of 
Aladdin voor jouw Streets of Rage 2 
(evt. 2 tegen 1). Tel.01891-15440, 

na 15.00 uur. 

Te koop/te ruil voor MegaDrive: Sonic 
1 +tips f22,-, Arch Rivals f30,-, 
Sunsetriders (zonder boekje) f28,- of 
ruilen tegen een ander spel. Alles 
spellen in doosjes + boekjes. Tel.050- 
142939, Remco (Groningen). 


Neem contact op met 
Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 33533 


Te koop: Game Gear met adapter, 
polsband en 4 spellen (Sonic 3, Micro 
Machines, Columns, The Terminator). 
Alles met verpakking en boekjes voor 
f200,-. Tel.08858-3349, Jeroen. 

Te ruil: MegaDrive spellen tegen 
Mega CD spellen. Spellen te ruil o.a. 
Mortal Kombat, James Bond, Termi- 
nator 1 en 2, Terminator 2 ‘the movie’, 
Lotus 1 en 2, Attack Sub., Streets of 
Rage 1, Virtua Racing etc. 
Tel.08382-1575, David. 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Eternal 
Champions + boekjes + codes tegen 
jouw NBA Jam of NBA Jam TE. Ook 
te ruil: mijn Phantasy Star 3 tegen 
Turtles Hyperstone Heist of een an- 
der leuk spel. Lemmings + alle level- 
codes en Alisia Dragoon + codes te 
ruil tegen leuke spellen. 
Tel.01720-33725, Martijn. 

Te koop voor Game Gear: Mortal 
Kombat, The Hulk, Streets of Rage, 
Tazmania, Chakan, The Terminator, 
Shinobi, Super Smash TV, Aerial As- 
sault. Voor Bfr. 950 per stuk. 
Tel.03/3830624, België. 

Te koop voor Game Gear: NBA Jam 
f60-. Aladdin f50,- met doosje en 
handleiding. Tel.04958-96075. 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Eternal 
Champions en Sonic 1 tegen jouw 
NBA Jam TE (evt. met f15,- bijbe- 
taling). Alles nog bij elkaar, zoals box 
en boekje. 

Tel.04457-1200, behalve op woens- 
dag, alleen bereikbaar na 17.00 uur. 
Te koop/te ruil voor MegaDrive: Juras- 
sic Park, Aladdin en Wiz ‘n Liz. Ruilen 
tegen Virtua Racing of Mortal Kombat 
2.2 van mij tegen 1 van jou. 
Tel.05610-12275, na 18.00 uur. 

Te ruil voor MegaDrive: Megagames 
1 (ltaly ‘90, Super Hang On, 

Collums) tegen: Sensible Soccer of 
Micro Machines 2. 

Tel.04951-25423, Rik (Ospel). 


Te ruil voor MegaDrive: The Lion King 
tegen Sonic & Knuckles, MK2. Star- 
gate tegen Virtua Racing. 
Tel.05208-55680, Jan. 

Te koop: MegaDrive Il + Mega CD |I 
met scart kabel, 2 standaard joypads, 
2 6-button infrarood pads, 1 SG Figh- 
ter Stick en 1 6-button arcade power 
stick Il, Met 7 Mega CD spellen 5 
MegaDrive spellen. Prijs f600,-. Te- 
vens te koop: MegaDrive 32X met 5 
spellen voor f500,-. Alles is in uitste- 
kende staat met dozen, handleidin- 
gen etc. Alles in 1 koop voor f 1000,-. 
Geen ruil, prijs staat vast. Tel.04180- 
12341, Jack (na 18.00 uur). 

Te koop voor MegaDrive: Jungle 
Strike, Mortal Kombat 1, Robocop vs. 
Terminator, Alien 3. Allemaal bij el- 
kaar voor f100,-. Evt. apart te koop. 
Tel.01652-15008, Jeroen. 

Te koop voor MegaDrive: Eternal 
Champions voor f65,-. Met origineel 
boekje en hoesje. Nog geen 2 mnd. 
oud. Tel.01103-2082, Merijn. 


REPLAY VIDEOGAMES 


Het goedkoopste adres 
Het grootste assortiment 
Ook per post 


Nieuw en Gebruikt 
Inkoop * Verkoop * Inruil 


Gameboy - Nintendo NES 
Super Nintendo - Gamegear 
Megadrive - MegaCD 


Neo Geo - Saturn - Playstation 


Hoogstraat 15 la Eindhoven 
040 - 552627 
Haagdijk 176 Breda 
076 - 200800 
Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 
03 - 2270878 
Vughterstraat 186 Den Bosch 
073 - 120130 


Te koop: MegaDrive Il, incl. 7 spellen 
(Wiz 'n Liz, California Games, Sonic 
1, Mortal Kombat 1, Ghostbusters, 
Street Fighter 2 SCE, Eternal Cham- 
pions) + super joystick en gewone 
joystick. Alles voor f300,-. Tel.072- 
405383, Jeroen de Waard. 

Te koop: MegaDrive + Mega CD + 2 
6-button pads en 1 gewone + spellen 
voor MegaDrive (Pete Sampras Ten- 
nis, Fifa Soccer, Street Fighter 2, 
Streets of Rage 2, Megagames 1, 
Sonic 1) en voor Mega CD (Ground 
Zero Texas, Batman Returns, Ecco 
the Dolphin 1, Road Avenger en 

4 demo spellen). Alles met hand- 
leidingen. Prijs f900,-. 


Tel.02159-42187, Hans. 


)Saxar's Onor 


VIDEO GAMES 
De spelcomputer speciaalzaak 


voor: 
% Neo Geo CD 
* Sega Saturn 
% Play Station 
A Game Gear 
# Gameboy 
% 3-DO 
2 Nes 
Het grootste assortiment 
Meer dan 1000 titels 
voor de 
SNES / MEGADRIVE 


Van Woustraat 226 
Amsterdam Tel. 020 - 6758323 
Nu ook in: 
Mariënburgstraat 8 
Arnhem Tel. 085 - 459400 


Te ruil voor MegaDrive: Robocop vs. 
Terminator, Streets of Rage 3, Mortal 
Kombat 2, Urban Strike, Eternal 
Champions en andere leuke spellen 
ruilen tegen Lethal Enforcers 1 (+ pis- 
tool), Earthworm Jim, Fifa ‘95 of alles 
tegen een 32X comp. + spel. 
Tel.08382-1110, Ralph. 

Te ruil voor MegaDrive: Ecco 2, 
Earthworm Jim, Cool Spot en Xenon 
2 voor jouw: Lion King, Mortal Kom- 
bat 2, Eternal Champions of Termina- 
tor 2. Tel.04161-82880. 

Te koop: MegaDrive + 2 controlpads, 
6-button controlpad, Virtua Racing, 
Mortal Kombat 2, Lion King, Street 
Fighter 2, Streets of Rage 2, Megaga- 
mes 1, World of Illusion, Sonic 1. Alles 
iz.g.st. Tel.08880-52855. 

Te ruil: 1 van mijn volgende MD spel- 
len tegen 1 van jouw Mega CD spel- 
len (maakt niet uit welke, moet wel 
goed verzorgd zijn): Sonic & Knuck- 
les, Wolverine, JP 2, Second Samu- 
rai, Eternal Champions, Sonic Spin- 
ball, MG 2, Mickey Mania. Of 3 van 
jou tegen 4 van mij. 

Tel.08373-18267, Bart. 


Te koop: MegaDrive II, 5 controlpads 


(incl. 2 6-button infrarode) en 15 spel- 
len (o.a. Stargate, Pitfall, Bloodshot, 
Mortal Kombat 1 en 2, Street Fighter 
2, Eternal Champions e.a). Alles zo 
goed als nieuw (6 mnd.). Als geheel 
te koop voor f1000,-. Tel.033-727802, 


Pascal van der Starre (na 18.15 uur) 


MIC GANS 


CDROM SPELLEN 


Bel voor gratis prijslijst 
Ook per postorder 


Altijd de nieuwste 
USA-import 
voor Sega & Nintendo 


POM BER SA kB S 


Te koop: MegaDrive met 2 controllers, 
joystick en 4 spellen (Mortal Kombat 
1 f50,-, Jurassic Park f40,-, Turtles 
Tournament Fighters f50,- en Fifa 
Soccer 95 f120,-). Alles samen voor 
f390,-. Tel.010-4553540, 

Patrick (Rotterdam) 

Te koop: 32X incl. 2 spellen (Virtua 
Racing Deluxe en Moto Cross Cham- 
pionship). Alles in 1 koop voor f499,-. 
Tel.03423-2436, Jos (na 18.00 uur). 
Te koop: MegaDrive + Mega CD met 
2 controlpads en toebehoren + 5 
spellen voor Mega CD (Microcosm, 
Road Avenger, Sonic CD, Double 
Switch) en voor MegaDrive Eternal 
Champions. Alles voor f650,- 
Tel.072-616657, 

Emile Bosch (Alkmaar). 


=S ALS 


ORTTITE 
ALLEN NIEUWEN IMD A GERKRIJGBAAR 
EERST es) 


Te koop: MegaDrive Il + 2 controlpads 
+ 15 spellen (o.a. MK 1, Eternal 
Champions, SF 2 SCE, Rocket 
Knight etc.). Alles met doosjes en 
boekjes + 3 Sega bladen en een 
MegaDrive power tips boek. 

Prijs f750,-. Tel.05130-21787, 

na 18.00 uur. 

Te koop voor MegaDrive: Mickey Ma- 
nia met doosje en handleiding in per- 
fecte staat voor f50,-. Tel.085- 
335859, Jeroen (tussen 15.00 en 
21.00 uur). 

Te koop: MegaDrive Il + 2 controlpads 
+ Sonic 2, Ecco the Dolphin, Co- 
lumns, Super Hang On, World Cup 
Italia '90. Alles met handleiding, 
boekje en doosje. Alles samen voor 
f600,-. Tel.020-6360252, Sam. 


NINTENDO 

Te koop: NES met 2 controllers, joy- 
stick, Amerikaans systeem en 7 spel- 
len (o.a. T2, 700 in 1, Super Mario 
Bros 3, Batman 1, Donkey Kong 1 en 
2 in 1). Vijf van de spellen zijn met ori- 
gineel boekje. Voor f200,-. Te ruil voor 
SNES: Double Dragon 5 met origi- 
neel boekje en doosje. Ruilen tegen 
jouw MK 2, Clayfighter 2, Earthworm 
Jim of Warlock. Tel.08897-77002, Tim 
(Beuningen). 

Te koop: NES + 17 spellen incl. zap- 
per en 2 pads voor f500,-. 
Tel.02946-3361, Co. 

Te koop gevraagd: het spel Ice 
Hockey voor de NES. Ik wil er f35,- 
voor betalen. 
Tel.070-3950938, Rijswijk (ZH). 


OREN 


Te koop/te ruil voor SNES: Street 


Fighter 2 f65,-, Tiny Toons f65,-, Su- 
per Mario World f40,- of te ruil tegen 
Street Racer of SimCity 2000. Evt. 

met bijbetaling. Tel.04703-2220, Mart. 


Te koop voor SNES: Super Ghouls 'n 


Ghosts. Prijs n.o.t.k. Tel.05210-16414, 
Jacob (Zuidveen) 


Te koop voor SNES: Illusion of Gaia 


(USA) f100,-, Megaman X f80,-, 
Zelda f60,-, Starwars 1 f60,-, Star- 
wars 2 f80,-, Mystical Ninja f80,-. 
Tel.01815-4142, 


Te koop/te ruil voor SNES: Unirally, 
100% compleet. Ik vraag er ca. f115,- 


voor. Evt. ruilen tegen: International 
Superstra Soccer, Illusion of Gaia, 

Cannon Fodder of Muscle en 
Tel.08851-15042, Folkert (L) 


Le 
vens mailorder HI 


Te koop: SNES + 5 spellen (NBA Jam 
2, Turtles Tournament Fighters, Mario 
Paint (incl muis), Lost Vikings, Mario 
World) + pro action replay 2, 3 joy- 
pads waarvan 1 turbo joypad. Winkel- 
waarde f1000,-. Alles te koop voor 
f500,-. Tel.00 32 35690414, België 
(na 18.00 uur). 

Te koopfte ruil voor SNES: Starwing 
FX (EU), incl. boekje. Voor f40,- of 
ruilen tegen De Smurfen, Bubsy of 
Magical Quest. Tel.080-781104. 

Te koop: SNES + 2 controllers en 3 
spellen (Street Fighter 2, Super Mario 
World en Zelda 3). Gratis: vele com- 
putermagazines. Alles z.g.a.n. voor 
f400,-. Tel.03465-63521. 

Te koop: NES + zapper + 9 spellen 
(Túrties 2, SMB 3, Prince of Persia, 
SMB | + Duckhunt, Tale Spin, Time 
Lord, Castlevania 2, Double Dragon 
3). Samen voor f200,-. Spellen apart 
voor f25,-. Tel.08303-12361, na 
18.00 uur. Ik breng niet. 


UW MANGA EN wnroesn nnen 


Te koop: NES + 14 spellen (o.a. Mario 


van oes Ínrair 
speler uikte BERET NEE SEGA 16 BIT SEGA SATURN 3, Felix the Cat, Megaman 2, Grem- 
nin, lins 2, Quantum Fighter etc.) + 2 con- 
KILLER INSTINCT !! BATMAN FOREVER STREETFIGHTER 
YOSSI'S ISLAND !! eri MAN PN be: 2 trollers + nipropad. Alles met boekjes, 
MORTAL KOMBAT Ill IFA ’96 
CHRONO TRIGGER (USA) !! __NEOGEOCD | COMIX PEEL BR MYST hoesjes en doosjes voor f350,-. 
MEGAMAN 7 !! WORLD HEROES PERFECT PINOKKIO SHOCKWAVE Il MORTAL KOMBAT Il Tel.08385-26270, Herbert 
SONY PLAYSTATION BREA MANGA VIDEO Lus ATARI JAQUAR (Veenendaal). 
Te koop/te ruil voor MegaDrive: Virtua MORTAL KOMBAT 111 KING OF FIGHTERS ‘95 STREETFIGHTER THE 11" HOUR 5 Te koop (of evt. te ruil): Zelda 3, NM 
Racing 120, NBA Jam f85 WIPEOUT FATAL FURY RRAREN LNE World Champ. Racing, Super Mario 
acing f120,, am {85 TEKKEN Il SAMURAI SHOWDOWN JAGUAR CD p. Hacrg, SUpe 
Olympic Gold f30,- (allemaal met derd DIVERSE MERCHANDISING veh jd World, Pilotwings, Starwing. Ook te 


boekje en hoes). Of ruilen tegen: Ur- 
ban Strike, NBA Jam T.E. of Street- 
racer. Ik wil VR of NBA Jam ruilen en 
dan geef ik Olympic Gold erbij. Prijs 
evt. bespreekbaar. Tel.02975-65773, 
Paul (omg. Amsterdam, Uithoorn). 

Te koop: Master System Il + 2 control- 
pads + 10 spellen (o.a. Mortal Kom- 
bat 2, Urban Strike, Wimbledon, Su- 
per Monaco, Soccer, The Lion King, 
Outlander, NBA Jam, Street Fighter 2 
SCE, The Story of Thor). Alles i.z.g.st. 
In 1 koop voor f650,-. Tel.010- 
4700285, omg. Rotterdam. 

Te koop: MegaDrive + Mega CD incl. 
2 controllers + 9 games (Ecco, Sonic, 
Jaguar, Thunderhawk, Road Avenger 
(CD's) + Altered Beast, Sonic 1 en 2, 
Hard Ball (16-bit). Prijs: f950,-. Com- 
pleet in goede staat. 

Tel.010-716905, Michel de Heer 
(Schiedam). Na 18.00 uur. 

Te koop: MegaDrive + 2 controlpads 
+ 2 spellen (Sonic 1 en Dragons Re- 
venge) met doos en boekje. Samen 
voor f350,-. Tel.073-231011, Den Bosch. 
Te koop voor MegaDrive: Zool en F1 
Race voor f35,- per stuk of f60,- voor 
allebei. Ruilen voor ander tof spel is 
ook Oké. Tel.010-4796739, 

Raoul (na 17.00 uur). 

Te koop: MegaDrive + 32X + Game 
Gear + 24 spellen + menacer + 5 
pads + megastick + game genie voor 
f1100,-. Tel.08330-27594, Vincent. 


LER 


| FUTURE ZONE (VERKOOP) 
| West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam 
Í _ Tel.: 010 - 4369350 


Te koop: MegaDrive Il + Mega CD Il + 
32X, incl. 12 spellen (o.a. Earthworm 
Jim, NHL '95, Virtua Racing en Metal- 
head). Alles in 1 koop voor f800,-. 
Tel.08850-50107, na 18.00 uur. 


CD-i Speciaalzaak 


Verkoop van hardware, 
software en alle accessoires 
Alle CD-i en video-cd-titels in 

voorraad. Ook Engelse import. 
Inruil uitgespeelde titels mo- 
gelijk, 

Doe ‘s een dagje Schevenin- 
gen; we zijn oOK zondag van 
13.00 - 17.00 uur 
geopend. 

CD-i shop Smart Disc 
te Scheveningen 
7 dagen per week open! 
Prins Willemstraat 22a 
Tel. 070 - 3506858 
Nu ook Sega 
Saturn dealer 


Te koop: MegaDrive met 6 spellen 
(Sonic 1, King of the Monsters, 
Streets of Rage 2, Shining in the 
Darkness, Atomic Runner en Phan- 
tasy Star 3), inclusief joypad en joy- 
stick voor f650,-. Spellen ook los te 
koop voor f80,- per stuk of f400,- 
voor alle 6. Ruilen ook mogelijk. 
Tel.05906-2163, Collin. 

Te koop gevraagd: MegaDrive met 27 
spellen (o.a. Virtua Racing, Red Zone, 
Metal Kombat etc) + 2 controlpads en 
Mega CD Il met 4 spellen (o.a. Thun- 
derhawk, Tomcat Alley etc.). Alles in 
goede staat, spellen met boekjes en 
doosjes. Alles bij elkaar voor f 1500,-. 
Tel.08382-1575, David van de Water. 
Snelle bellers binnen 10 dagen krijgen 
korting van meer dan f200,- 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Street 
Fighter 2 SCE (USA) tegen jouw 
Jungle Strike. Tel.03200-81670, Lely- 
stad (na 18.00 uur) 

Te koop voor MegaDrive: Talmits Ad- 
venture met origineel doosje en hand- 
leiding, 6 mnd. oud voor f25,-. 
Tel.04970-14456, Wouter. 


U TUT 


Bel voor onze gratis magazine “Future Zone” en onze opênings= en weekaanbiedingen! 1! 


SONIC CITY (VERHUUR) 
Vuurplaat 77 - 79, 3071 AR Rotterdam 


Tel.: 010 - 4860551 


spellen SimCity, Zombies, Street 
Fighter 2 Turbo, Marioland, Mario 
Kart, een action replay 2, adapter, tv 
antenne en scart kabel. Alles in 1 
koop voor f440,-. Ook te ruil voor 
Game Boy: Addams Family of Burai 
Fighter tegen WWF 1 of 2. Tel.010- 
4704740, Ronnie (omg. Schiedam). 
Te koop voor SNES: Stunt Race FX 
f60,-, Pilotwings f55,-, Top Gear 
f55,-, F1 Pole Position f55,-, Eric 
Cantona f45,- (geen boekje). Of 2 
van mij ruilen tegen jouw Pole Posi- 
tion 2, Super Air Diver of NFL Quar- 
terback Club. Alles in 1 voor f225,-. 
Alles inclusief doosje + boekje. 
Tel.020-6999673, Amsterdam. 

Te koop: SNES + s. scope en extra 
joystick + 12 spellen (o.a. MK 2, Star- 
wing, SF 2) voor f 1299,-. Spellen ook 
los te koop. 

Tel.08303-13805, na 15.00 uur. 

Te koop voor SNES: Rise of the Ro- 
bots f140,-, Desert Strike f100,-. 
Spellen zijn niet te ruil, 
Tel.05920-92105, 


Te koop: SNES, 2 joysticks, de spel- 


len: Zelda 3, MK 1, Fifa S., Striker en 
Super Mario All Stars. Vraagprijs 
f351-. Spellen ook los te koop. 
Tel.05250-83527 


koop: Tri Star voor de SNES. Prijs in 
overleg. Evt. tegen Megaman X, Stunt 
Race FX of DK Country te ruil. 
Tel.03404-24524, Michel. 


Te koop: Game Boy + vergrootglas 


met lamp + bodyguard + adapter + 
spellen (Heianky Alien, Terminator Ar- 
cade Game, Robocop, Super Hunch- 
back en Asterix). Alles bij elkaar voor 
f235,-. Tel.072-644326, Ruben. 
Gevraagd voor SNES: MK 2 (f80,-) of 
SimCity (f60,-). Tel.038-224266, Mi- 
chael (na 19.00 uur). 


Voor het ruilen 
van: 
Snes - Megadrive 
Gameboy 


Tevens verkoop van: 


Snes - Megadrive - Saturn 
Gameboy - Playstation 


PC configuratie op maat 
Turtle beach geluidskaarten 


Bel, fax of schrijf ons voor 
spelcatalogus, informatie, ruilen 
of een offerte voor PC 


Postbus 1206 2400 BE Alphen a/d Rijn 


Tel.: 


0172 - 441441 Fax: 0172 - 420088 


Bellen is snellen! @) Bel gratis 66 - OZ24222 


POW En SAL ES 


Jd 
Praza MEDIA 


HOME ENTERTAINMENT E TICKETS 


CTA MINA tt A TTT B! 
Ut NEL OU Ct 3 OU, 
7 DAGEN PER WEEK OPEN 
van ’5 MORGENS ZEVEN TOT '5 AVONDS TIEN! 
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PLAZA MEDIA 


nt LUANEN Dn 
UIt JE VELSEN UPG 


SCHIPHOL PLAZA, SCHIPHOL 
COOK GOED BEREIKBAAR PER TREIN 


Te koop: SNES + superscope + 9 
spellen (o.a. Super Marioland en T2 
Arcade) + professional controlpad. Al- 
les in originele verpakkingen en met 
boekjes. Prijs f550,-. Tel.04930- 
17204, Eric. 

Te koop: omgebouwde NES met 9 
spellen (Hyper Soccer, Simpsons vs. 
Space Mutants, Jacky Chans, Rygar, 
Ducktales, Rollergames, SMB, Sha- 
dow Warriors, The Newzealand 
Story) + 2 controllers + snoeren en 
doosjes + handige spellenopberg- 
doos voor f195,-. Tevens voor de 
SNES: Jurassic Park f80,-, Zelda 3 
f80,-, Maximum Carnage f100,-, 
Street Fighter 2 f70,-, Batman Re- 
turns f80. Tel.023-353709, Ralph. 
Te koop: NES + zapper + 2 joysticks 
+ spellen (Worldcup en 260 in 1 met 
o.a. Dokter Mario, Adventure Island, 
Tennis, Tetris en Mario Bros 1). Nog 
geen jaar oud. Prijs f200,-. Evt. ruilen 


Te koop voor SNES: The Blues Brot- 
hers f60,-, Mortal Kombat 1 f50,-, 
Super Mario Kart f100,-, Street 
Racer f125,-, Super Mario All Stars 
f100,-, Donkey Kong Country f125,-, 
game genie (incl. spelcodeboekjes) 
f100,-. Tel.01659-3463, 


Ralf Santbergen. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 
specialist van, 

Nintendo, Sega, 

Neo Geo, Turbografx, 
3DO, CDI,CD-Rom, 


Sega Saturn, boven het IJ. 


VANAF 
{999 


ALLES VOOR 
tegen SNES + spel(len). Tel.02207- SEGA SATUEN 
18860, Leon (NH). VOLOP IN 

VOORRAAD 
Nu goedkoop de nieuwste e 
È Dorpsstraat 542 
games in de voor verkoop 1723 HH Noord Scharwoude 


KILLER INSTINCT 
Snes Bel!! 
medio september 


MORTAL KOMBAT [II 
Snes f 159,- 
Megadrive f 129,- 
begin oktober 


THEME PARK 
Snes f 139,- 


medio september 


SONY PLAYSTATION 


eind september 


Telefoon 02260 - 14854 
Fax 02260 - 15430 


Te koop: SNES met F-Zero, Mortal 
Kombat, Castlevania 4, SM World, 
Bubsy en Super Turrican. Als nieuw 
met 2 controllers en met doos voor 
f425,-. Tel.01620-32090. 

Te koop: NES + zapper + 2 joysticks 
+ 9 spellen (o.a. Turtles 2 en 3, Tetris, 
Zelda 2 en Parodius). De meeste 
doosjes en boekjes zijn er nog. Je 
moet hem zelf afhalen. Prijs f250,-. 
Tel.033-619122. 


hoge inruil waarde voor je Te koop: SNES met Mario World en 
oude spelcomputer en games |__scope +6 spellen + 2 controllers + 
- alle aansluitingen voor f275,-. 
BEL NU! Tel.01620-33559. 
020 - 697 28 44 


Te koop: NES + Mario 1/Duckhunt 
(zonder boekje en doosje) + zapper 
en 2 controllers voor f120,-. Ook te 
koop: World Cup (met handleiding) en 
Track & Field 2 (met doosje en hand- 
leiding). Per stuk voor f80,-. Tel.020- 
6955285, Dogan (na 18.00 uur). Ik 
heb geen vervoer. 

Te koop voor SNES: Spiderman X- 
men. Ook te koop: Game Boy + 8 
spellen + handy boy + bescherm- 
hoes. Tel.08306-42105, 

Tom (omg. Arnhem). 

Te koop: SNES + 7 spellen (Mario 
World, Mario Kart, Starwing, Zelda 3, 
Jurassic Park, Bulls vs. Blazers, Strike 
Gunner) + converter. Alles in doos 
met boekjes voor f600,-. 
Tel.02510-41142. 

Te ruil voor SNES: mijn Eek the Cat 
tegen jouw Dragon Ball Z 1, 2 of 3. 
Maakt niet uit of het Japans, Ameri- 
kaans of Europees is. Tel.030- 
662021, Ceyhan (Utrecht Overvecht). 
Geenvenoer. 
Te koop: SNES + 2 controllers + aan- 
sluitingen + SMB 1 voor f250,-, Fifa 
Int. Soccer f40,-, Starwing f30,-. Al- 
les samen voor f300,-. Tel.01676- 
2767, Ruud (ik heb geen vervoer). 

Te koop voor SNES: Ultraman f35,-, 
Scope f30,-, Jurassic Park f80,-. Al- 
les incl. handleiding en boekje. Graag 
in de buurt van Steenwijk (kop v. 
Overijssel). 

Tel.05210-11993, Mark Bakker. 

Te koop voor SNES: Alien 3, Mr. Nutz, 
Super Castlevania 4. Per stuk voor 
f50,- of allemaal voor f120,-. Met 
doosje en boekje, z.g.a.n. Marco de 
Borst, Moriaanseweg Oost 151, 

2332 AG Hellevoetsluis. 

Te koop/te ruil gevraagd voor SNES: 
Desert Strike of Jungle Strike. Per 
stuk wil ik f50,- geven of anders wil ik 
wel 1 ruilen tegen Street Racer. 
Tel.05945-49333, 

Joeke (na 18.00 uur) 


Te koop voor SNES: Donkey Kong 


Country f120,-. 
Tel.030-892238, Jeroen. 


Bel voor 


Gratis 


kleuren games 
catalogus, 
of stuur een 
briefje aan: 


“GAMERS” 
postbus 23443 
1100 DX 
Amsterdam 
Tel. 075 - 176834 


Te koop Voor SNES: Zelda 3, Secret 
of Mana, Qbert + converter. 
Tel.05700-20611, Daan 

(na 16.00 uur). 

Te koop: Game Boy + 9 spellen (Turt- 
les, Spiderman, Navy Seals, Mario- 
land 1 en 2 etc.) + game light + adap- 
ter. Prijs f250,-. Alles in originele 
verpakking. Tel.02240-96948, Marc. 
Te koop: SNES + Super Mario World 
+ scope + 6 spellen voor de scope. 
Prijs: f225 … Tel.055-423043. 

Te ruil voor SNES: MK 1 en 2, Power 
Moves, Bubsy, SMW, Scope 6, The 
Incredible Hulk, Super Soccer tegen: 
Fatal Fury Special, Fatal Fury 2, Don- 
key Kong Country, Super Street Figh- 
ter Turbo 2, Samurai Shodown, War- 
lock, Aladdin of een ander topspel. 
Evt. 2 tegen 1 spel. Tel.03410-25437, 
Herman (na 18.00 uur). De eerste rui- 
ler krijgt gratis het spel Populous erbij. 


Te koop voor SNES: Street Fighter 2 


f75,-, Mortal Kombat f75,-, Super GOUPS TAR T 
Mario Kart f75,-, Equinox f75,-, F- IN 
Zero f60,-, scope + spel f60,-. Alles of 


inclusief doosje en boekje. Z.g.a.n. 
Tel.076-712228, Breda 

(na 17.00 uur). 

Te koop: SNES + 1 spel f200,- + ver- 
zendkosten, Megaman X f65,- (met 
doosje en boekje), Lemmings f50,- 
(met doosje en boekje). Alles samen 
voor f300,- incl. verzendkosten. Alles 
z.g.a.n. en in doos. Tel.076-414866, 
Te koop voor SNES: MK 2 f110,-. 
Evt. ruilen voor True Lies of Street 
Racer. 


Tel.02262-1863, Paul Vreeburg. 


Gezocht: Game Boy met 70 in 1 voor 
ca. f100,-. Tel.05900-14862, Martijn. 
Te koop: SNES + 2 controllers + turbo 
joystick + 5 spellen (SSF 2 (USA), 
Mario Kart, NBA Jam, Marioworld en 
Stuntrace FX). Alles nog in goede 
staat. Prijs f595,-. Tel.02153-16970, 
na 18.00 uur. 


080 - 444497 
VIDEOGAMES PER POST. 
USA EN JAPANSE IMPORT 

VOOR ALLE SYSTEMEN 


SONY PLAYSTATION EN 
A SATURN, 3D0, 
ATARI JAGUAR 


NU OOK PC CDROM 
LEVERING DOOR HEEL 
NEDERLAND EN BELGIE. 
BEL EN BE Ì 
080 - 4444 


/ VIDEOTHEEK \ \ 


wies \GoLDSTAR 


altijd de néeuwate 


vpellen op voorraad 


zuime keus en de 


laagste prijzen 
bam kijken naan 


onze aanbiedingen 


Telefoonweg 86, EDE 
Tel.: 08380 - 17747 


Markt 14, VEENENDAAL 
Tel: 08385 - 43001 


Verkoop 
JnnyJan 


Klaverlaan 4, ARNHEM 
Tel: 085 - 211669 


GOLD TAR 


Te ruil voor SNES: Lost Vikings, Mario 
World, Dracula, Mario is Missing, 
SimCity, Mario Paint. Voor jouw: Sha- 
dowrun (USA) of Int. Superstar Soc- 
Te koop: SNES en spellen. SNES 
met 2 joypads met spel(len) 1 spel 
tussen f200,- en f275,-, meerdere is 
over te praten. Zonder spel f200,-. 
Sim City f75,-, Eek the Cat f75,-, 
Starwing f75,-, Super Mario Kart 
f75,-, Bugs Bunny Rabbit Rampage 
f90,-, Street Fighter 2 Turbo met Pro 
universal adapter f150,-, Fifa Interna- 
tional Soccer f75,-, Mortal Kombat 2 
f100,-, Super Soccer f60,-, Art of 
Fighting f75,-, Zelda a Link to the 
Past f80,-, Scope + 6 spellen f60,-, 
Nigel Mansell World Championship 
Racing f75,-, game genie + 2 code 
boeken f95,-, FX Game Converter 
f35,-. Over elke prijs valt te praten. 
Tel.079-212846, 

na 17.00 uur of antw. app. 


XCLUSIVE FOR (P)U 


Doe mij een jaarabonnement op Power Unlimited. Ik kies voor: 


_J Á. Het gratis PlayStation T-shirt. Ik betaal f 65,45. Naam 
Jl 2. De eenmalige korting van f 10,-: in plaats van f 65,45 
betaal ik nu f 55,45. Straat 
Het abonnement is voor tenminste 11 nummers en geldt tot Nr. 
wederopzegging. Power Unlimited kost f 6,95 en wordt 
bezorgd door Media Expresse. Postcode 
De aktie loopt tot 3 maanden na datering van dit blad. 
— Het verschuldigde bedrag kan automatisch van Plaats 
mijn rekening worden afgeschreven. 
bank/gironummer: Geboortedatum 
handtekening: 


(d Stuur mij een acceptgirokaart 


0021 AAB 


Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300, 


2000 VK Haarlem. Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers 
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7. 2018 Antwerpen. Tel. 03/247 45.11. Een iaarahanneament kast ia Rfr 14AN 


POM ER 5 Ab ks 


DISCOUNT 


"Ram gók naar de „ 


INTEREXPO & MEDIA-Holland 


(info: 070-3588929) 


| PER AN RT RS EPN | 


KIJKEN, SPELEN, KOPEN EN PROFITEREN VOOR 


I Dj TIE \! WV Did 4 =_N! 
wet were arrie au oe aaneriate Gennwmnak B REDUKTIEBON!! VOORDEEL HFL 5, 
ï d I Inleveren aan de kassa! I 
Beurskalender n |__* PC-DISCOUNT « KIJKEN & SPELEN & KOPEN «| 
eptember BEN ‘ 
k eri - arai I | 
September Sporthal Matenpark - Apeldoorn | : | 
Oktober Tüuntelialian «Ensctiede í Naärn SeVOOrlEHERSE anssen drente die EEE k 
Oktober Spaarnehal - Haarlem I I 
Oktober De Heerbaan - Breda 
Oktober MECC - Maastricht NW AAROSE oorworm ieder wkn reds dei NEE nn I 
Oktober Sporthal Brasserskade - Delft I I 
Oktober Groenoordhallen - Leiden 1 I 
Oktober Brabanthallen - Den Bosch ji Rostcode B Plaatsin noire velen den Ae I 
Open van 10.00 uur tot 16.00 uur! I Elke dag maakt U kans op vele grandioze prijzen! I 
Fa comoacr | Ì a: ie fl 2500,-1 | 
Ky meiPhilips Hoofdprijs: PC-486 ter waarde van H , 
WEN Ey Senips gist , SUPERWARE INTERNET © HOME ENTERTAINMENT * 
ER I I 
ke OESR > SUPERWAREL NEN 


Te koop voor SNES: Final Fantasy 3 
(USA) met doosje en boekje en met 
een 164 pagina's dik tipboek met 
spelbeschrijving voor f149,-. 
Tel.08350-25913. 

Te ruil voor SNES: mijn Crash Dum- 
mies (met doosje en handleiding) 
voor jouw Pilotwings, SimCity, All 
Stars of Super Soccer (ook met 
handleiding). Tel.04499-4046, 

Joris (Roosteren). 


Te koop voor SNES: Daffy Duck f90,- 


CWC Soccer f80,-, Micro Machines 
f90,-, Choplifter 3 f80,-, Super Battle 
Tank 2 f90,-. Tel.053-282780, En- 
schede (geen vervoer). 

Te koop: SNES met 2 joysticks en ar- 
cade joystick, 11 spellen (o.a. Fifa 
Soccer, Stuntrace FX, SF 2 Turbo) en 
aansluitingen. T.e.a.b. 
Tel.0173-15546. 

Te koop: SNES + 2 controllers met 3 
spellen (Super Mario World, Mario All 
Stars, Rival Turf) met scope + 6 spel- 
len. Alles compleet met boekjes. Prijs 
f400,-. Tel.020-6880167, Ayhan (na 
18.00 uur). 

Te koop voor Game Boy: diverse 
spellen (al vanaf f20,-). Ook nog te 
koop voor SNES: Secret of Mana 
voor f95,-. Tel.04407-2693, Jerome 
(liefst omgeving Limburg of 
Rotterdam). 


Te koop voor SNES: Amazing Tennis 
(USA), SimCity, Bulls vs. Blazers 
(USA), Super Air Diver (Jap.), Mario 


World, Final Fight 2 (Jap.), World Her- 


oes (Jap.), scope + 6 spellen (Jap.). 
Alles voor f45,- per stuk. Te koop 
voor Game Boy: Kung Fu Master, 


Kwirk, Fortress of Fear, Robocop, Ne- 


mesis 2, Gremlins 2, F-1 spirit. Alles 
voor f25,- per stuk. Tel.02290-42287, 
na 19.00 uur (Hoorn). 


De krachtigste SNES ter wereld 


Super Nintendo 
OMBOUWEN ! 


Sensationeel, nu beeldvullend 


‘| speelplezier zonder zwarte balken, 


dus 20% méér beeld ! 
. 
Maar ook 20% extra snelheid. 
Ld 


Tevens USA en JAP games 
direct spelen zonder converter. 


Bel de Super Nintendo ombouwlijn 
voor een folder of vrijblijvende 
demonstratie, maar PAS OP: 
Eénmaal gezien is ook ombouwen! 


0255:512000 


Of bel 0653-143066 24 uur p/d 


F 


Te koop: MSX 2 (NMS8250) + disket- 


tes voor f325,-. Verder nog datarecor- 


der met veel cassettes te koop. 
Tel.08384-1035, Arjan. 

Te koop/te ruil: Cheetah 125 + joy- 
stick, gebruikersboek WP 5.1 (Ned. 
Vert.) en Wpresentations 2.0 (Ned. 
Vert.) en WP 6.0 stap voor stap nr. 1 
(tijdschrift). Prijs n.o.t.k. Tel.01423- 
1424, Simon of Chris. 

Te koop/te ruil: Cheetah 125 + joy- 
stick, gebruikersboek WP 5.1 (Ned. 
Vert.) en Wpresentations 2.0 (Ned. 
Vert.) en WP 6.0 stap voor stap nr. 1 
(tijdschrift). Te koop/te ruil gevraagd: 
Day of the Tentacle, Larry 5/6, KQ 
6/7, Theme Park, Legend of Kyrandia 


2 (HOF). Ruilen voor: Larry 1/2, KQ 5, 


Sam & Max, Indy 4, Fifa, Jazz, Doom 
1/2, Heretic, SC2000, Transport Ty- 
coon, MK 1/2, JP etc. 
Tel.053-305498, Martijn. 

Te koop gevraagd: Nederlandstalige 
Rad van Fortuin. Tel.072-156907. 
Te koop: King's Quest 7 (CD versie) 
nog nooit gebruikt. Prijs f70,-. 
Tel.05130-28614, 

Heerenveen (na 17.00). 

Gevraagd: de originele versie van 
1993 Tris (geen demo's). Tegen 
betaling of ruilen tegen ander spel. 
Tel.035-562536. 


Te ruil CD-Rom: Darkseed, Return to 
Zork, Beneath a Steel Sky, Police 
Quest 4, Legend of Kyrandia 1, 2 en 
3, Indiana Jones and the Fate of At- 
lantis, King's Quest series (1 t/m 6), 
King's Quest 7. Voor 3.5': Lure of the 
Temptress. Ik ruil het liefst voor: Myst, 
Betrayel at Krondor, Lands of Lore of 
een andere gave adventure of RPG, 
liefst op CD-Rom. Tel.01184-64113, 
Garmt. 


Specialisten in verkoop van 
Play Station, Saturn 
en de komende ULTRA 64. 


Bestel nu alvast je 
ULTRA 64, de nieuwe 
spel computer van Nintendo. 


KINTEDO 
ULLA 


Nu ook Japanse magazines 
voor Play Station en Saturn 
v.a. 10-10-95 


te koop. 
035 - 6946767 DN 


Tel. 02159 - 46767 
bellen na 16.00 uur Kafee 


GAMESHOP 


Weimarstraat 61, 2562 GR Den Haag 
Tel. 070 - 3623196 


ander 


pe GROOTSTE 


COLLECTIE VIDEOGAMES 
VAN NEDERLAND! 


WIJ VOEREN O.A. 


SEGA: GAME GEAR, 
MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE, 
MEGA - CD, 32% 


NINTENDO: GAMEBOY, 
8-BIT EN 16 BIT. 


ATARI: 2600 EN JAGUAR, 
NEO GEO EN NeO GEO-CD. 


WERZENPING 


PER POST MOGELIJK 


Te koop: Windoshi Notebook PC, 486 
Sl 25, 2Mb RAM, 80 Mb HDD, 3 1/4 
drive, mouseball, transformator, VGA 
zw scherm, draagtas + boeken. 
Tel.03435-71876. 

Wie wil er met mij spellen ruilen? Ik 
zelf heb o.a.: MK, Fifa Soccer, Cor- 
ridor 7, Goblins 1, 2 en 3, SF 2, KGB, 
Sam & Max en SimCity 2000. Ik zou 
daarvoor Nascar willen hebben. 
Tel.08894-14321, Boyd. 


irma htt arn ereen 


Te koop: A-merk PC Intel 386DX 25 
Mhz, 40 Mb harddisk, 3.51.44 Mb 
floppydisk, 4 Mb intern RAM geheu- 
gen, 6x ISA vrije sloten, 3x vrije 
schrijfposities, IBM 8513-002 VGA 
Kleurenmonitor, 512 Kb TVGA 9000i 
Svga controller card, 101 keys US 
full-size toetsenbord, prijs f849,-. 
Tel.03412-51282, Tijmen. 

Te koop/te ruil: 

Nascar Racing (CD-Rom), Mtech: 
Earthsiege (CD-Rom), Ultima VII 
Serpent Isle, Ultima VIII, Rise of the 
Robots (CD-Rom), Reunion (CD- 
Rom), Shadow of Cairn (CD-Rom), 
Gateway Il (CD-Rom), Oscar (CD- 
Rom), Starwars Rebel Assault (CD- 
Rom), Starwars Dark Force (CD- 
Rom), Shadow Caster (CD-Rom), 
Privateer, Iron Helix (CD-Rom), 
Tel.02207-41659, na 19.00 uur. 

Te koop/te ruil: Civilization, Day of the 
Tentacle, Nascar, Transport Tycoon, 
Sam & Max, Theme Park, Little Big 
Adventure, Quarantine, SimCity 2000 
en veel meer. Ook hebben wij nog en- 
kele CD 'jes te koop. Tel.03418- 
61316, Aaltwin of 03417-56662, Dick. 
Te koop: Rise of the Triad f29,-, MK 2 
f35,-, Aladdin f15,-, OMF 2097 f30,- 
Creature Shock f39,-, Master of Ma- 
gic f35,-, Blackthorne f30,-. Tel.070- 
3557760, Martijn (na 17.00 uur). 


Te koop/te ruil: Command & Conquer 


(Dune 3), Full Throttle, Dark Forces, 
Super Street Fighter 2 Turbo, Flightsi- 
mulator 5.1, Discworld, Sim Tower, 
Psycho Pinball, Rise of the Robots, 
Knights of Xentar, Terminal Velocity, 
Frontier: First Encounter, Alone in the 
Dark 3, Super Karts, Stereoworld, 
Rise of the Triad, Guilty, Jungle 
Strike, Metal Machines, Jagged Al- 
lance, Pizza Tycoon, Mortal Kombat 
2, Lemmings 3D en nog veel meer. 
Ook heb ik een heleboel CD-Rom's. 
Tel.01650-41074, Dennis. 

Ik zoek iemand met wie ik PC spellen 
kan ruilen. Ik heb: MK 1, MK 2, Des- 
cent, Heretic, Lion King en nog 106 
andere spellen. Tel.02521-13133 (te- 
vens fax), Jasper. 

Te ruil op CD-Rom mijn: Wing Com- 
mander 3, Under a Killing Moon, Le- 
gend of Kyrandia 3, Police Quest 4, 
Larry 6, Sam & Max hit the Road en 
Seventh Guest CD-Rom + Syndicate 
disk. Alles origineel en in doos met 
handleiding. Ruilen tegen jouw: Little 
Big Adventure, Dark Forces, Full 
Throttle, 11th Hour, Phantasmagoria, 
Heart of Darkness, NBA Live en 
Them Hospital. Alleen origineel met 
doos en handleiding. Tel.01815-3072, 
Tjerk (na 18.00 uur). 

Te koop: Quarantine f35,-, Kings 
Quest 7 f35,-, Dragon Lore f60,-, 
Oscar f25,-, Aladdin f25,-, Mad Dog 
2 f40,-, Dr. Radiaki f35,-. Of ruilen te- 
gen: Theme Park, Klik and Play, Pin- 
ball Fantasies, Pinball Dreams 1 of 2, 
Lion King. Tel.08306-42652. 

Te koop: Trust Sound Expert Deluxe 
8-bits geluidskaart met stereo output 
en joystickaansluiting f50,-, quickshot 
2-button joystick f20,-, joystickkaart 
met aansluitingsmogelijkheden voor 
twee joysticks f20,-, Genius mouse 
driver f5,- en veel software (games). 
Tel.08350-28711. 


De nieuwste CD-Rom, 
CD-i en Games. « 


ZATERDAG 


0 ed 
Motel Eindhoven 
ì Aalsterweg 322. N 


T.v.T. Promotions 
Info 013 - 7006: 


Ik zoek Indiana Jones Fate of Atlantis 


(of ander deel), Monkey Island en 
Wolfenstein 3D. Heb jij die, dan krijg 
jij Companions of Xanth, Tim, Raptor 
en Pinball (of andere spellen). 
Tel.076-417701, Wouter 

(in het weekend). 


Te koop/te ruil: Alone in the Dark 3, 


Microsoft Flight Simulator V 5.1, 

MK 2, Rise of the Robots, BC 
Racers, Jungle Strike, Rise of the 
Triad, Heretic, Descent en andere 
waanzinnige spelletjes. Per stuk f30,- 
tot f40,- of ruilen tegen: Zorro, Super 
SF 2 Turbo, Lost Eden, Super Karts, 
Dragon's Liar en andere leuk spellen. 
Tel.072-110048, Michael (na 17.00 u.). 


Te koop: 486 DX 40, vesa local bus, 8 


Mb RAM, 320 Mb HD, 128 kb cache, 
1 Mb Trident SVGA-kaart en 14’ 
SVGA monitor met 16-bit echte 
soundblaster en naast DOS 6.0 (of 
evt. 6,2) en Win 3.11 heel veel spel- 
len (o.a. MK 2, Doom 1 en 2, Nascar, 
UFO etc.). Tel.01608-21586. 


Kuv.K 54455 


Flying Knightmare, Doom, etc. 


TAT / / | $ Postbus 167 
DIMENSIONPIIS st 
Tel/fax 05945 - 19505 
e Sega Saturn, gebruiksklaar, SCART aansluiting. Incl. 
Virtua Fighters (Europese & Japanse versies, convertor verkrijgbaar) 
Nieuwste Europese, Japanse en USA spellen tegen zeer lage prijzen 
verkrijgbaar : Bug (USA), Sim City 2000 (USA), Shinobi (Jap), 
Street fighter Movie (USA), Astal (Jap) etc. 
e Playstation X, gebruiksklaar, SCART aansluiting. 
Europese, Japanse & USA versies verkrijgbaar. Nieuwste toppers nu 
leverbaar: Philosoma (Jap), Jumping Flash (Jap), etc. 
e 3D0, Panasonic, Sanyo & Goldstar modellen. 


Nieuwste spellen tegen zeer lage prijzen: Lost Eden, 


e Jaquar en Jaquar CD consoles en games 
De nieuwste titels voor de laagste prijzen! 
SNES toppers: Chrono Trigger (USA), Front Mission (Jap), etc. 
MEGADRIVE toppers: Phantasy Star IV (USA), Primal Rage, etc. 
PC toppers: Command & Conquer, Phantasmagoria en meer. 
Bel ook voor. CD32, CD ì, 32X Mega-CD, Nec-FX, PC-Engine, 
Neo Geo CD, Game Boy, Game Gear en Manga. 


GRATIS PRIJSLIJST! 


Stuur een briefje met Naam, adres & woonplaats naar bovenstaand adres 


Gezocht: een Basic, C of Pascal pro- 
grammeur. Dan kunnen we zelf soft- 
ware maken. Het liefst in de buurt van 
Breda. Tel.01611-1797, Marcel (Dorst). 
Ik zoek dringend Super Street Fighter 
2 en Mortal Kombat te ruil voor an- 
dere leuke spellen die ik heb (o.a. 
Dune 1 en 2, Doom 2 etc.). 
Tel.05924-1842. 

Te ruil: Mortal Kombat 1 en 2, Doom 
1en 2, Flashback, Indiana Jones 
Fate of Atlantis, SimCity 2000, Dune 
1 en 2, Warcraft, Tie Fighter, Flight Si- 
mulator 5.0, Transport Tycoon etc. Te 
ruil gevraagd: The Settlers, Hell, Pira- 
tes Gold, Theme Park, Lands of Lore 
2 en andere topspellen. 
Tel.05782-3316, Jamo. 

Te koop/te ruil: MK2, Doom 3, PQ 3, 
Epic Pinball, Pinball Dreams 2, Sim- 
City 2000, Larry 6, Heretic, Lion King 
enz. Ruilen tegen leuke spellen 

Tel. (in België): 089/765334, 

Daan (België). 

Wie heeft er voor mij het spel Metal 
Marines. Ik wil hem ruilen tegen 
Wolfenstein 3D, Chaos Engine, Lem- 
mings 1, 2 of 3, Dune 1 en 2 of Bu- 
reau 13. Tel.01899-20551, Ismail of 
Serdor (Maassluis). 

Gezocht: Goblins Quest 1 of 2, Larry 
2 Ym 5, Kings Quest 3 t/m 7. Ik heb 
zelf. Goblins Quest 3, MK 3, Cannon 
Fodder, SimCity 2000, Pizza Tycoon 
etc. Tel.04700-74996, Martijn. 


COMMODORE 
Gevraagd: leuke spellen voor de 
Commodore Amiga, een Commodore 
muis en 1 meg. geheugen voor een 
Amiga 1000. Tel.055-665815, Frank 
(Apeldoorn). 

Tussen 18.00 en 20.00 uur. 

Amiga 500/1200 gebruikers opgelet. 
Ik zoek mensen die spellen willen rui- 
len. Ik heb onder andere: Mortal 
Kombat 2, Jungle Strike, Rise of the 
Robots (AGA) enz. Ik ben 200% be- 
trouwbaar. Interesse? Stuur dan een 
lijst met jouw spellen naar: 

C. Hendriks, Bergeikstraat 3, 

471 CS Kerkrade. 

Te koop: Commodore 64 met casset- 
terecorder, veel spellen, joystick, car- 
tridge voor f250,-. Tel.05720-61164, 
Peter (tussen 17.00 en 21.00 uur). 
Liefst in Overijssel. 

Te koop: Amiga 600 computer, 3 joy- 
sticks, muis, externe drive, ca. 270 
diskettes met veel topspellen, hand- 
boek. Alles in nieuwe staat. Tel.043- 
471809. 

Te koop voor Amiga 500(+): o.a. Mor- 
tal Kombat 2, Sensible World of Soc- 
cer, Shadow Fighter, Jungle Strike, 
Theme Park, Cannon Fodder 2, Fifa 
Soccer e.vaa. Zeer lage prijzen. Evt. 
ruilen voor andere goede spellen. 
Tel.01720-32362, Martijn. 


Ik zoek ander Amiga 500 gebruikers _ 
die software willen uitwisselen. Ik 
zoek sim ant lo/hi res, Theme Park en 
muziekstukjes, modules. Bouwspelle- 
ties vind ik het leukst (o.a. SimCity). 
Tinus van Wanrooij, Curacaostraat 
29, 4812 CA Breda. 

Te koop: SNES (1,5 jaar oud), extra 
joypad, 10 cassettes (o.a. Donkey 
Kong, Super Mario World, Nigel Man- 
sell en NBA Jam). Prijs f750,-. Te- 
vens te koop voor PC CD-ROM: Des- 
cent en SimCity 2000. Per stuk f50,- 
of samen voor f90,-. 

Tel.033-554545, Marcel (Amersfoort). 
Te koop: Amiga CD32, tv/scart aan- 
sluiting, muis, 2 joypads, 13 CD's met 
spellen en 13 CD's met demo's, mu- 
ziek, plaatjes etc., 1 jr. oud, waarde 
ca. f1200,-, nu voor f550,-. 


Tel.053-611746, Roy. 


A Je 
<= D NS ka 
Y 
Je kan je 
computerspelletje 


nu ruilen tegen 
een ander spel van 
gelijke waarde 


Voor maar f 10,- 


Telefoon 
070 - 3841818 
Jan Luykenlaan 46 


2533 JS Den Haag 


Te koop: Commodore 64C + cassette 
unit + lightgun + joystick + 27 spel- 
cassettes (o.a. Batman, Double Dra- 
gon, Golden Axe etc.) + test/demo 
cassettes. Prijs f 150,-. Tel.05207- 
62745. 

Te koop: Commodore 64, nieuw mo- 
del, diskdrive, 1 joystick, power car- 
tridge, ca. 700 spellen, 2 tape recor- 
ders en diskette en tape opbergdoos. 
Vraagprijs f150,-. 

Tel.02280-16826, Tim. 

Te koop: Amiga 500 + kleurenmonitor 
+ 2e diskdrive + ca. 100 diskettes + 2 
joysticks. Nieuwwaarde ca. f1500,-, 
voor ca. f550,-. 

Te koop: Amiga 2000 compleet met 
monitor, harddisk, floppy's. Veel soft- 
ware en boeken, te veel om op te 
noemen. Tel.01856-3164, Sander. 

Te koop gevraagd: Sound Sampler 
voor de Commodore 64/128. Andere 
accessoires (bijv. cartridges) ook wel- 
kom. Tel.03409-1981, 

Frank van Kouwen (Houten). 


DIVERSEN 

Te koop voor Neo Geo: Kamov's Re- 
venge f80,-, Art of Fighting 2 f100,-, 
Tophunter f80,-, World Heroes 2 Jet 
f100,-. Te koop voor MegaDrive: Ter- 
minator 2 f25,-, Rambo 3 f10,-, Ur- 
ban Strike f80,-, Thunderforce 4 
f55,-, Captain America f15,-. 
Tel.01742-95859, 

Sven (omg. Den Haag). 

Te koop/te ruil: Game Boy + 6 spellen 
(Lemmings, Smurfen, Super Mario- 
land 2, Micro Machines enz.) + mini 
arcade + draagtasje + stekker voor 
maar f325,- of ruilen tegen Game 
Gear met minstens 3 spellen. 
Tel.03444-4312, Floris. 

Ik ben op zoek naar mensen die 
Mega CD en Playstation spellen met 
mij willen ruilen. Zelf heb ik: Ridge 
Racer, Snatcher, Pitfall en Etemal 
Champions. Tel.050-254976. 

Te koop voor MegaDrive: Street Figh- 
ter 2 SCE. Bijna nieuw in doos. Met 
handleiding voor f79,-. Evt. ruilen 
voor Game Boy. Tel.010-4652939. 
Te koop: Master System 2 met 7 
spellen (o.a. Sonic, Streets of Rage, 
Ghostbusters) en Game Boy + 7 
spellen (o.a. SM1, Probotector en 
Bart vs. The Juggemauts) + linkkabel 
en lichtje. Alles voor f400,-. 
Tel.04930-10888, Luuk. 

Mac spellen ruilen? Ik heb o.a. Ano- 
ther World, Flashback, Marathon, 
Prince of Persia 2, Rebel Assault CD- 
Rom, SimCity 2000 en nog vele an- 
dere. Jeroen Tiebout, Berchemstraat 
61, 1700 Dilbeek, België. Fax: 
02/4662519. 

Te koop: Atari Jaguar 64-bit spelcom- 
puter, met 7 spellen (o.a. Doom) en 2 
joypads. Prijs f1100,-. 
Tel.05407-64459. 

Te koop/te ruil: Swords and Serpents 
voor de NES of te ruil tegen een Atari 
Lynx spel. Tel.023-312390, Tom. 
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[ 
Gratis 
PC-GAMES 


Alle populaire 
games GRATIS 
ophalen van onze 
computer met 
je MODEM. 


06 - 320.230.16 


ContactNET ANSI 8/N/1 1/G/M 


Te koop: Atari Jaguar 64-bit spelcom- 
puter met 6 spellen (o.a. Doom), jag- 
link kabel en 2 joypads. Prijs f1000,-. 
WOAR 
Te koop/te ruil: MegaDrive + MD 32X. 
Met Mortal Kombat 2 (32X), Metal 
Head (32X) en Bart's Nightmare (16- 
bit). Winkelwaarde ca. f1300,-. Bij mij 
voor f999,-. Alles met doosje en 
boekje. Of ruilen tegen een Satum of 
een Playstation met min. 1 spel. 
Tel.05230-13157. 

Te koop: NES + 2 controllers + 2 
spellen (Powerblade + Megaman 2) 
voor f50,-. Los spel vanaf f10,-. Ook 
te koop: Game Gear met gratis Co- 
lumns voor f100,-. Tel.04254-2062, 
Willem (Diessen). 

Te koop: Panasonic 3DO F2-1 
(autom. frontwader) + luxe joypad + 2 
demo cd's + 4 spel CD's (Sewers- 
hark, Burning Soldier, Total Eclipse, 
Crash 'n Burn). Alles in doos + 
z.g.a.n. + met aankoopbonnen. 
Nieuwwaarde ca. f1800,-, vraagprijs 
f750,-. Tel.089-716072, Comel. Bel 
tussen 10.00 en 17.00 uur. 


guar. Voor f80,- per stuk, of 4 spellen 
in 1 koop voor f250,-. 
WOAR 
Te koop: Philips CD-i 220 Matchline 
met dv. cartridge karaoke mixer en 
spellen (Voyeur, Tetris, Maddog Mc- 
Cree + gun, Cluedo, Rio 88 Tina Tur- 
ner, Inca, Dragons Lair 2). Alles ook 
los te koop. Tevens te koop: SNES 
met spellen (Bomberman, Mario All 
Stars, Mario World) + converter + 2 
joypads. Alles ook los te koop. 
Tel.050-420100. 

Te ruil: mijn Game Gear met 6 spel- 
len: Mortal Kombat 1 en 2, Sonic 
Drift, Lion King, Aladdin, Ecco the * 
Dolphin tegen jouw Super Nintendo. 
Of te koop voor f300,-. Tel.03410- 
16626. 
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Vormgeving, ‚ j î ak en 
Arend Bloemink (art-director), Leo Brandt _ vraagd. Als je de eindredacteur de column laat schrijven, kan het 
Erik van den Heuvel, Nella de Koster, 


Marie-José Reuwer EP&PP. ĳ nooit lang duren of het onderwerp ‘deadlines’ komt aan bod. 


Aan dit nummer werkten mee Op het moment dat ik dit schrijf is het tijdstip dat alle stukjes bij mij in- 
Angel TBH-III, Ed Buiskool, Linda Jongejan, Ô 4 
Rob Mekken, Harry de Waard. geleverd hadden moeten zijn al meer dan een week gepasseerd en 


Ja, heren en dame van de redactie. Jullie hebben er zelf om ge- 
Uitgever nog zit ik op de meeste verhalen te wachten! Ooit heb ik Bjorn be- | 


Gregory Mijatovich 
Marketin 


Petra d k í id >’ í i 
he rterle neer te ze Is iedereen op tijd z'n verhalen zou inleveren. Die ma- 


Advartenlie scaueiie chine komter dus nooit want het wordt alleen maar erger. En de ex- 
dl cuses worden steeds idioter. Een paar voorbeelden van wat ik deze 


Eeten week le Men ka 
‚tax H 1 | 
sees Bjorn: Sorry Ed. Was ik net op weg naar je toe met al m'n stukjes, 


VOE een rijdt een of andere eikel met een Mercedes dwars bij me naar binnen. 
sos00, 2000 VK Haarlem of bl: 025-173524 Ik lig nu op de intensive care met een ingescheurde teennagel dus 
r 8.30 tot 18.00 
vur en vrijdag van 8-30 tet 16.00 uur) het kan nog wel even duren. 
Bezorging: via Media Expresse of Media Post Andreas: Tjemig de ee Ed. Wil ik net op de ol 


Ee d is stappen om m'n 
onnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling Ì kelbanden ge- 
te worden voldaan. Voor de betaling daarvan 
ontvangt u een acceptgirokaart. Betaling door 
middel van automatische incasso is ook mo- 
gelijk. Abonnementen gelden tot wederopzeg- 
ging en worden zonder tegenbericht automa- 
tisch verlengd. Het opzeggen van uw 
abonnement dient bij voorkeur schriftelijk te 
geschieden 6 weken voor afloop van het 
abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie 
weken voor verhuizing op aan 

Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsprijs 

f 65,45 per 11 nummers (=f 5,95 per num- 
mer). België: 1430 BF. 

Prijswijzingen voorbehouden. 


Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power 
Unlimited, dan kunt u contact opnemen met 
Tijdschriften Uitgevers Maatschappij, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45.11. 

Verantwoordelijk uitgever: Carel Huysmans. 


Ì 
usdruppels moet geven an- | 
toch wel? Jij houdt toekrook | 


opgelopen en dat is overgeslagen op m'n PC: 
Alle files kwijt, ik kan wel janken. 

__Laura: Ed, lieve jongen, het wordiniets vandaag: Een van mijn katten 
heeft op m'n toetsenbord gepiest" De hele boel kletsnat en het stinkt 


_{ Wetop persoonsregistratie als een idioot. Ben is nubezig alles met een rietje op te zuigen maar 


‚| _beschikking te stellen van een leesportefeuille. 


Wij maken u erop attent dat wij enkele door u 
verstrekte gegevens, zoals naam, adres en het kan nog wel evemrdûüren. 
telefoonnummer hebben opgenomen in ons 


gegevensbestand. Dit is aangemeld bij de re- Ben: Ed, het gebeurt me zelden maar ik haal het niet. Ik bel vanuit het } € 
DATE ERESRTArNAGD ziekenhuis waar.ze m'n maag hebben leeggepompt. Wat er is ge- 
Losse nummers nnaari de koek beurd? Ach man, dat geloofje toch niet. 
numm In aar 5 é “ CO 
Bonk artednteokansen epermarkien o8 Bas: Ed, brave borst, ik moet je iets vertel. tuut, tuut, tuut. 


warenhuizen. Dit was de druppel! Ik heb de telefoon neergeknald en ben in een 
eeh len ot hoekje gaan zittemjanken. Ik kan het niet meer aan. Als dit zo door- 
maximaal 6 maanden na de verschijningsda- gaat neemrik een baan bij de plantsoenendienst. 


tum worden nabesteld door f 6,95 per num- Á : 5 f fi 
mer over te maken op giro 670500 t.n.v. Totnùtoeheb ik nooit m'n foto in de PU willen hebben, maar op deze 
Medianet, Haarlem onder vermelding van het 


gewenste nummer. manier kunnen jullie tenminste zien wat ik allemaal moet doorstaan bij 


al dol ed het maken van dit blaadje. Toen ik anderhalf jaar geleden-hier begon, 
r k ; asch 
Finders en van Driest, Nieuwegein had ik nog een prachtige ullen. 


Druk 
Boekhoven-Bosch, Utrecht 
Ï Amt J Aangesloten bij Notu 
VA 


ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de 
uitgever is het verboden dit blad op te nemen in of ter 


© 1995 Uitgeverij De Doelgroep Pers BV. 
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen 
zonder uitdrukkelijke toestemming van de uitgever. 


In de PC- en Amiga wereldiheeft het bedrijf Bullfrog Productions 
Ltd, een zeer goede naam op het gebied van uiterst speelbare 
strategische spellen opgebouwd: In 1993 kwam het bedrijf met 
het zeer. originele Syndicate op de markten een jaarlater had 
hetweer een hitmet rheme Park. 


Nuis Theme Park niet meer alleen voorde bezitters van een PG 
of Amiga maar ook voor SNES spelers te koop, Het doel van dit 
spel is even duidelijk als simpel; Je rijke tante laatje een smak 
geld na met de voorwaarden datje het grootste Theme Parkter. 
wereld bouwt. jg 

Aro 
Dat klinkt inderdaad simpel, en in het begin is het oöf ole, ef 
maal niet zo moeilijk. Maarja, de andere Pretparken Blijver 
natuurlijk ook niet stilzitten terwijl je metje plastic BODEN 
in de hand een park bouwt. De klanten willen‘ookweljEEns iets ( 
nieuws; Kortom, het komt er op aan dat je Sttractiessenaanbie- * 
ellrTe gen; je mere pretpark, net ietsje beteris als dat Vände rest. 


Ein het Boin n van het spel GED Biecnts een aart ac tot 


k : silk ng, een carrousel, eeh Juchtkussen en eën aantal 


verveelt iedereen zicvmi 
de kleine gedachtenwoli JES 
hangen. 


Pretpark in-de,wereld pronkt, en die bere MENTERNE: 
orenbegint te flapperen. 


Theme Park is een spel,dat op het eerste oog VARDEN Ke 
totdat je ermee begint en het plotseling midden in GEMEEN 


AdviesVerkoop 


5 ms Prijs 149,= = 
THEME PARK 


CD Contact Data GMBH 
Napoleonsbaan Noord 30 Tel. + 31 (0)77-4773701 
5991 NW Baarlo Fax + 31 (0)77-4772181 


Spelverloop: 


„…„maardoüdt-de 
wensgfiwan je 
klantenrin de 
sgaten… 


„dan is jouw park 
al snel het grootste 
van de wereld; 


Bediening: 


Complete Bediening 


viahet JoyPad 


Verkrijgbaar. bij: 


KILLING SOON 


CLUSIEF 


OOR 


Killer Instinct: amazing, fabulous, killing! 
Exclusieve ACM graphics, 32 Meg, volledig computer rendered. 
The ultimate 16 bit Beat’m Up hit. 
“Killer Cuts” remixed sound track CD gratis! 
Alle speelhal characters, combo’s en 
special moves aanwezig. 


SUPER NINTENDO Now You're Playing With Power. 


